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Mit großem’ 
wi CD ROM Teil 


Der Multi-Player-Spaß läßt Sie 
h \ über die tollsten Pisten jagen. 


achdem wir in unserer letzten 
Ausgabe einen großen Teil der 
PC Games einer Reportage über 


de Neuheiten des texanischen Herstellers 
Origin widmeten, finden Sie in dieser PC 
Games wieder Reviews en masse. Man 
merkt eben doch, daß es jetzt in großen 
Schritten wieder dem Weihnachtsgeschöft 
entgegengeht und jeder Hersteller ver- 
sucht, ein möglichst großes Stück vom 
"Konsumenten-Kuchen für ich abzu- 
schneiden. Was wir für Sie dieses Mal un 
ter die Lupe genommen haben, ist Spiel 
spaß vom Feinsten. Egol ob Sie sich lieber 
mit Flugsimulafionen, Adventures oder 
Flipperspielen vergnügen, in dieser Aus- 
gabe wird Ihnen ein Referenzspiel jedes 
Genres vorgestellt. Ob es sich dabei um 
TEX, Indy Car Racing, Silverball oder 
Dracula Unleashed handel, ist völig egal, 
denn jedes der oufgezählten Spiele ist der 
neve "Überflieger seiner Klasse. Aus 
Platzgriinden mußten sogar Spiele, 
sich qualitätsmäßig. im Mitelfeld der 
[Neuerscheinungen einordnen lossen, 
außen vor bleiben. Wundern Sie sich des- 
halb nicht über die hohen Wertungen und 
Üüberdurchschiflich vielen Awards, die 
wir diesmal vergeben haben: So viel Quo 
Jet auf einmal landete seit Bestehen der 
PC Games noch nicht in unserem Briefke 
sen 


Obwohl diese Ausgabe die Nummer 
12/93 trägt, wird kurz vor dem Weih- 
nachtsfest noch die Januar Ausgabe in 
den Regalen der Zeitschrfieliden stehen 
Diesen in der Verlogebranche üblichen 
Umstand wollen wir uns zunutze machen, 
um Ihnen in der nächsten Ausgabe noch 
einen Nachschlog fir dos Fest der Feste 
zu servieren: Wer noch Geschenke für be 
kannte oder befreundete Computerfreoks 
sucht, sollte sich mit seinen Einkääufon viel 
leicht noch ein poar Wochen zurückhal- 
fen, dann wir wollen für Sie eine bunte Mi- 
schung aus witzigen oder außergewöhnli 
chen Geschenkideen für Weihnachten zu 
sammenstellen. Aber widmen wir uns lie- 
ber der Ausgabe, dio Sie gerade in den 
Händen halten 


Zum Spiel des Monats küren wir das Toc 
tical Fighter Experiment. Auch Redakteure, 
die sich für dos Genre der Flugsimulato- 


nen sonst koum interessieren, waren von 
der Realitätsnähe und der Technik von 
TEX, begeistert. Leider hinterließ das Bos- 
‚nien-Szenario, das der Hersteller D.I.D. in 
den Campaign-Mode integrierte, auch ei 
nen negativen Beigeschmack bei uns. So 
nah an der Realität muß die Handlung 
nes Spiels nun auch wieder nicht liegen. 
Die schon oft ohne Ergebnis geführte Dis- 
kussion, ob eine Hintergrund-Story denn 
ein schlechtere Wertung beim Spielspaß 
rechtfertigt, enfochte sich daraufhin aufs 
neue. Natürlich sehen wir es auch als un 
sere Aufgabe, ein Spiel nicht nur noch 
technischen sondern auch nach ethischen 
Gesichtspunkten zu hinterfragen und wol- 
len dieser Aufgabe auch veranhwortungs- 
bewußt nachgehen. Ich hoff, in meinem 
Testbericht kommt neben dem Lob über 
die faszinierende Technik auch die be- 
rechtig Kritik an gewissen Teilen der 
Handlung bei Ihnen an. 


Noch ein kurzes Wort speziell an die 
Freunde von Computesimulaionen jeder 
Art: Fall Sie sich för Fohr-, Flug: oder 
Schiffssimulotionen interessieren, sollten 
Sie sich bei Ihrem Zeitschriftenhändler 
nach dem zweiten PC Games-Sonderheft 
umsehen, Neben den besten am Markt 
befindlichen Spielen dieser Gattung finden 
Sie darin auch Reportagen über professio- 
nelle Simulotionssysteme der Lut- und 
Seefahrt sowie der Automobilindusrie. 
Aber jetzt will ich Sie nicht länger vom Le- 
sen der zahlreichen Spielevorstellungen 
und Specials abhalten. 

Mein Kollege Oliver Menne und ich wi 
schen Ihnen viel Spaß beim Studieren der 
nachfolgenden Seiten! 


AD 


Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 
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A ERR 


Micro 
Machines 


Das Mega Drive hatte dem PC bislang ein 
Highlight voraus: den Megahit MicroMachines. 
Das ändert sich jetzt aber schlagartig, denn 
nun schlagen die kleinen Rennwagen auch auf 
dem PC alle Rekorde. 


Wwa Sie schon 
immer einmal in 
ein Modellbauov- 


to steigen und damit den 
Überfülten Büroschreibfisch 
unsicher machen? Kein Pro- 
blem, denn jede Rennstrecke 
stammt aus dem legen 


Leben, nur daß man alles aus 
einer völlig neven Perspektive 
erlebt. Da wird 


selbst ein harm 


Ioser Bleistift zu 


einem gefährli 


gewöhnli, 
chen Rune 
kursen. Die 
Covordisk 
enthält den 
ersten 

spiel 


SE 


chon Hindernis, Rodiergummis entpuppen 


sich als Seitenbegrenzung und Kugel- 
schreiber werden zu Sprungschanzen um 
funktioniert. Sio sehen, MicroMachinos 
beschrönkt sich nicht nur auf atemberou 
bende Rennszenen, sondern bietet außer 
dem noch einige witzige Einlagen. 

Der Clou bei diesem Spiel und damit auch 
bei unserer Coverdisk ist, daß man sowohl 
alleine gegen drei Computerspiele als 
‘auch gegen einen menschlichen Kontra- 
henten antreten kann, Alles weitere ech 
ren Sie in der ausführlichen Anleitung auf 
Seite 62, doch können wir Ihnen jetzt 
schon den Zwei-Spieler-Modus ans Herz 
legen. Schließlich macht es einfach sehr 
viel mehr Spaß, einem Freund oder Be- 
kannten dovonzuziehen als einem emoti- 
onslosen Computerpilata, Solte diese 


Coverdisk ganz nach ihrem Geschmack 
gewesen sein, so müssen Sie auf die Voll 
version nicht mehr lange warten. Um die 
Johreswende soll MicroMachines überall 
echältich sein! Viel Spaß! 
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Mit gemischten Gefühlen warten zahlreiche 
a Rollenspielfans nun schon seit einem Jahr auf 
das Erscheinen von Dark Sun. SSI hat sich mit 
der Fertigstellung ganz schén Zeit gelassen, 
doch hat sich diese Geduldsprobe durchaus 
gelohnt, denn Dark Sun bietet bedeutend 
mehr als alle bisher dagewesenen 
Rollenspiele aus dem gleichen Haus. 
Obwohl man SSIs neuestem Werk deshalb 
nicht gleich besondere Originalitat unter- 
stellen sollte, hebt es sich doch merklich 
von seinen zahlreichen Geschwi- 
76 stern ab. Benutzerführung, Grafik 
und Sound wurden nur einer 
gesunden Verjüngungskur unter- 
zogen und schon erblickt ein 
Spitzenspiel das Licht der Wel 
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vierende Qualitätsunterschiede. Unsere 


| Marktübersicht lesen Sie auf Seite 104. 


Privateer 


Ein Kit fiir alle Fälle 


Origins Privateer schlögt alle Rekorde! Die Firma Goodsoft bietet nun ein Zusatzkt an, dos unter 
anderem eine auıklappbare Stemenkarte, ein Probiermodol ouf Diskete zum Testen aller vorhon- 
denen Schiffe und ein Systemmodul zum Kennenlernen aller Systeme beinhaltet. Nebenbei werden 
noch 50 Tips für die scheinbar unüberwindlichen Sitvationen geboten, die sogor auf mögliche 
Siortsrategien und Geheimumschlóge eingehen! 


Das Zusatzkit kostet DM 39.- und ist erhältlich bei Goodsoft, 
Postfach 230125, 44638 Herne 


D ( 
Dor Hordworespezialist Jöllenbeck bringt D? 
kurz vor Weihnachten seinen neuesten Joystick EE? 
auf den Markt. PC Commander het des gute Stück 
und verspricht hohe Qualität und vor olem Kompatibilität. Ga 
rantiert wird das durch ein beiliegendes Sofwerepaket no 
mens Mega-Zoom, das den Joystick automatisch on die Hard- 
wareanforderungen anpaft. Trinmung der X- bzw. Y-Achse 
steht natürlich genauso zur Verfügung wie regelbares Dauer 
fever und Zentrierautomatik. Die unverbindliche Preisempfeh 
lung wird viele verblüflen: schlappe DM 49,95 soll der 


Joystick kosten. 


Bloodnet 
Vampir vs. Cyberpunk 


e eg N 
WE Sé 
aktuellen Scheibe “Cy- 
berpunk” den Trend der 
Zeit schon gut erh. Bloodnet aus dem Hause 
MicroProse beschäftigt sich ebenfalls mit den 
zukünftigen Lebensgewohnheiten der Menschen 
und beinhaltet außerdem eine gehörige Portion 
Horori 
von Thomas Borovskis, Der Privotschnüffler Stark bekommt eines Tages 
iv ‚einen hochbrisanten Auftrag von einer zwielichti- 
Zeilen Geer Obra 
DE A olles gegen diesen Auftrog spricht, nimmt Stork on! Der alte van Helsing ist von der erfolg 
reichen Mission so beeindruckt, daß er dem chnungslosen Stark auf seine Weise dankt: er macht 
ihn zum Vampir! Kenner werden sich sicherlich wundern, doB gerode ein Nachfahre von von 
Helsing zum Blutsouger geworden ist, doch ist in der Zukunft eben alles möglich! Zum Glück wird 
Starks Mutation zum Vampir durch ein nützliches Ge- 
himimplantat so verlangsamt, daf er noch eine gerin- 
ge Chance hat, ein wirkungsvolles Gegenmittel zu fin- 
den. Die Suche führt den Cyberpunk Stark durch die 
Sch New York dhe sich doch est Laken 
auszeichnet. Dazu kommt eine Netzwerkwelt, in die 
er übergehen Ka, e ch rover kl 
formationen zu besorgen. Grafik und Sound machen 
schon einen guten Eindruck, sind aber bestimmt noch 
verbesserungewirdig. 


as 7 9 


Schlechte Nachrichten für alle CD-ROM Fans: Interploys Sto- 
nekeep wird anscheinend erst nach dem Weihnachtsfest über 
‚die Ladentheken wandern. +++ Westwood Studios entwickeln 
‚einen Nochfolger zu Dune 2, der voraussichtlich unter dem Ti 
vel Command & Conquer erscheinen wird, Die Story wird 
‚zwar nichts mit Dune zu tun haben, doch wird zumindest auf 
de gleiche hervorragende Game Engine zurückgegriffen. +++ 
Dos Warten auf Mechwarrior 2 von Activision wird bald ein 
Ende hoben. Zwar werden die Verantwortlichen nur eine 
100% Preview-Version herausgeben, doch wird diese auch in 
CIS echältich sein, +++ SSI plant einen Nachfolger zum erfolg: 
reichen The Summoning, will man doch dieses tolle Spielsy 
stem nicht einfach aufgeben. Bis jetzt ist dieses Projekt aber 
noch in der ersten, sehr frühen Phase. +++ Die beiden ster: 
reichischen Hersteller NEO und Max Design verstärken ihre 
‚Zusammenarbeit, denn in Zukunft werden auch die Produkte 
aus dem Hause NEO über Max Design Deutschland vertie 
ben, Das hat allerdings keinen Einfluß auf die Selbständigkeit 
beider Unternehmen, betonte Nikki Labber von NEO. 


Dracula 
Das Spiel, der Film 


Dracula laßt si 
sehr schwer mit dem Werk 


des Vampir durch 
aus empfehlenswert. Wer sich 
dos Spi 
Thema besch 


heit dazu, denn Psygnosis ver- 
Í Dracula, Di 
jährend der Dreharbeiten 


n und bietet Hintergrundinformationen, die be- 


Natürlich möchten wir dafür auch 
etwas von Ihnen wissen: 


Ihre Antwort schreiben Sie auf eine 
Postkarte und schicken diese an: 


Computec Verlag GmbH & Co.KG 


90451 Nürnberg 
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Soft & Sound Interview 


Eine gute Verbindung 


Die Hardware- und nwizercberfliche verpaßt. Am ` Kamplrobotern dürfte wahr- 
Gameplay öndert sich onson- scheinlich schon allgemein be- 
Spielevertriebsfirma so chs hep san Weier in Pang 
stehen ein Börsenspiel und ein 
SOFT ATOUND, pion PC Games: Wer sich den Air Autorennen. 
m 15. Novem- ten Rovew 
ag in PC Gomes 04/93 und Re- PC Games: Air Warrior und 
viow der CD-ROM Version in Battletech sind grofisch sehr 
Deutse! d völlig dieser Ausgabe) schon zuge- aufwendig gestaltete Echtzeit- 
hat, kann om 15. Novem- Wie schaffen Sio os, 
e nevartigen Dienst ` (7/7 gleich mi dem Dog, SE ee 
anzubieten: Multiplayer-Spiele Tight loslegen? Datenmengen ohne Schwierig 


‚keiten durch das Nadelöhr 
über Modem. Jürgen Hecht: Das kann er, Modem zu schleusen? Wird or 


In Zusammenarbeit mit der Spielen einmalversucht hat, Vorausgesetzt, er ist bis dahin wa ein HighSpoed: Modem 

englischen Firma ON-LINE wie schlecht es um die Qualität bei uns ols Benutzer angemel- und ein Pontium-Rochner 

Entertainment, die schon seit der angebotenen Programme det und hat seine persönlichen benötigt? 
längerem Muliployer-Spiele bestellt ist. Auf der onderen  Pofwörter. Unter sechs ver- 
entwickelt und anbietet, sollen Seite waren die Kosten, die ei- schiedenen Telefonnummern Felix Schmitt: Nein. Dos Be- 
deutsche Computerrecks nem in Deutschland sitzenden _ konn der Spieler sich denn im sondere on den ON-LINE M 
schon in wenigen Tagen ohne Teilnehmer durch die sehr wei- ON-UNE-Netz einwählen, sein _fiplayer-Spielen ist, daß zwi- 
große Umstände die heißesten fe Entfernung zu den wenigen Anruf wird durch unseren schen PC und Mailbox nur die 
Bodenkämpfe und gewogtesten wirklich guten Mailboxen ent- Dienst dann automatisch zur  Positionsänderungen der geg- 
Flugmanöver gegen lebende, standen, viel zu hoch. Nehmen Mailbox nach England weiter- nerischen Fohr- bzw. Flugzeu- 
intelligente Mitspieler avs ganz Sie zum Beispiel die Flugsimu- verbunden. ge überminsh wird. Alles on- 
Europa fiegen können, anstat lation Air Worrior, die unser dere wird im PC des jeweiligen 
sich weiterhin mit computerge- Partner ONLINE Entertain: PC Gomes: Der Zentalrachnor Benutzers berechnet. Es genügt 
stoverten Gegnern zufrieden- ment schon länger sehr erfolg- ah also auch woitorhinin ein Modem mit 2.400 Baud- 
‚geben zu müssen. Was so neu reich als Multiplayer-Gome in — England. Wird dieses Compu: eg rate, ein Wert al- 
‘on dem Konzept ist und welche England anbietet. Wer sich  tersystem durch sagen wir mal 50, wirklich jedes Mo- 
Mogan iden Mor” bala aia Varien nAi Saa weis Bonar an aga a weicher Pi 


dombesitzer bieten, erfuhren Warrior gekauft hat, mußte scht überlastet? klasse, zurechtkommt. Bei der 
wir bei einem Interview in der sich in einem der deutschen PC-Hardware solle allerdings 
SOFT&SOUND-Zenirale Knotenpunkie des englischen Jürgen Hecht: Da brauchen 


Düsseldorf. Thomas Borovskis — TYNET einloggen: Es felen wir keine Angst zu haben. Es ung 
sprach mit dem SOFT&SOUND- verschiedene Online- und handelt sich um ein modernes perVGA-Grafik von Air Warri- 
Geschäftsführer Jürgen Hecht Kommunikationsgebthren on Rechnersystem auf UNIK-Basis. or der CPU doch einiges ab 
und dessen Mitarbeiter Felix und zusätzlich enstanden ho- Und sole es wirklich einmal ` weieng 


Schmit. he Telefonkosten. Pro Stunde ‚werden, so ist das System 

muan bii 2u 100; rc Gum! Können WIU ei 
PC Games: Herr Hecht, Se Mech kalkuliert werden. Wer bar, nem onderen wichtigen The- 
‚planen, auf dem deutschen kann sich dos schon leisten? ‘ma: die Kostan. Welche Onli- 
‘Markt ein völlig noves Spiol PC Games: Wird es beim Air ne Gebühren entstehen far den 


Prinzip zu etablieren, nämlich PC Games: Sie erwähnten den — Warrior bleiben oder kommen Anwender? 
das Spielen mit vielen anderen Air Worrior. Voraussichlich nach andere Spiele hinzu? 


Computerbesitzarn über Tele- _ wird er das erste Spiel sein, ‚Jürgen Hecht: Für jede Spiel- 
Fonloitung. Was ist so nov dar- das über Ihren Moilbaxdionst = Jürgen Hecht: Der Air Warrior minute werden 50 Plonnige, 
tan, oder anders gefragt, wird angeboten wird? wird natürlich nich das einzi- berechnet, Zusätzlich follen för 
diese Möglichkeit nicht bereits ge Spiel unseres Dienstes er den Benutzer noch seine We 
von einigen Mailboxen ange Jürgen Hecht: Richtig! Beim ber Schon jetzt werden onde- longebühren zum nächsten 
bolent Air Warrior handel es sich um ze Spiele in der ON-UNE-Mail- Knotenpunkt on. Die Knoten- 


des gleiche Spiel, das schon box angeboten, aber die sind- punkie unseres neven Telefon: 
Jürgen Hecht: Es gibt die Mög- seit einiger Zeit von ON-UNE da ouf Texas - für den deut- netzes sind momentan in Mün- 
liche, on Multiplayer- Spielen ip England gabo wird, schen Anwender koum interes chen, Frankfurt, Berin, Stat 
teilzunehmen, nak Ändern wird sch ollerdings sont. Bis Mite November wird gart, Düsseldorf und Hamburg 
länger. Allerdings weif ES die Sprache. Für deutsche Be- von Kesmai ouch Battletech installiert, aber es sind noch 
Modembenutzer, der sich an nutzer wird der Mailbox notir- fertiggestellt sein. Das Spie- sieben weitere kurzfristig ir 
diesen - meist textorientierten - lich eine deutschsprachige Be- prinzip mit den steuerbaren Vorbereitung. Mittelfristig ist 
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wir sie in 


drei Jahren ein noch 


Hecht: Für den Fall, 


durchaus realisierbar. In 


in, steht es jedem frei, sich 
i sind, 


deutschen Telefonnummern für 


die Multiplayer-Mailbox be- 


nie, wer sich hinter einem geg- 


nerischen oder befreundeten 
den man sich während des Flu- 


ges mit jedem beteiligten Spie 


rechnung stork erleichtert, da ler per Tastatur unterhalten 
wird > und wir rechnen kurzhi- 


stem auf dem Markt etabliert, 
stig mit 10.000, auf mitlere 


planen Sie dann irgendwelche 


wenn or mit dem Modem oder anderen Projekte in Richtung 


Frist sogor mit bis zu 100.000 


dos Benutzern - könnten wir in 
PC Gomes: Wir danken Ihnen 


für dieses Gespräch und wün- 
‘men miteinander zu spielen, schen Ihnen viel Erfolg mit dem 
sehr reizvoll. Wird es über den neven Spielystem. 
SOFT&SOUND-Service ouch 


SOFT&SOUND genauere In- 
formationen über dieses Pro- 
jekt einholen. Sobald die 


0211/633006 können inter- 
essierte Leser sich bei 


i 
i 
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Ewas genaues kann ich jetzt 


¿a oder Macintosh. Dank des 
nen aus? Wenn sich das Sy- 
noch nicht sagen, aber ein 


PC Games: Wie sioh es an 
dem Mark gut angenommen 
Unter der Telefonnummer 


PC Games: Wie sieht os bei sonsten mit Ihren Zukunlisplä- 


erst um eine reibungslose 


PC Games: Neben der Mög- Markteinföhrung des jetzt stor- 


‚danach sehen wir weiter. 


Flogzeug verbirgt, ob PC, Ami- 


UNE und wir uns allerdi 


‘Muliplayer-Spiele? 


Reulily-Helin von 


Mitarbeitern anbieten, bei dem Mulliplayer-Spiel mit Virtvol 
na 
20,00 Uhr Unterstützung holen der nächsten Zeit haben ON: 


ben, täglich von 9.00 bis 


wore 


$ 


zu 
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Zum daf der jetzige Service auf 


ei 


ine 


igene Versionen gibt, sind sol- der PC Games veröffentlichen. 


che Konstellationen durchaus 
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nst kommen. Außer- 


dem wird di 


Ausbau um weitere 
Knoten vorgesehen, so 


dof über kurz oder 


jeder Benutzer 
lichkeit, mit bzw. gegen PC-Bo- tenden Projektes zu kümmern, 


kommt -in England anrufen? 
möglich sein, daß ein Amiga: 


Club aus Homburg, 
nen PC-Club aus München 


spiel 


dem Programm nicht zurecht- 
nutzer ous ganz Europa zu 
spielen, finde ich auch den 
Gedanken, mit ansonsten in- 
kompatiblen Computersyste- 
Felix Schmitt: Do es im Falle 
des Air Warriors sowohl für 
den PC als auch für Ami 
Atari und Macintosh-+ 
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nicht einmal die Hälhe, je nach denkbar, Im Grunde weiß man 


Standort oft nicht mal ein Drit- 


blemen ous? Was soll ein uner- 


fahrener Anwender machen, 


kann der deutsche Anwender 


eventuell auftauchenden Pro- 


Deutschland bei ON-LINE ein- 


zuloggen, da die Spi 
SE 


Zum anderen werden wir 


SOFT&SOUND einen Hel 


Service mit ins 
sich Spiele, de Probl 


und Boxgebühren enthalten 
Warrior oder Batletech in 


zum Ortstarif spielen 
bühr auf eine Spielstun- 

de hochrechnen, schen 

Sie, daß der Betrag 

tel der bisher üblichen Kosten 
ausmacht. Noch günstiger 

in dem Pauschalbetrag Netz- 
Jürgen Hecht: Nein, 


kann. Wenn Sie 


können. 


long 
fig 
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Inca 2 


Die Tränen — 
Gott 


Coktel Visions Inca-Epos geht nach 
gut einem Jahr Pause in die zweite 
Runde. Inca 2 zeigt sich ebenso 
vielseitig wie der erste Teil: Halb 
Action, halb Adventure, und eine 
Handlung, die sich so spannend 
liest wie ein Ethno-Roman. 


ie Story von Inca 2 schließt lückenlos an den ersten Teil des 

JActionadventures an. Erinnern wir uns zurück: Lange be: 

vor der südemerikonische Kontinent im Jahre 1532 durch 
Francisco Pizarro für die abendländische Kultur erschlossen wur- 
de, sch Huayno Copos, der Herrscher der mächtigen Inko-Kultr, 
voraus, daß mit dem Einfall der europäischen Fremden auch der 
Niedergang des goldenen Reiches bevorstand. Eine weise Vor 


ahnung, denn wie wir wissen, brochten die europäischen Kon: 
questadoren viel Leid und Elend über die johrtausendealte Hoch 
Kultur. Soweit die Fakten, ab jetzt kommt Fiktion: Jener Inkaherr- 
scher Capac, so berichtet die Sage, habe die Macht der Inkas 
auf einem anderen Planeten in Sicherheit gebracht. Des Spielers 
Aufgabe in Inca 1 war es nun, 500 Johre danach, dem Reich 

de hs der zur allen Gor 
Mit ausgezeichne- verhelfen. In der Rolle El Doro: 
dos (des “Goldenen") waren die 
drei Urgewalten Energie, Zeit und 
Materie im Weltraum oufzustöbern 
und wieder zu vereinen. In Teil 2 
wird das unterhaltsame Gar wei- 
tergesponnen: El Dorado konnte 
A Urgewolten glücklich vereinen 
und regiert nun als mächtiger Gott- 
könig “Inka” (der Stamm ist nach 
seinem Gott benanni) über die vier 
Teile des inkoreiches Tawantinsuyu. 
Über die Jahre seiner Herrschaft 
breitet sich das Inko-Reich über alle 
fünf Kontinente der Erde aus. Nur 
die "Ancient Lands“, ie Lánder in 
denen der grausame Konquestador 
Aere (auch ols das Sinnbild alles 
Bösen im Teil 1 eingelochtn) 
herrscht, verweigern, sich der fied 
lichen Herrschaft Inkas zu unterste! 
len, Ein mysteriäser Meteorit, der 
zu der Zeit am Firmament ouf 


bleibt keine Auge trecken! 


taucht, scheint den Frieden auf der Erde aber zu bedrohen. Na- 

turkotostrophen und andere unerklörliche Ereignisse scheinen ih- 
ro Ursache im unheimlichen Wirken des Himmelskörpers zu ho- 
ben. In der Rolle Aichualpas, dem Sohn El Dorados, müssen Sie 
‘gegen die Macht des Asteroiden zu Felde ziehen. 


Technik-Spektakel 


Wieder präsentiert sich das Spiel als Adventure mit großem Ac- 
tion-Teil. Der Spieler hat aber diesmal die Option, die einzelnen 
Stufen entweder als Adventure- oder als Actionspiel zu bewi 
gen. Der Schwierigkeitsgrod wird in den Action Sequenzen auto 
matisch an das Verhalten dos jeweiligen Spielers angepaßt. Ein 
üborhöhter Schwiorigkeitsgrod, wie er am ersten Teil noch kriti- 
siert wurde, soll diesmal demnach nicht mehr stören. Überhaupt 
wurde wieder besonderer Wert ouf viel Abwechslung gelegt. Ro- 
sonte 3D-Kamplsequenzen im Welraum und auf der Erde wech 
seln sich ob mi knifigen Puzzles in verschiedenen Ländaen der 
Erde. Grafisch wurden wieder alle Register gezogen: Zu schen 
sind vorberechnete 3D-Animationen, fraktal erzeugte Londschaf 
ten und zahlreiche Videoaufnahmen echter Schauspieler. Die er- 
ston Exemplare des Muhtimedia- Spektakels werden voraussicht 
lich noch vor Jahresende in den Verkaulsregolen stehen. Erhäl- 
lich ist Inca 2 dann in verschiedenen Versionen auf Diskette und 
CD-ROM. In der nächsten Ausgabe der PC Games werden wir 
im ausführlichen Review darüber berichten, was an den wohl- 
klingenden Ankündigungen von Coktel Vision wirklich dran ist. 


Hersteller: Coktel Vision 
Prei . DM 130,- 


Krokodil zum Küssen! Bei diesem Ungeheu- 
er darf man sich das noch einmal überlegen. 


Media Point 


Verkaur 

Ankaut 

Tausen 
Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


m CD-ROM fie PC 


NEWS 


Terminator Rampage 


Arnie is 
back! 


Nachdem Lost Action Hero in Ameri 
ka Hoppte und auch in Deutschland nicht allzu viele Besucher ins 
Kino ziehen wird, erinnert man sich gerne an die Toge, an de- 
nen Arnold Schwarzenegger noch Kultilme anstat kommerzielle 
Hollywoodschinken produzierte. The Terminator hat schon viele 
Programmierer in seinen Bann gezogen und Bethesda Softworks 
macht da keine Ausnahme. Terminator Rampoge bietet ausge- 
zeichnetes 3D-Scroling und satie Action. Zunächst ist man nur 
mit einer Beretta bewaffnet und macht sich auf die Jogd noch In 
filtratoren und vielen anderen Roboter. In puncto Grafik ist Te 
minator Rompoge dem 
neven Fantasyhit Shadow 
caster durchaus ebenbür 
tig, eine Beurteilung der 
Spielbarkeit möchten wir 
in dieser frühen Phase 
nicht abgeben 


Viele Hersteller bieten über eigene Mailboxen, aber natürlich 
‘ouch über CompuServe Updotes für ihre Spiele on. So ist 
beispielsweise im "Game Publishers Forum” von SSI ein Wo 
veblaster-Fix erhältlich, das alle SSI-Spiole auch mit dieser 
Soundkarte harmonieron et Dos File tragt den Tel 
"SSWEF ZIP". Außerdem scheint die Endsequenz von Dork 
Sun einigen Rechner Probleme zu bereiten Das File 
DSUNFIZIP” löst olle Schwierigkeiten in Loft aut 

Das große Manko bei den Tactical Operations: Man kann 
keino alten Strike Commonder-Spielsiónde übernehmen. Die 
‘ser Makol wird jetzt mit dem File “SCSAVE EXE” endlich be- 
int. 

NFL Cooches Club Football hot ouch noch ein poor Schon 
hoilsehler. Das Filo "CCFBVP.ZIP* nimmt ober nicht nur klei- 
ne Korrekturen vor, sondern beinhaltet auch nach weitere 
Features 

Für Land Of Lore gibt es auch schon das erste Updote. Do: 
gezippte File "LOLPCH ZIP“ verändert einige Kapitel und sell 
ein Updote auf die Version 1.110 der. 


Tactical Operations 
Das Gewinn4piel 


chenden Weih: 
garden Beicherung 


gen Produktionsstätlen 


5x Tactical Operations 

ux Electronic Arts Sonnenbrillen 

54 Electronic Arts Sportuhren 

9% tlectronic Arts Anstecknadeln 
10% Strike Commander Zinnminiaturen 


Zu welchem Spiel stellen die 
“Tactical Operations” eine Missiondisk dar? 


Ihre Antwort schreiben Sie auf eine 
Postkarte und schicken diese an: 
putec Verlag GmbH & Co.KG 
daktion PC Games 
Kennwort: Operation 
‚arstrafle 32-34 
90451 Nürnberg 


Innocent Until Caught 
Steuererklärung 


Bei diesem Spiel dreht sich 
alles um den starken Arm 

E des Gesetzes: das liebe Fi- 
nonzamt! Unserem Helden 
wird nämlich unterstellt, daß 
er seine Rechnungen nicht 
Pünkiich gezohl hal Ihm 
bleibt nur noch eine kurze 
Frist, um alle Ungereimthei- 
ten aufzuklären und seine Unschuld zu beweisen. Er ist: Innocent 
Until Cought! Doß dos ganze in der Zukunfi spielt, erkennt mon 
allein schon am fobelhaften Intro. DaB es sich aber außerdem 
um ein Adventure handelt, bemerkt man erst nach einigen Spiel- 
minuten, Innocent 

Until Cought könnte 
ganz groß heraus 
kommen, denn so 
wohl Grafik als auch 
Sound präsentieren 
sich in ousgezeich 
neter Verfassung 
von dem tollen Go: 
meplay gonz zu 
schweigen. 


Selten gelingt einem 
relativ kleinen Softwarehaus 
ein so plazierter Treffer wie 
D.I.D. mit seinem Tactical Fighter 
Experiment. Die Flugsimulation 
in jeder Beziehung außerge- 


pätostens mit dem Er 
ke Commander schien 
das Schicksal von Flugsimule 
tionen auf Polygonbasis ein für e 
kasten Mi don ein- ms 
farbig ausgefülten Fláchen 
konnte kein Hersteller mehr 
Staot machen. Mit Texturing, 
Gouraud-Shading oder Voxel 
‘Space schossen in den letzten 
Monaten neve, als revolutionär 
angekündigte Grafktachniken 
wie Pilzo aue dem Boden, und 
kaum einer dachte, daß ein 
zukünfiger Knille unter den 
Flugsimulationen jemals ohne 


extensiven Gebrauch disser Mit einem Abschuß ist Ihre Karriere noch nicht 


Techniken auskommen würde. 
eet Miel kesndet. Dar Fellechien bringt Sle sicher 


warehaus Digital Image De- 
signs jetzt aber lehrt, gehtes Beispiel Bosnien deutlich: Unter mehr ols 100 Miliarden Dollar 
dech noch anders: Mit LEX. - dem tiefsinnigen Titel "The Ne- — pro Jahr angewachsen - ge- 
dem "Tactical Fighter Experi- verending War” wird dort der nug, um auch die politische 
ment” - ist ihm ein absoluter Krieg im Balkan in das Spiel Macht in Kolumbien an sich zu 
Volltreffer gelungen. TX. ist integriert. Die Fronten verlau- reifen. Der abgesetzte Präsi 
eine nur auf Polygongrafik ba- fen ähnlich undurchsichtig wie det ruft als letzten Ausweg die 
sierende Flugsimulation mit un- heute: Auch in TEX. herrscht UNO zur Hilfe, Eine durchaus 
‚gewöhnlichem Sound, einer ein ständiges Hin und Her zwi- vorstellbare Sitvotion also. 
hervorragenden Steuerung und schen Serben, Kroaten und Ganz ähnlich sind auch die 
einer wirklich *heiBen” Hinter- — Bosnien, Meistens fliegt der anderen Kompagnen oulge- 
grundgeschichte. Spieler aber Angriffe gegen baut: Es geht um die knappen 
serbische und kroatische Mi- Ólreserven im südlichen Atlan 
Makaber: Töten iitöreinrichtungen. Zweifelsoh- tischen Ozean und um den 
für die UNO ne ein brenzliger Stoff, der Bürgerkrieg in Somalia (Die 
nach dem Erscheinen des Heodline: "Restore Hope 
Die Story nae sich dem Zeit- Spiels zu Diskussionen führen Two”). 
geist angepaßt: Ihren Düsenjet wird. Die vier anderen Szena- 
steuern Sie nicht elwa, wie von rien sind teilweise auch in an: 
den meisten militärischen deren Flugsimulationen zu fin- 
Flugsimulationen her gewohnt, den: In der Episode “The South In Bezug auf die Ausstattung 
im Aufrag eines der großen American Drug War” kamplen is [FX allen Konkurrenten. 
Blockstaaten, sondern unter Sie gegen die übernöchtig.ge- houshoch überlegen: Zunächst 
der Flagge der Vereinten Na- — wordenen kolumbianischen ist die ungewöhnlich hohe Zahl 
tionen. Das ganze istinder Drogenkar- 
nahen Zukunft, nach dem Jahr tele. Der 
2000, angesiedelt, behält ober Umsatz der 
trotzdem einen engen Bezug  Kokain-Deo- 
zur welpoliischen Gegenwart. ler ist inzwi 
Besonders krass wird das om schen auf 
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Dies und das... 


Trotz 95%iger Vor- 
wendung von Polygo- 
nen sehen alle Bau- 
werke und Fahrzeuge 
sehr realistisch aus. 
Aus Bitmaps sind hier 
die Dampfwolken. 


SPIEL DES MONATS EE = 


Jegen sind dort alle relevanten 
Daten, durch die sich auch die 
vorgefertigten Missionen aus 
zeichnen: Wettorverhölinisso, 
Stort- und Landepunkto sowie 
das primäre und sekundäre 
Missionsziel 


für jeden was! 


Für die Steverung während des 
Fluges stehen dem Spieler alle 
drei Eingabegeräte zur Verfü- 
gung. Der Vorzug sollte frelich 
einem Joystick gegeben wer- 
den. Ganz ohne Tastatur geht 
es bei TEX. allerdings nicht. 
Die umfangreiche Tastaturbole 
gung reicht durchaus an dieje- 
nige des legendären Falcon 
3.0 heron. Uber 70 (1) Befehle 
können dem Programm über 
LT: InSsSorT Tostaturkombinationen age 
Aut an teilt werden. Die bunte Palee 
reicht von 13 verschiedenen 
Ansichtsmodi, die wie üblich 
über die Funktionstasten or 
reicht werden, bis zu den un- 
terschiedlichsten Anweisungen 
on die teilweise intelligenten 
Woffensysteme. Liebhaber von 
unkomplizierter Unterhaltungs 
software - zu denen ich mich 
uch zähle - brauchen aber 
trotzdem nicht zu befürchten, 


Eurofighter im Einsatz. 
hts: Der Flug mit 
Nachtsichtgorät. 


von Missionen anzuführen. 
Über 300 Aufträge warten ol- 
lein im Menüpunkt “Tour of Dv- 
ty”, also im Karrieremodus, 
ouf Ausführung. Aber auch die 
anderen Spielvarianten bergen 


wochenlangen Spielspaß. Der de sie die Optionenvielfal 
“Arcado”-Modus versetzt den Überfordert, denn durch vier 
Dogfight-wütigen Piloten gleich verschiedene Gomeplay-Modi, 
mitten ins heie Kampfgesche- von Arcade bis militärisch rea 
hen. Zwar müssen auch hier reitet. Als simmungsvoller Hin- grund haben möchte, sollte sch kommen auch unter- 
vollständige Missionen in fünf ` tergrund wurde dabei die sich mit dem Menüpunkt “Si- schiedliche Geschmöcker auf 


verschiedenen Levein geflogen USAF Fighter Weapons School _mulator” beschafigen, denn ihre Kosten 
werden, aber das Spiel folgt gewählt, die den Kinofreunden der wird wirklich Action pur 

dann nichtmehreinersich unter Ihnen vielleicht noch aus geboten. Neben dem “Fish Polygone statt 
langsam zuspitzenden, politi- “Top Gun” bekannt ist. Sr point”-Modus, in dem die Bitmaps 

schen Hintergrundgeschichte, _ und Landeübungen und einfa- _ Highlights ous allen Etappen in 

wie das in der Tour of Duty der che Freund-und-Feind-Übun-  Kurzkassung geflogen werden Var allem das Grafiksystem 
Fall ist. Im Modus “Training” gen stehen in Ihrer Ausbildung können, steh ols letzte, aber sorgte für reichlich Verwunde- 
wird cin Pilot allmählich auf im Vordergrund. Wer über- doch sehr interessanter Punkt rung innerhalb der PC Games 
das Leben ols UN-Pilot vorbe- haupt keinen Story Hinter noch ein Missioneditor. Festzu- Redaktion. Daß ein Spiel, das 


Y. 


«RX. versus Strike Commander 


Einen Vergleich zwischen TEX. und Strike Commander anzustellen, fällt nicht 
gerade leicht. Während sich Origins Flugsimulation vor allem: uch eine a= 
tesievole Hintergrundstory auszeichnet und mehr in die Ecke 3D-Adionspil 
einzuordnen ist, kann TEX einen Ansprüch auf die Morklführung im Genre. 
der ernsthaften Flugsimulationen erheben. Das Tactical Fighter Experiment 
konn in vielerlei WË it den Simulationen am äußeren Rand des Genres 
{Falcon 3.0 und MS Flic ped hy rsa ara Die Tastaturbelegung füllt zwei 
gonze DIN Ad-Seften finden auch Anfänger schnell den Ein- 
Sep Von edit ier sa Sr Ee 
Spiclon sogar noch schwerer, denn während sich Strike Commander zahlrei- 
cher Er etcetera ad Keats badient vra des Be arte 
a le Feil EE 
lassen, wurde das Grafikmodul von TFX. offensichtlich von Puristen Er 
KEE EE 
e EE 
wirken Be E die, net a aS Kim, 
Palette begrenzt, was die Kanten der Polygone för das Auge des Betrachters 
arp Ol ha TEX. abor an ac riae 
Eindruck als sein forbenpráchtiger Konkurrent, Die Liste der Punkte, an denen 
didn Pregame ent nicht verglichen werden können, kn 

pening Kooks ada Ge Was 
sitive enon i Th don Basen Sand td andar 
Anzahl der Missionen und der Ausstattung besser als Strike Commander. 
Get FIR Sim Stan ein ches eet von Kinder 
‚an - den Dogfighter genauso wie den Flugzeug-Freak. 


iber einen etwas tristeren 


Programm Programm Programm fc Lösungshefte je 19,50 


= Fight Simulator 5.0 
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SPIEL DES MONATS 


ausschließlich auf Polygongrofik 
zurückgreift, dennoch o real 
stisch wirkt, ist nach Spielen wie 
Strike Commander oder Co- 
manche auch koum noch zu 
fassen. Der Trick, auf den die 
Programmierer zurückgriffen, 
um die Grafik so real wie mög 
lich erscheinen zu lassen, ist der 
doch sehr begrenzte Einsatz. 
von verschiedenténigen Farben. 
Die Details auf dem Boden kön- 
nen sich ebenfalls sehen lassen: 
Häuser, Fabriken, Armeestellun- 
gen und sogar Bäume werden 
in bisher nicht dagewesener 
Vielfalt dargestellt. Noch besser 
als bei der grafischen Realise 
rung schaut es beim Sound ous. 
Evas unzeitgemäß wird zwar 
der General Midi Standard 
nicht unterstützt, sondern “nur 
Ad, Soundblaster: und Ro- 
land-kompotible Karten, Wer 
allerdings eine Roland MPU-32 
kompatible Soundkarte im 
Rechner stecken hot, kann ein 
Klongerlebnis erster Güte er- 
warten. Je nachdem. in wel 
chem Einsatzgebiet sich der 
Spieler befindet, ist orchestrale 
Musik zu hören, die bis jetzt auf 
dem Spielemarktihresgleichen 
suchen muß: Im bosnischen 
Konflikt ertönen für den Balkon 
Typische Klänge, in Südamerika 
hingegen Salsa und Merenge, 
gespielt auf landestypischen In 


Beim Dogfight kann der 
Kopf stufenlos um fast 
360° gedreht werden. 


F-117 A, der F-22 und der in 
Deutschland sehr been 
lerdings weniger beliebte, J 
ger 90-Nochfolger Eurofighter 
2000. Die Cockpit der Jets 
wurden sehr plausibel über 
nommen «vor allem der stufen: 
lose Rundumblick (simuliert eine 
Kopkdrehung des Piloten) ist 
eindrucksvoll. Sonstige Flugzev- 
ge, die in TEX. mitspielen, sind 
beispiehweise Mig 21, Mig 29, 
AWACS und Relueler-Jets. An 


boat Des wurde eigench in ke 
nam Tal der Sarlo da 
Eurofighter span. Sei es de eric 
2000 22 Vero schon 


den Walfensysteme oder die 
Ihr Flugzeug ändertsichie digitolen Funkspriche. In Anbe- 
nach Auftrag, Insgesamt stehen tracht der rundum kompletten 


Ihnen drei Flugzeuge zur Verfü 


Ausstattung [es müssen auch 
gung: Der Tarnkoppenbomber 


ouf lange Sicht weder ein 


Unter Flakbeschuß über Bosnien. Der UNO-Ein- 
satz ist auch im Spiel nicht ungefährlich. 


ae 


DS See 


ize Zen 


Speech Pock noch Zusatzmis- mulatonen eigentich nur eine 


sionen hinzugekouft werden] Empfehlung: Diese Software 
und der technischen Ausgereift muß her! 
heit bleibt für Fons von lugs: Thomas Borovskis m 


REVIEW BEE 


Indy Car Racing 


Gentlemen! Stai 


Vor 20 Minuten habe ich erfahren, daß der letztjährige Formel 1-Welt- 
meister Nigel Mansell in seiner ersten Saison als Indy Car-Fahrer den 
Titel gewonnen hat. Vor zwei Wochen gab Mario Andretti bekannt, daß 
er aus dem Formel 1 Grand Prix Circuit aussteigt. Insbesondere die 
europäischen Autorennfans haben ja schon immer gesagt, daß Indy Car- 
Fahrer den Formel 1-Piloten nicht 

das Wasser reichen können. 


Jauf dem PC in anderer dem Formel 1 Circuit zuge- 
Form fortgesetzt werden. neigt. 
Indy Car Rocing von Papyrus — Indy Car Racing ist ein durch 
Softwore, der Nachfolger des weg gelungenes Spiel. Von der 
Hitspiels Indy 500, gibt all de- Grafik, Schnelligkeit und 
nen, die auf dem exzellenten.  Bildeufbaurate bis hin zu den 
Formula One Grand Prixvon Optionen fügt sich alles zu ei 
MicroProse ihre Reife(n}pra- nem gelungenen Gesomibild 
fung belagt habon reichlich zusammen. Aber ist os besser 
Gelegenheit zum Vergleich. ols Formula One Grond Prix? 
Für diejenigen, die mit dem Hockenheimring frei zur ersten 
amerikanischen Ronngesche- Runde: 


D iese Diskussion dorf nun geben, sind die Techniker eher 


hen nicht so vertraut sind, folgt nicht wie die “rollenden Pyro- sötzliche Fahrhilfe, da auf die- 
eine kurze Übersicht: Indy Car- Grafik miden”, die man von so vielen se Weise die Bremspunkte gra- 
Rennen sind schneller als For Rennsimulationen kennt. In der fisch hervorgehoben werden 


mel 1-Rennen. Das liegt jedoch Bei den Grafiken in Indy Cor Tradition von Indy 500 hat und das Finden der Idealline 
zum größten Teil doran, daß bediente man sich der “Texture man sechs Zeilupenkameras in erleichtert wird. Nach einem 
vi der Remen ouf schnele Mapping Technik". So qu wie das Spiel ingre, ie noch ` Dee eig Gul von 


ron Rundkursen cusgetrogen alles, was auf dem Biklschirm amerikanischen TV-Princip den Reifen auf und Unfälle 
werden. Formel 1-Renn- sichtbar ist, ist strukturiert, wo- stofioniert wurden. Dorunter können in Explosionen enden, 
strecken sind in der Regel eine durch sich die Illusion röumli- befinden sich solche Exoten die einem Kriegsspiel zur Ehre 
größere Herausforderung on der Tiefe ergibt. Die Renn- wie die Zeppelinkamera, die gereichen würden. Indy Cor 


‚das fohrerische Können der Pi- strecken, Landschaften und ‘Sky-Komera, die Scholtgehöu- liegt nach den ersten Runden 
loten. Außerdem wird bei den Barrieren wurden auf diese sekamera und die Verfolgerka- grafisch klar in Führung. Ergo: 
Indy Cars fiegend gestartet. Weise geschaffen und nicht mera. Sämtliche Fahrzeuge FIGP vs. Indy Car 0:1 
Während die Speedfreaks zuletzt die Autos selbst. Die und Rennstrecken sind mit den 
dem Indy Circuit den Vorzug Fahrzeuge sehen echt ous ul Werbebotschafien der Sponso- Optionen 

ren versehen. Sogar die 
Farben des Rennstreckenbe- Indy Car verfügt über eine Un- 
logs und der Grünanlogen menge on Optionen, die sich 
sind von Rennstrecke zu Renn- nicht nur ouf das Fahrzeug be 
strecke verschieden. ziehen. So läßt sich dos Spiel 
Während des Rennens legen auf mehrere Joysfickarten oder 
die Autos ordentlich Gummi Lenkrad- bzw. Fußpedalsyste 
uf den Stroßenbelog, der im me konfigurieren. Außerdem 
Laufe des Rennens stetig zu- hat der Spieler die Möglich- 
nimmt. Dies dient dem erfohre- „keit, jeder beliebigen Taste, je 
nen Piloten gleichzeitig als zu- — dem Schalter oder Regler se- 

porate Funktionen zuzuordnen. 
Beim Boxenstop mös- Auch Modemplay ist möglich. 
sen alle Arbeiten ma- Ge Menisystem zur Einstel- 
nuell ausgeführt wer- Lee des Fohrverhaltens ist 
den: Hektik pur! übersichtlich aufgebaut und 


kinderleicht zu bedienen. Ne 
ben den bekannten Einstellop: 
tionen wie Front- oder Rück- 
spoiler, Benzinmenge und 
Schaltweg können die folgen- 
den Systeme manipuliert wer- 
den: Reifendruck, Radstand, 
Stoßdämpfer, Krafstoffmenge, 
Zindvorsprung, Bremswegob- 
weichung, Turbolader, um nur 
einige zu nennen. Dos Tunen 
des Fahrzeugs ist ein grafi- 
sches Schmankerl. Der Wogen 
wird zunächst in voller Pracht 
von oben gezeigt. Nach der 
Auswahl der gewünschten Ein 
stellung schwenkt die Kamera 
auf das entsprechende Teil und 
zoomt dann darauf ein. 

Die Anforderungen der Rund- 
unterscheiden sich wesentlich 
von denen der Kurvenstrecken 
und gute Kenntnis der jeweili- 
gen Einstellungen zahlt sich in 
kürzeren Rundenzeiten aus. 
Dieses Spiel ist gerodezu ultra- 
realistisch und daher nicht ge- 
rade leicht. Eingefleischte Pro- 
fis hoben hier ein echtes Fest- 
essen vor sich. Neulinge kön- 
nen sich hingegen mit den vor- 
eingestellten Wogen langsam 


an dos Geschehen heranto: 
sten, Daher: FIGP vs. Indy Car 
02 


Rennstrecken 


Insgesamt sechs Rennstrecken 
stehen zur Verfügung. Hierbei 
handelt es sich um die Rund 
kurse von Toronto, Monterey 
und Long Beach und um die 
für Indy Car-Verhälnisse kur- 
venreichen Strecken New Eng- 
lond, Milwaukee und Michi 

jan. Ein weiterer Kurs, Port- 
Ed war ler cul meiner Re 
view Copy noch nicht enthal- 
ten. Papyrus plant, zumindest 
für den US-Markt, dem ehrli- 
chen Köufer des Produktes 
nach Einsendung der Garan- 
dere eine Kursdiskete mit 
zwei zusätzlichen Rennstrecken 
zuzusenden. 
Noch Auswahl der Strecke 
wird diese in Vogelperspektive 
grafisch angezeigt und mit 
nützlichen Informationen wie 
Streckenlänge, Rekordzeit, 
Wetter, etc. unterlegt, Dio 
Rundkurse sind schlicht und er 
greifend nicht schwierig ge- 


Mit 125 Mei 
dor Stunde 


‘ulesi 
ilwaukee’ 


Mettet 2 


the ae 


nug, stellen jedoch 
eine Hercuslorde- 
rung an die mecha- 
nischen Fähigkeiten 
des Spielers dar. 
Hier kann eine hun- 
dertstel Sekunde 
zwischen Sieg und 
Niederlage ent- 
scheiden. Foktoren 
wie Reifendruck, die Größe, 
und Position des Spoilers und 
die Getriebeeinstellung ent- 
scheiden hier über Sieg oder 
Niederlage Ob nun sechs oder 
acht Rennstrecken spielt jedoch 
keine Rolle. Das sind eindeutig 
zu wenig. Daher: FIGP vs, In- 
dy Car 1:2 


Es 


Fahrverhalten 


Nachdem man sich im Fahrer- 
cockpit niedergelassen hot, 


sieht man spartanische, aber 
realistische digitale Armaturen. 
Drehzahl, Geschwindigkeit, 
Benzinstand und alle anderen 
vielen Anzeigen sind über- 
sichlich angeordnet und auf 
einen Blick zu erkennen. Durch 
Drücken der FI-Taste können 
außerdem die Reifentempera: 
tur und der Benzinverbrauch 
angezeigt werden; Des Fahr 
de it sehr realistisch 
und selbst im Anféingermadus 
muf rechtzeitig gebremst und 


REVIEW 


gekuppelt werden, wenn man 
nicht Bokanntschaft mit der 
Schutzmauer machen wi. Ein 
weiteres Unterscheidungsmerk- 
mal zwischen Formula One 
Grand Prix und Indy Renn- 
‚strecken ist die Steilkurve. Auf 
‚dem höchsten Punkt einer sol- 
chen Kurve ist das Fahrzeug 
aufgrund der Fliehkräfte leich- 
ter als auf dor geraden 

Strecke. Hier heißt es konzen- 
trieren und Ruhe bewahren. 
Diese Kurven müssen vorsichtig 
angegangen werden, da man 
ansonsten bremsen muß), wo- 
durch man leicht die Kontrolle 
verlieren kom. 

Schalten und Bremsen erfolgt 
‘ber die einstellbare Joystick 
eingabe. Der Spieler erlebt die 
‚Geschwindigkeit, die Land- 
schaften verfügen über Detail 
genauigkeit und das ganze 

‚fügt sich zu einem realistischen 
Fahrerlebnis zusammen. Wer 
sich jedoch während des Ren- 
nens die Landschaft ansicht, 
Findet sich ruckzuck in der Am- 
bulanz wieder. Alle Strecken 
erfordern hundertprozentige 


festgehalten; vor al- 
lem spektakuläre Un- 
fälle sorgen für gute 
Stimmung beim faszi- 
nierten Publik: 


Konzentration vom Stort bis 
zum Ziel, da dos Spiel 
während des Rennens nicht ge- 
speichert werden kann. 

In Sachen Realität hat Indy Cor 
War die Nase vorn, jedoch 
kommt zumindest beim gele- 
gentichen User bei Formula 
(One Grand Prix mehr Freude 
‘uf. Daher ein Punkt für beide 


RIGHT FRONT 
RIGHT REARS 


LEE REAR 


phantastische Option: Der Reifenwechsel 
ist ein grafischer Leckerbissen. 


Produkte. FIGP vs. Indy Car 
23 


Ersatzteile 


Indy Cor ist ein komplexes. 
Spiel mit einer Unzahl von 
Auswohlmöglichkeiten und 
grofischen Leckerbissen Wenn 
Sie sich noch getoner Arbeit 
EE 
stücke im “Fernsehen” on- 
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schauen möchten, können Sie 
dies mitels des VCR-Interfoces 
und der Replay Kamero tun. 
Insbesondere die TV-Komera 
bietet spektokuléres Filmmate- 
riol, in dem unser Held mit 
auietschenden Reifen und 


> u 


‘quolmenden Bremsen über die 
Rennstrecke len Die Vorein 
stellung für diese Replays liogt 
bei 20 Sekunden. Die maxima: 
le Lange hängt vom verfügbe 
ren Arbeitsspeicher ab, Der 
Motorenlérm und die Aufprall 
geräusche wurden gut umge 
setzt. Musik spielt in einem sol 
chen Spiel sowieso nur eine 
untergeordnete Role. 

Formula One Grand Prix schuf 
ine neve Dimension för Renn- 
simolationen und ist ohne 
Zweifel ein ersklossiges Spiel 
Indy Car Racing is allerdings 
der nächste, logische Schr in 
eine noch bessere, noch 
schnellere und noch realisti- 
schere Zukunft dieses Genres. 
Die Zielfahne senk sich und In- 
dy Cor beendet das Rennen 


ouf dem ersten Platz mil 


Tui 


Runde Vorsprung vor Formula 
‘One Grand Prix. Alle anderen 
Storier sind während des Ren- 
nens ausgeschieden. Im Ziel 
FIGP vs. Indy Car 2:4 


‘Markus Krichel m 
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REVIEW 


Die Dinos sind los! Diese Schlagzeil 
beherrschte im vergangenen Monat in 
ähnlicher Form die Titelseiten viele 
Zeitungen und Magazine. 

Spielbergs Vision von d 

stehung Ba 


nur vier Tagen lockten d q 
beeindruckenden Ungetüme 4} d 
mehr Zuschauer in die re , si 
Filmtheater als Michael 

Douglas mit Falling Down 
in der gesamten Spiel- 
zeit. JURASSIC! 


E Y.” 


ür John Hammond zählt 
Fis die bare Münze. Aus 
diesem Grund setzt er sich 
«ines Tages mit dem hochbe 
¿obten Dr, Wu zusammen und 
Toft einen schrecklichen Plan 
‘ous. Dr. Wu soll mit Hilfe sei- 
ner Kenntnisse in der Genfor 
schung ous Erb-informalionen 
Dinosaurier erschaffen, die 
John Hammond dann eigen- 
händig oufzieht bzw. siche 
Alles verläuft genau nach Plan 
Und der riesige Dinosaurier- 
park soll eröffnet werden, als 
aus unfindbaren Gründen 
plötzlich dos Sicherheitsystom 
verrückt spielt und die gefan 
genen Dinosaurier entkommen. 
Binnen weniger Minuten bricht 
Panik unter den geladenen. 
(Gästen ous, die Dinas sind los! 


Die liebe 
Verwandtschaft 


Wer auch auf dem Amiga eini- 
ge Erfahrungen gesammelt hat, 
dem wird The Choos Engine 
sicherlich ein Begriff sein. Wor- 
um wird aber “TCE” in diesem 
Zusammenhang erwähnt? 
Ganz einfach, die ersten sieben 
Levels bei Jurassic Park erin 
nern stark an den Mego-Hi auf 
dem Amiga, Dos soll jetzt aber 
uf keinen Fall bedeuten, daß 
diese Artverwandiheit als nega- 
tiv abgestempelt werden mul 
Ganz im Gegenteil, denn leider 
gibt es The Chaos Engine noch 
Richt oul dam BC, te del ein 
Spiel wie dieses gerade zur 
rechten Zeit erscheint 

Die ersten sieben Level spielen 
also in einer 3D-Action-Umge- 
bung, so dafi man stets den 
Überblick über die nähere Um- 


einen hervorragenden 


gebung behält. Deshalb kann 
‘man auch versuchen, den 
größeren Vertretern dieser ei- 
gentich ousgestorbenen Urtiore 
‘aus dem Weg zu gehen. Das 
empfiehlt sich vor allem zu Be- 
‚ginn, stortet man doch lediglich 
mit einem Elektro-Schocker in 
die Jagd auf herumstreunende 
Dinosaurier. Dieser MiniLaser 
hat die sehr unangenehme Ei- 
hoh, die gesamte Energie 
ER areal zu nadan, so Ze 
danach einige Sekunden ver 
streichen, bis sich wieder ze 
gend Spannung aufgebaut hat, 
um die nächste Solve abzufev- 
ern. Aus diesem Grund muß 
man sehr bewußt und gezielt 
mit dieser Waffe umgehen, 
Ein vollkommen anderes Bild 
ergibt sich, sobald man an Mu- 
nition für die automatische Pi- 
stole herankommt. Jetzt geht es 
den aggressiven Souriern erst 
richtig on den Kragen, Ein Ku- 
Seed cdas 
wird abgsfevert, zumindest so- 
longe, bis dem schuBeifrigen 
Spieler die wertvolle Munition 
‘cusgeht. 
Der Spielablauf wird Kar vor- 
, Zunächst macht man 
‚auf die Suche nach einem 
Zeniralcomputer, der über das 
Gehege, die Dinosourier und 
den Auffrog Auskunft gibt. Im 
ersten Level muß beispielsweise. 
ein Geschwisterpoar gefunden 
werden, das sich trotz aller 
Warnungen immer noch im Di 
oped suihäk: Sobald man 
die beiden ausfindig gemacht 
hat, steuert man geradewegs 
uf sie zu, um sie kurzerhand 
mitzunehmen. Damit man sich 
nicht zusätzliche Sorgen um 
diese beiden Kinder machen 
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nicht vom Helden erlegt, macht al 


indruck. 


Wahnsinnspreise 
CD-ROM's ab 9,90 DM 


ODM. 
SDM 

MS Dinosaur Jurasic Multimedia, Daten, Bilder, Sound's) 14990 DM. 
Romuare Faition(Graphik, Sound, Games oder Foot») 190m 
Sehr Ow190 (erfolgreichste Shareware Serie der Wel) E 
Space Adentue (Wissesbank in Fils, Bld und Ton) MDM 
The legend of Kyrandia (Adventure, in Deutsch) 11300 DM 
Simtel 20 (8500 Shareware Programme) 0 DM 
the Moon (Multimedia rund um den Mond) sma DM 
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Dudek 


Soft- und Hardware 
Sharewareprogramme schon ab 1; DM 


aus den Bereichen: 
Spiele, Anwendungen, Windows und Erotik. 
Viele Pakete, z.B. Apogee Paket: 25,90 DM 
Shareware Vollversioneı 
Monster Bash 55,- Segret Agent Man EM 


Major Striker 55- Elektro Body ES 
The Catacomb Abyss 56, Commander Keen 1-3 55,- 


MS Dinosaurier Shareware Magie 

DTP Dream Disk Kings Quest 5 

Indiana Jones 4 Goblins 

Der Patrizier CD-CAD 37 

Sounds. Windows 35 dt. PD ROM 

Night Ow19 62- Erotik CDROM S0- 


CD ROM Führer nur 9,80 DM 


Fordern Sie gleich unsere Katalogdiskette 
gegen 3,- DM (Briefmarken /Bar) an! 


Dudek Soft- und Hardware 
Warmbergsfeld 17; 57072 Siegen Tel: 02 71/37 43 55 
Preise + Versand 6,- (Nachnahme +8,- DM); 
Erotik nur gegen Altersnachweis! 
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Automap- noch reibungslos und sehr fis 
ing garan- sig ab. Für den mit Acionspie 

Hiort bei len nur sparsom bedachten PC 

Jurassic eine beochtiche Leistung. Dos 

Park, daß gleiche git auch für die Ani 

dor Spieler ‘mation der Figuren. 

die Über- 


Jurassic Park 2 


Obwohl die Fimbosse bestimmt 
schon über einen zweiten Teil 
von Jurassic Park nochdenken, 
wurde ein Produktionsdatum si- 
‚cher noch nicht festgesetzt. 
Computerspieler sind da wieder 
einmal einen Schritt voraus, 
denn Jurassic Perk von Ocean 
gliedert sich ganz klor in zwei 
grafik beachte, So liegt zum fg unterschiedliche Teile, nur 
Beispiel miten im Gehege ein — eines bleibt gleich: die Dinos, 
vor kurzem versorbener Tric _ Sobald mon nämlich die ersten 
rotops, der allein durch seine sieben Level erfolgreich hinter 
Größe schon einen starken sich gebracht hat, ändert sich 
Blickfang darstellt Dos gleiche die Perspektive, und man befin 
gil für noto Kleinigkeiten wie det sich plötzlich in einer 3D- 
umgestürzie PKW», die elek- Acten Wich, die ganz Hor im 
risch betriebene Freizeitbahn ` Underworld-Sil gehalten ist 
muß, werden sie nicht von den menl”). Diese sind ober die und metertiofo Abhänge. Hier gilt es nun, den urgewolti- 
Dinosaurier angegriffen. Der einzigen Gegner, die in Bezug Apropos Abhänge! Im dritten gen Sauriern oufzulavern und 
Grund dafür steht in den Ster- auf den Schwierigkeitsgrad Level bietet sich dem Spieler oi- den Goran zu machen. Natür- 
nen, doch freut sich der Spieler Kritik aufkommen lassen kön: ne itometrische Augenweide, lich müssen außerdem zahlrei 
darüber bestimmt - wenigstens nen. Betrachtet man dagegen — an der jeder Freikletterer seine che Aufräge erfulh werden, die 
hat ec nicht noch ein Problem die skimmigen Triceratops, so wahre Froude hät. Man muß den Spieler über ein Walki-Tol- 
‘om Hals, ergibt sich wieder ein ganz an- sich nur vorstellen: Ein zweiter = kie erreichen. So informieren z. 
Davon gibt es nämlich genug. deres Bild, Diese mächtigen Meter breiter Fußweg, neben  B. die Freunde aus der Zentral, 
Beispielsweise kleben die e Ungetúme stamplen zunächst dem es zehn Meter nach unten de man unbedingt den Rohren 
nen Baby-Dinos wie Kleten om wël harmlos durch die Land- geht, und vor einem fünf finster on der Decke folgen muß, um 
Fuß des Helden, sobald sie nur schaft, können ober blitz- dreinblickende Saurier der der Ausgang möglichst unbe 
nohe genug an hn herankom- schnell explodieren und ver- úbelsen Sorte. Wenn man schadet zu erreichen. Daraus. 
men. Das ist aber för diese wandeln sich donn insehrge- dann noch zwei Kinder im SÉ sich sehr leicht erschließen, 
Nochwuchsbiester überhaupt fshliche Gegner - vor allem  Schlepptou hat, wird die Sita: daß man seinen Blick auch 
kein Problem, schlüpfen wenn mon sie mit der Kanone tion wirklich heikel. och oben oder unten richten 
doch im Guerilla-Stil unter rie- unter Besch nimmt. Das Scrolling lößt zu keinem konn, um kleine Details oder le- 
sigen Bäumen oder hinter De Grofik zeigt sich in diesem Zeitpunkt Zweifel aufkommen, ` bensnowendige Gegenstände 
grauen Felswänden hervor Teil des Spiel von ihrer besten auch wenn sich dreißig Mon-  aufzuschnappen. Dieser gewis- 
(Zitat Michael Erlwein: "Die Seite, Viele Details wurden be- der auf dem Bildschirm tum- se realistische Effekt, der Under- 
wachsen doch von den Bau: ‚sonders in puncto Hir - meln läuft das Spiel immer world ouszeichnete, kommt 
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t, mutieren diese nicht zu 


allerdings nich so gonz rüber, 
fehlen doch wichtige Funktio- 
nen, wie Springen, Rennen und 
Schleichen. Das tu diesem Teil 
ds Spiels allerdings keinen Ab- 
bruch, denn satte Action wird 
ständig geboten. Schon in eini 
ger Entfernung sieht mon dia 
Umrisse mehrerer Raptoren, die 
ouf der Suche noch einer 
leckeren Mahlzeit sind, und 
zieht sich unwilkürlich zurück, 
um einen günstigen Moment für 
einen Angriff abzuwarten, 
Nöhert sich dann ein unachte- 
mer Saurier ohne seine Arge- 
nossen, so tritt man aus seinem 
Versteck hervor und fever! eini 
ge Solven auf ihn ob. Meistens 
genügen vier bis fünf Schüsse, 
um solch ein Ungetim in die 
Knie zu zwingen. 

Grofisch kann auch dieser Teil 
des Spiels überzeugen. Ledig: 
lich der ervas geringe Bildous- 
schnitt könnte Af zur Kritik 
geben, denn die ersten onimier 
ton Bilder von Doom haben be- 
wiesen, daß auch eine Dorstel 
lung über den ganzen Bild 
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schirm Rüssig ablaufen konn. 
Dofür präsentiert ich dem Spie- 
ler aber bei Jurassic Park ein 
besonderer Leckerbissen. Die 
riesigen Dinosaurier wurden 
phontastsch animiert, springen 
cof den Spieler zu und versu- 
chen, ihn mit ihrem gewaligen 
Gebiß zu erlegen. Auch ous 
nöchster Nahe verenden die un- 
glaublich großen Uniere nich 
zu abstrakten Fixalmonstern, 
sondern hahen ständig den 
selbstouferegien, hohen Ston- 
dord. Besonders auffällig wur- 
den auch die zahlreichen Licht- 
effekte in Szono gesetzt. Da 
‘app! man in einem Level válig 
orientierungslos im Dunkeln, 
wöhrend im nöchsten Level die 
Sicht durch vereinzelt ange- 
brachte Lampen verbessert 
wird. Die musikalische Unter 
leg und vor allem die mark 
erschuremden Schrei der 
Saurier ragen zur vorbildhafien 
Atmosphäre auch einen nicht 
zu unterschötzenden Teil bei. 


Oliver Menne m 
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DISKETTEN 


ol 10Sk 890 „U oz 1190 
AMI Stck 7900 ZUN00SIck 115.00 
ko Stk 155.00 Ë [200 Stck 21800 
© 400 Stck 29600 Da Stck 396.00 


om 10SKk 390 QQ oa 790 
ZAIO Stk 3800 ` Oz 7500 
200 Stk 7500 & 0900 Stck 145.00 
"Cam Stk 14500 '* C4400 Stk 279.00 


Jede einzelne Diskette bekommt bei uns 1 Jahr Garantie. 
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellen 
zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualitat zu ab- 


solut günstigen Preisen. Fer un 
Sofortbestellung pertet 0011268977 
per Fax.0911 / 268973 


je ausschneiden und einsenden an: 


ändiratragen end minorren 


Henkel & Triebner Disksysteme 


DenisstraBe 45 90429 Nümberg Tel 09117268977 Fax 0911/288973 


Großes und läßt Spexi 
aufhorchen: Mit Return to 
Zork meldet sich Infocom 
zurück und verläßt die 
ausgetretenen Pfade 


früherer Erfolge. ehe 
ol der 
trug, aber ouf 
grund mysteriöser 
4 Umstände kurzfrisig 
Ba ins “Tol der Geier” um 
H \ benannt wurde. Zu allem 
H) ack ist ouch 
A a 2 
Lé BE: 
WEN dë 
= 
in reine Textadven- 
tures auf höchstem 
Niveau, deren Wor Nähkästchen 
ln bis ins Johr 1980 ee 
uröckreichen, ols ge 
schickte Studenten an riesigen Im Secher der VGA Korte la 
b Mainframes die np sich kein PC-Anwender mehr 
á terspiele austühelten. Für den e Beträge für endlose 
` jüngsten Sprößling 
Schöner, braver Hund: Dieser hat man sich eine o TE a ar 
Pudel mit dem sinnigen komplett nove 
Namen Alexis ist nicht Wall einfallen los- 


auf jeden Besuch. 
gut zu sprochen. 


os mit sen, Eventuell vor- 
Di handene Wissens- 
nung lücken schließt ein 
erwartete im Laxikon-Stil 
Mommutprojekt ` aufgemachter 
inmehreren — Schmöker. 
Auf Schusters 
Rappen gelangen 
diesem Fal die englische Si 


nommen haben. Ursprünglich früher den schö 


Das Panorama des Tals läßt noch nichts Böses 
ahı 


dere Note geben 
Glücklicherweise können alla 
‚Aussagen per Diktergerät so 
iis lg vader arpa 
werden. Dos nützliche Utensil 
leistet auch gute Dienste, wenn 
Si Cherlin den sien 

odor anderen Dialog vorspie 
jon Über sina Senda on ge 
sprochenem Material werden 
Sie im Loufe des Spiels zu 
hören bekommen. Wer jetzt 
¿ulgrund der erforderlichen 
Englischkenntnise die aktuelle 
Ausgabe follen läft, konn be: 
ruhigt werden, dann Return To 
Zork wird auch komplett in 
Deutsch erhällich sein. 

Für die Hintergründe haben die 
Grafiker eine recht ungewöhnli 
cha Technik angewandt, die im 
praktischen Einsatz nicht immer 
überzeugen kann. Hier wäre 
Infocom mit den herkömmlichen 
VGA-Prachikulissen besser be- 


Beschreibungen in schönstem 
Roman Englsch ous der Tosche 
enen Deshalb wurde das 
gesamte Spielsystem von Grund 
‚auf renoviert, Und Infocom hat 
in dieser Hinsicht wirklich keine 
Kosten und Mühen geschaut: 
Rund zwanzig Vollblut-Schaw- 
spiolor wurden kuer, kos 
miert und fotografiert, um dann 
in digitalisierter Form dem 
Abenteurer entgegentreten zu 
können. Leider wirken viele Bil- 
der lediglich wie schlechte Fo 
tomontogen 

Natürlich haben Ihnen die Mi- 
men auch etwas zu sagen - al- 
lerdings nur per Sprachousge 
be aus dem Lautsprecher, Für 
Spieler mit Schulenglisch 
Kenntnissen wird es so beinahe 
unmöglich, ous den Ge- 
sprächen einen Nutzen zu zie- 
hen, Erschwerend kommt hin- 
zu, daß manche Figuren unter 
storkem Alkoholeinfluß stehen 
‘oder ihrem Wort- 
schwall mit einem 
extravoganten Ak- 
Zant ene beson 


roten gewesen. 
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REVIEW 


in der Qualität höchst unter 
schiedliche Arrangements be 
gleiten Ihren Streifzug durch 
Musik, zwo, die geteilte Sech Die Polete 
di 


reich von Ronen Popsongs bis 
raj hin zu klassischen Orgel 
Besonders stolz sind die Desi- stücken, die sich aber ene 
gner ouf die hochkortige recht primitiv anhören. Eine 
Mannschaft, die den Zork- Festplotte muß gegenüber CD- 


Soundirock eingespielt hot. 180 ROM notgedrungen mit weni- 


Und sie bewegen sich doch .. 


wohl auffälligste Neuerung bei Return to Zork ist die. 
Dee mg 
Grofikadventures 


SUE is Meg, Geach 
Jou über eine ee mit pea Sa 
2 menipulieren, Sie können aru werden, hr rein, 
Ices Scroggs aan ode der glrguei de 


ger Doten auskommen, ober 
wos mehr Feinschliff hätte 
man sich doch erwartet. Bei 
den Effekten schout es gar 
noch düsterer ous. Freilich 
wurde auch hier mit Ubereifer 
digilisiert; dos Ergebnis ist 
trotz oller Bemühungen nur 
dem guten Durchschnitt zuzu- 
ordnen 


Heikle 
Angelegenheit 


Return to Zork dürfte eines der 
umbangreichssen und ln 
ston Adventures sein, das Sie 
momenton erwerben können, 
Hoben Sie erst einmal die Tür 
in den östlichen Teil 
von Shonbar durch- 
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schrten, erwarten Sie Wald 
byrinhe, geheimnisvolle Stät- 
ten, die es zu untersuchen gilt 
und natürlich wächst das In- 
ventory zu einer beachtlichen 
Größe an. Die foszinierende 
Story gehört zweifellos zur er- 
sten Garnitur in der Branche, 
‚obwohl sich vieles nur sehr 
schwer nachvollziehen ir 
Aus technischer Sicht ent 
töuscht hingegen Infocom et 
was - zumindest bei der Dis- 
kettenversion. Das Benutzer-In- 
terfoce hinterläßt dogogen ei- 
nen hervorragenden Eindruck 
und ist mit Sicherheit ichtungs- 
weisend für die Zukunft 

Petra Moueróder II 


Handling 


Spiel RS 


REVIEW 


Speed Racer 


Flinkes Kei 


Nach langer Stagnation im Bereich 
der “Fun-Rennsimulationen” läßt 
Accolade mit einer originellen Co- 
mic-Flitzerei wieder die Motoren 
aufheulen. 


D: Spiel setzt elt. mens Hiarzulondo werden nur 


Jon der hauseigenen Test Insider mit dem Titel ouf An- 
Drive-Reihe fortund  hieb etwas anfangen können. 
bringt in dos doch etwas ange- Damit das nich so bleibt, gibt 
stauble Genre noven Schwung. es seit kurzem Nachhilfe-Un- 
Die Hauptrolle spielen dabei terricht fùr alle, die bisher noch 
die Charaktere einer in den nichtin den Genuß dieser Se- 
USA äußerst erfolgreichen Zei- rie gekommen sind (siehe TV- 
chentrickserie gleichen No- Tip). Amerika ist die € 


The Snake Track 

Enge Hoornadelkurven und 
plötzlich ouftauchende Ab: 
gründe fordern dos ganze 
‚Geschick des Fahrers. 


Danger Pass y 
Der Level für Gipfelstürmer: 
Im Gebirge stellen die steilen 
Béschungen zu beiden Sei- 
ten die größte Herausforde- 


rung dor. 


Practice Pop's Test Track 
Relativ einfache Strecke zum 
Trainieren und Ausprobieren 
von Ausweich- und Überhol 
manövern. 


litan Speedway 


Metropoli 

Auf der stork befahrenen Stadou- 
Sen we allem = Lompen] 
Soll avsnitzen: Nahezu The Desperate Desert Valley of Destruction in der Sraßenmite gefährlich, da 
schnurgerade SiraBen lassen Eine typische Canyon-Kuisse Im Dschungel solten Sie ver- de Mibewerber ales daran sr 
den Tachometer in den rolen mit Kakteen, Schlangen und stärkt ouf Flisse und Palmen zen, Ihren Wagen in Richtung Lo- 
Bereich schnellen. Sondkuhlen erwartet Sie. ‘om Wegesrand achten. terenpfahl abzudringen, 


Hier können Sie Ihren MACH 


AA 77 
A 35 earn 


Dieter el e 
È 


Fordern Sie unser Iaf 


ve ff 


Bigger, better, — Úberchláge und größere Rem- 
faster, more peleien sind fir den MACH 5 
sprich: Méck Feif kein Pro- 
Speed Racer ist der Name ei- blem. Zudem wurden in die Ko- 
nes jungen hoffnungsvellen rosserie diverse Extras int 
Formel-1-Tolents, dessen Voler  geiet, die aus dem Roten Fit 
Pops sich intensiv mit der Kon- zer eine fahrende Festung ma- 
struktion von PS:starken Auto- chen. Je besser Sie über die 
mobilen beschäfigt, Natürlich ` Runden kommen; desto wir 


interessieren sich auch nt kungsvollere Kinkerlitzchen 
nelle Geschöpfe for die Arbeit baut Pops in das Gelührt ein 
dos begnadelon Designers.  Mitels Paßwort können Sie thre 


Das Ergebnis jahrelanger For- Karriere auch nach längerer 
schung und Entwicklung mün- Abstinenz jederzeit fortsetzen, 
dot schließlich in ein Rennfahr 


Gage Nüsse Bean EN isen 
KIT, Batmobil und dem Won auf Rädern RT 

‚derkäfer Herbie in sich vereint. 

Die technischen Daten des De Vorteile dieser Accessoires ten ur. 299909 


MACH 5, so die Bezeichnung zeigen sich beim praktischen 
dieses Traumwogens, können Einsatz auf der Piste, denn die 


sich in der Tat sehen lason, Konkurrenz KÉ nichts unver o) 
Naben einer Spitzengeschwin- sucht, um Sie vom rechten Gnpetition PRO | 
digkeit von 220 MPH und Weg abzubringen. Derartige 


ebenso beeindruckenden Be- Features erinnern ein wenig an A 
SE PC-STICK 
Schliten vor allem mit einer Activision, welches sich vor ei- Beat. 
Spezial-Logierung, Selbst nigen Jahren mit ähnlichen Ei- Peek dal igh ee 
for ole PC-Acton 
+ Zum dicen Archi an BM oder 
Der doppeite Speed Racer Secci 
D 
© Mit Cual Micros! 
te 
ES 


PA 
Ab sofort Im Computer- 

Fachhandel und in Versand- 

und Kaufhäuser. 


Bei Speed Racer kön 
nen Sie auch gegen 
einen menschlichen 
Kontrahenten antre- 
ten, Dazu wird der 
Bildschirm in bester 
‘Lotus - The Ultimative 
‚Challenge"-Manier in 
A der Mitte geteilt und 
jeder sicht nur seinen eigenen Wagen Uber Alpenpässe und 
Highways jagen: Unnétig zu erwähnen, welches Fahrzeug 
mon bevorzugt mit der einen oder anderen Attacke be- 
lücken wird. Der Zwei-Spieler-Modus bietet Ihnen die Mög- 
lichkeit, de Eingabegeräte individuell nach den Vorlieben 
der Fahrer einzustellen. Theoretisch ist es denkbar, daß beide 
die Tastatur bearbeiten, wobei es vor dem PC allerdings et- 
was eng werden dürfte. Zudem ist die Sleverung über die 
Buchstobentasten nicht besonders angenehm. Für Duelle eig- 
nen sich Kombinationen wie Joystick/ Maus oder Joystick/Ta- 
stotur wesentlich besser. Alle Platzprobleme aus der Welt 
schafft hingegen die Modem-Option, die das Hauptmenü zu- 
sätzlich anbietet. 


Dynamies marketing GmbH Hamburg 


REVIEW 


Das ausge- 
zeichnete 
Intro macht 
Geschmack 
"Veröffentlichung 
rspieles strahlt der Privatsender RTL seit dem 
SES jeden Somstog um 10.45 Uhr eine 


i a won) Speed Raker ausalgsgesomt 13 Flgan à 
25 Minuten werden wöchentlich im Vormittogsprogromm 
über den Bildschirm flimmern. Die meisten Figuren tau- 
chen auch an verschiedenen Stellen im Spiel ouf. Im Grun- 
de handelt es sich aber um eine der herkömmlichen US- 
Produktionen, die neben eingeführten Stors wie den Tiny 
‘Toons, Turtles und den Flintstones sicherlich auch bald zu 


an ah festen Größen in deutschen Wohnzimmern zählen 

dec breiten Mas- KI d 

se abhob. Speed 

Racer kann Gh 

liche Tugenden vorweisen: gruben lossen die Fahrt zum rechtzeitiger und beherzter 


Während Sie bei der et Di. feucht-fröhlichen Erlebnis wer- Griff zum Armaturenbrett 
ve-Trilogie unter MiBachtung den. Um sich gegen die Ab- und schon haben Sie ein Pro- 
aller SIVO-Regelungen das Bo- scheulichkeiten der zahlreichen blem weniger. 

denblech der teversten Sport- Widersacher standesgemäfß Petra Maveröder m 
wägen durchtreten durfen, wehren zu können, genügt ein 

wird diesmal noch mehr 
"Drumherum” geboten. Inge ~ 
samt sechs landschaflich eiz | Statement 
volle Strecken plus eine 
Übungs-Elappe wollen bewäl- | Menschentrauben bilden sich 
tigt werden. Die Qualität der | hinter dem PC und feuern die 
Bilder ist in der Tot bemerkens- | beiden Piloten in ihren fahren- 
wert: Fast fotorealistische Hin- | den und fiegenden Kisten an. 
tergründe fegen über den Mo- | Hámische Kommentare und 
nitor. Ideal für diesen Ge- wackelnde Loutsprecherboxen. 
schwindigkeitsrausch sind Pro- | wechseln einander in der Inten- 
zessoren der 386/486-Klosse | siti ab. Speed Racer ist für 

ab 33 MHz, damit die zum Teil | DOS-Weltin etwa dos, was Su 
überragenden Animationen so | per Mario Kart for die Ninien- 


richtig zur Geltung kommen. Se dorstellt, Voraussetzung ist allerdings eine ent 
hwertige Hardwore - einen 286er oder 386 
Sagenhaftes mit dem Accolade-Game quälen, Besitzer 


Intro liden, die ein unkompliziertes Spiel & 
le Out Run suchen, sollten dagegen auf die Tube dei 

Schon nach dem Start erwartet | sich den GE 
Sie ein grafischer Leckerbissen Felt installieren. 
par excellence: Das Intro zeigt 
eine kurze Sequenz aus der 
Fernsehserie - und das auf si- 
nem Niveau, mit dem selbst 
manches CD-ROM Spiel große 
Probleme hat. Unterlagt wird 
diese Darbietung von einem 
brillanten Ohrwurn-Sound- 
track sowie digitlisierten Sët- 
zen, die auch während dos. 
Spiels zu hören sind. Weitere 
Highlights von Speed Racer 
sind die einfache, aber leider 
etwas ungenave Steuerung Ih 
res fohrbaren Untersatzes und 
die abwechslungsreiche Ge- 
staltung der Parcours. Da 
tuckern Lkws über die Straße, 
Rivalen plazieren gemeine Fal- 
len auf Ihrer Spur und Wasser 


REVIEW es Bi 
Silverball 


Spielen ist 
punkten ist 


. uod 8-8all Dekoe wurde zum ` Bei “Fantasy” bestimmen 
Der relativ unbekannte Her- nde Brei Wett Mole dos Aue 


steller Microleague startet :2 Option verzichet. Bei Siver- hen des Tisches und die er- 


ball können alle vier Tables de schen Zusotzpunkte werden 
einen Großangriff auf die ` zuvonen in Form von "Dragon Gold” 
Konkurrenz: Mit Silver- und “Sword Bonuses" etc, ver 


ball, einer Flippersimula- Wahltreineit GD 
tion, die genau wie Optionenvielfolt wird groBge- mit vielen mystischen Objek- 
schrieben - das fällt schon vor en, Poison Ramps und Ghost 
Pinball Dreams gleich mit ze eigentlichen Flipper-Action Lones. "Snooker Champ” ist 
vier Tables in einer Packung i" Avge. für Bositzerlongsa- _ dogegen offensichtlich fü Bil 
mer SX-Rechner läßt sich die lord-Lebhober konzipiert und 
aufwarten kann, soll am ‘Option “Slow PC” aktivieren, — “Odyssey” ist mit Helden und 
a; äumt” 1 die durch Abschalten einiger Fabelwesen der griechischen 
Markt “abgeráumt” werden. Details den Spiellu ouch bei Mythologie geschmückt. 
20 MHz noch erträglich blei- 


jeben den vier inder auf. Wie die beiden Flipper- ben läßt. Zwischen drei und Sehr gutes 

[Grundversion enthalte- spiele Pinball Dreams und 8- — fünf Bällen pro Spiel kann Ballgefühl 

nen Tables sind bereits Boll Deluxe, die wir inder ebenso frei gewählt werden 
fünf weitere angekündigt ‘Ausgabe 10/93 vorselien, — und sogar der Neigungswinkel In Bezug auf die Spielbarkeit 
Doch auch die vier ersten kön- wurde auch bei Siverball dos des Flippertsches läßt sichin und das Bllgefühl ist Siverball 
nen einen fipperbegeisterten _ vertikale Scrolling ols Mittel drei Stufen verstellen. Auf die- cm ehesten mit Pinball Dreams 


Computerspieler wochenlang zur virtuellen Bildschirmwer- se Weise kann sich der Spieler vergleichbar. Der Ball verhält 
h 


unterhalten: Fantasy, Blood, größerung gewählt. Im Gegen- selbst aussuchen, ob er ein et- sich ausgesprochen realist 
Snooker Champ und Odyssey satz zu den beiden Konkurren- was "schnelleres” Spiel möchte und macht nur wenig unplaus 
fallen von Anfang an durch ih- fen umfaßt ein Toble allerdings oder lieber eine ruhige Kugel bie Bewegungen. Mit etwas 
re fantasievolleTischgestaltung jeweils nur zwei Bildschirm- schiebt. Wie bei Flipperauto Übung klappt dos Anspiclen 
höhen, anstatt drei. Die Opti maten so üblich, 
nen, die ouf dieser relotiv hat jeder Table ei 
knappen Höhe Platz finden, ne eigene Hinter 
sind dennoch umfangreicher grundgeschichie, 
als bei den onderen beiden. de mehr oder 
Alle vier Tische lassen sichin minder geschickt 
mancher Hinsicht ols “moder- in das Spielge- 
ner” ols die der Konkurrenten ` schehen einge 
bezeichnen: Kein Spielhallen-  Rochten wurde. 
flipper kommt heute mehr rous, 
ohne beispielsweise Multiballe 
{mehrere Bälle befinden sich 
gleichzeitig im Spiel) zu unter 
stützen. Bei Pinball Dreams 


Der Snooker Champ 
ist aus edlen Holzele- 
menten aufgebaut und 
spielt sich sehr ange- 


bestimmter Ziele schon bald des Spiels aufbaut: Dodurch, 
sehr gut, Das Konkurrenzpro- daß viele der Boni, die man 
dukt von 21st Century macht dch mit dem ersten Ball er- 

zwar subjektiv den Eindruck, spielt, auch für die nächsten. 
beim gezielten Abschlag der Böle erhalten bleiben, steigt 
Kugel ein Guentchen “bere- die Spannung von Ball zu Ball 
chenborer” zu sein, ober der immer weiter. Außerdem ist 

Unterschied zum Ball-Handling der logische Aufbau jedes ein 
bei Siverball ist kaum bemerk- zelnen Tisches sehr gut durch- 
bar und wirkt ich nicht nega 

tiv auf den Langzeitspa aus, 
Was für PC-Flipper bis jetzt 
noch einzigartig ist, ist die 

ae dio sich während 


Superbi & viele Sonderangebote 


SE 05 61/28 54 61 


Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 


Ee 05 61/28 55 53 e Btx: Softdreams + 


Softdreams GmbH + Postfach 103242 e 34032 Kassel 


REVIEW 


© wenn der Ball 
durch die “Dragon's 


Münzen. Bei jedem 
erfolgreichen Treffer 
droht sich eine Münze 
mehr und 100.000 


räumen aller Targets 
noch einmal eine Mil- 
n Punkto. 


© Ein Schuß in de: 
“Bone Pile” bring! 
ne Million Punkte, 


pe’ 
rekt von einem 
“Pop Bumper” in den 
Bone Pile springt, 


WH 


Versenken 
gets winken 100.000 
Punkte}, “Lightning 
Spell” (180.000 
zusätzliche Punkte für 


ampe”. 
© “Flipper in Lane”: 
Wenn die roten Pfeile 
aufleuchten, akti- 


© Das “Cristal Ball Hole” bringt Ihnen nur 


dann Punkte, wenn der rote Pfeil blinkt. Um 


den. Beim ersten Schuß in dieses Ziel starten 
jen “Warrior Countdown”, beim zweiten 
und dritten Treffer winken vier bzw. acht Mil- 
lionen Punkte. Bei jedem weiteren Treffer 
gibt es Belohnungen in igenden Reihe: 


gelfalle. Wenn das 


auf den Kerzen 


folge: “Hit the Ramp 
on”, “Lite Jack 
und schließlich fi 


schon gelungen, aber über die 
direkte Unterstützung des. 
"GUS"-Chips der Gravis Ulta 
Sound wird die Soundbegle 
tung zum Erlebnis. 


Extra Ball”, “Kickers 
‚ckpot to the Max” 
jonen Punkto. 


gue sich nicht ähnlich peinlich 
um die “Unkopierbarkeit” des 
Spiels bemüht hat wie seiner 

zeit 21st Century, dann könnte 
man Silverball seinen Konkur- 


Sie jetzt doch noch eine ein- 
deutige Empfehlung hören wol 
len: Mir macht Silverball be- 
deutend mehr Spaß. 

Thomas Borovkis m 


Die Highscores können 
nicht auf Fest- 

platte gespel 

worden. 


dacht. Am Beispiel des “Fanta: 
sy” (siehe Kasten) können Sie 
selbst schen, welche Möglich 
keiten es gib, die Highscore 
zu erslürmen, 


Der Sound 
ist “ultra” 


Neben der üblichen SoundBla- 
ster- und SoundBlaster Pro-Un- 
terstützung wird von Silverball 
‚auch die Gravis Ultra Sound- 
Karte unterstützt, Die Musikun 
termalung mit SoundBlaster ist 


Eine klare Entscheidung zwi: ven schon vorziehen. Falls 
schen Pinball Dreams und Si 
verball zu treffen, fëllt ziemlich 
schwer. Der geschickle Um 
gang mit dem Boll klappt bei 
Pinball Dreams för einen Profi 
sicherlich etwas besser als mit 
Silverball, bei dem doch immer 
ein bißchen Glück mit im Spiel 
sein muß. Dafür sind bei Si 
verball aber alle Tables kon: 
stant gut, während bei Pinball 
Dreams eigentlich nur zwei 
Tische auf lange Sicht unter- 
holisom waren. Berücksichtigt 
man noch dazu die Zuber 
Fähigkeit (nf weitere Tische 
sind schon in Arbeit), de gute 
Ausstattung und - nicht ses 
die Tatsache, dof Wierder 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 
Microleague 


REVIEW I 


Masters Of Orion 


Kampf der 
Welten 


Civilisation h 


scheinbar endlich 


einen Nachfolger gefunden. Dort 


wo Ci sation endete, nämlich im 
Weltall, setzt jetzt Masters of 
Orion an. 


ie von MicroProse 
gewohnt, wird der 
Spieler von einem 


technisch überzeugenden Intro 
auf dos Spiel eingestimmi. Rie- 
sige Kampfschiffe greifen ei 
nen Planeten on, dieser vertei- 
digt sich vom Boden aus mit 
schweren Laserbatterien und 
letztendlich ziehen die Roum- 
schiffe geschlogen von dan- 
nen. Tolle Grafiken und ein 
guter Soundtrack im Intro sind 
ja aber leider noch nicht unbe- 
dingt ein Garant för ein gutes 


Das Intro besticht 
durch faszinierende 
Grafiken und einen 


schränkt zugestehen. 


Gameplay, che Einstellungsmöglichkeiten. Spielers angepaßt werden. neugeborene Imperator in das 
Von der Anzahl der Gegner Nach dieser Prozedur muß der Spielgeschehen werfen. Das 
Easy - Medium - (1-5) über die Größe derzu Spieler sich noch fir eine der Ziel des Spiels ist dabei ein- 
Hard ‚erobernden Galaxis (4 Stufen) zehn verschiedenen Rassen fach zu nennen: Vernichte jede 
bis hin zur Intelligenz der entscheiden, die alle verschie- Rasse außer der eigenen und 
Zu Beginn des Spieles verfügt Computergegner (5 Stufen] dene Vorzüge wie Bodenkampf úbernimm die Herrschaft über 
tron vie bei fos, alen Were: Kann hier fest jeda Grundein- _ oder Zielen auhveisen. die gonze Golonis. Wie Sie 


Prose-Spielen über umfangrei- stellung der Erfchrung des He endlich kann sich der dal vorgehen, ob Sie von 


of Orion zur Grundausstattung. 


Wissenschaftler sind stets bestrebt, ihre Kräfte 
für den Krieg einzusetzen. 


‘Anfang an Jagd auf jedes in- 
toligonte Wesen machen oder 
ob Sie versuchen, mit Handels- 
abkommen, Allianzen und 
Technologistransfer erst einmal 
zu einer mächtigen Stellung 
aufzusteigen, bleibt voll und 


den Raumschiffbou gelegt. Zu- 
erst suchen Sie sich aus einer 
Unzahl von verschiedenen For- 
men diejenige aus, die am be- 
sten zu ihrem neuen Groß 
kampfschiff paft. Die Schiffe 
wurden dabei in insgesamt 


ganz Ihnen überlassen vier verschiedene Größen un- 
erteilt 
Schiffsbau Jetzt geht es on das Ausstat- 
Deluxe ten des Schiffes. Bis zu vier 
verschiedene Waffengattun- 
Der Schwerpunkt wurde bei gen (die davor natürlich erst 


Masters of Orion eindeutig auf entwickelt werden müssen) 


Civilization - 


Masters of Orion 


Nach dem ersten Laden 
des Spieles stelle sich in 
meinem Magen ein sehr 
komisches Déja vu-Gefthl 
ein, Igendwoher kannte 
ich dieses Spielprinzip, ir- 
genwoher kannte ich diese 
Aufmachung. Masters of 
Orion ist größtenteils eine Wellraumkopie von Civilisation, 
das uns vor co. zwei Jahren von MicroProse beschert wurde 
Das Spielprinzip ous Civilisation wurde dabei einwandfrei 
übernommen. Wie es, im Wettstreit mit verschiedenen 
onderen Rassen seine eigenen Leute zur sörksten Rasse zu 
machen. Dazu besteht bei beiden Spielen die Möglichkeit, 
Wissenschafler für sich arbeiten zu lassen, die einen mit Er- 
findungen versorgen. Sogar die Meldungen, daß eine neve 
Erfindung rte wurde, ähneln sich ungemein. Die 
Gemeinsamkeiten setzen sich fort in den Zugmöglichkeitn. 
Jede Einheit hat eine bestimmte Anzahl von Zügen, die sie 
zum Ziehen oder Kämpfen nutzen kann 
Last but not least sind sich auch die Art der Grofikdorstellung 
und der Sound sehr ähnlich. Unverstän 
Prose nicht den zugkräfgen Namen Civilisation ausgenutzt 
und Masters of Orian zu Civilisation II gemacht hat. Aber 
wer weiß, vielleicht erwartet uns ja noch ein “echtes” Civili 
sation I, das sich hoffentlich nicht nur an die Hard-Core- 
Sirategen wendet, sondern in der Art von Dune II auch Ac- 


Fionsequenzen verwendet, Die Zukunft wird es zeigen, 


dongle ware 
E 
eier a aaa 
Oxyd "magnum! === 


worden! 
Fortsetzung] 


Gowagte Kombinationen aus neven und att- 
bekannten Spleielementen fordern wieder ne 


>. ganze Geschickichkel und halten Se wochen- 
D Hang in Atom. 


Dry magi! wird la Komplettpaket aus- 
ERAS irr und rose Sio nur 00 DM Es ena 
e ‘ine Diskti Fr oin System Ihr Wahl sowis sino 


Softwarevertrieb Andreas Füllbeck 
Tel. (0212) 33 18 32 
Montag bis Samstag_8 - 19 Uhr 


Mor Mies Dak 
BR 


REVIEW AAA A 44 


Die Benutzerobe 


1. Jeder Planet unterteilt seine Produktion in fünf 
Verschiedene Sparten. 

| De ee 
See 
Sol 


ES ease eem 
D D O D © 


che 


9. Mit diesem Knopf änder Sie das derzeitig 
gebaute Raumschiff. 
Hier können Sie die aktuelle Produktion ouf 
einen anderen Planeten verlegen. 

11. Hiermit können Sie eine Überbevölkerung 
ouf einen onderen Planeten ausfiegen 

12. Dieser Button öffnet ein Menü, in dem Sie 
Spiele sichern oder laden und die Musik- 
einstellungen ändern können. 

13, Hier öffnet sich ein großes Menú, in dem Sie 
neue Schiffstypen entwerfen können. 

14, Hinter diesem Knopf befinde sich der 
Flotenbericht. 

15. Eine Karte der ganzen Galaxis verbirgt sich 
hier. 

16, Diplomatie- und Spionageoptionen 
verstecken sich hinter diesem Button. 


17. Hier bekommen Sie einen Bericht über alle Ihre Kolonien, 

18, Hier können Sie die Prioritäten auf die einzelnen Sparten 
wie Waffen, Schilde und Computer verändern. 

19, Dieser Butlon beendet das laufende Jahr und bringt Sie 
in die nächste Spielrunde, 

20, Wenn Sie die Grafik eines Planeten hier anklicken, 
‘werden alle wichtigen Informationen zu diesem Planeten, 
SE 


e Menschen glücklich eine 


können Sie auf Ihrem Schiff 
unterbringen. Doß hier von 
der Atombombe bis zum 
Moss Driver olles vorhanden 
ist, muß hoffentlich nicht ex- 
tra erwähnt werden. 

Als letztes wird der Flieger 
noch mit Schutzschilden, ei- 
nem Motor und diversen 
technischen Spielereien ous- 
gerüstet, um Für den Kampf 
mit dem Gegner gerüstet zu 
Als ähnlich komplex offenba: 
ren sich auch die aufwendi- 
gen Menüs zum Produktions 
verhalten der Planeten, zu 


den notwendigen diplomati 
schen Verhandlungen und 
vielen anderen Optionen. 


Fx 


Vom technischen Standpunkt 
her fragt man sich, warum 
Masters of Orion eigentlich 
erst 1993 ouf dem Markt er- 
scheint. Die Grafik orientiert 
sich an dem schon öfters ge- 
nannten Civilisation und die 
teure Soundkarte löt sich 
nach dem Intro nur noch eini- 
ge spartanische “Boing” und 
“Kling” entlocken. Für ein Siro- 


tegiespiel reicht die Ama: 


strebungen jedes einzelnen 
chung ober durchaus aus 


Planeten kann (und muß} bei 
Masters of Orion wirklich jede 
Kleinigkeit vom Spieler gesteu 
ert werden. Wenn Sie Spiele 
wie Empire Deluxe oder Civili 
sation mögen, ist wahrschein- 
lich auch Masters of Orion auf 
ihrer Festplatte gut aufgeho 
ben. Persönlich ziehe ich die- 
sem Sirategichammer aber Du 
ne II mit seinen Actioneinlogen 


Fazır 


Masters of Orion kann wirklich 
nur 100%igen Strategiefans 
empfohlen werden, Diese wie 
derum werden on diesem Spiel 
ihre helle Freude haben, Von 
der Waffe om linken äußeren 
Flügel des Raumschifs mit der 


Form 7 bis zu Entwicklungsbe- Lars Geiger m 


PEELS fe [RANKING] 


PERA e 


MicroProse 


REVIEW FE 


Shadow Caster 


Viel Licht, kaum ! 


Der dritte Teil von Ultima Under- 

world läßt weiterhin auf sich war- 
ten. Damit die riesige Fangemein- 
de dieses Überspiels die schreckli- 
che Übergangszeit nicht tatenlos 

an sich vorüberziehen lassen muß, 
kommt Shadow Caster zu We 
nachten auf den Gabentisch. 


Ia et e 
schließen: Minimum ist gegeizt. Zum Glück ich nicht einwandft 
sin 386DX mit 4 MB RAM und Die Story ist schnell umrissen, identifizieren, wer hier gerade geröstet wird. 
16 MB freiem Festplattenspei- — Der junge Kirt erfährt von sei 


cher. Umso enttäuschter H nem Großvater, da er zu ei- ter Wesen schlüpfen und damit Dennoch blieb Malkor und sei 
mon natürlich, wenn das Intro ner sehr mysteriösen Sorte auch deren Speziallerfigkeiten ne neu geschaffene Glaubens 
nicht hält, was die Hardware- _ Mensch gehört, die sich selbst übernehmen. Das galt über richtung erhalten, so dB im 


‚Anforderungen versprechen. "Das Volk” nennt. Diese beson- nicht für alle Mitglieder “des mer noch Furcht und Schrek- 
Daß dies aber noch gar nichts dere Rasse stand schon immer Volks” und alle, die nicht oder ken herrschte. Aus der Not 


zu bedeuten hat, beweist Ulti- in sehr enger Beziehung mit nurin sehr geringem Maße heraus vermählten sich die bei- 
ma Underworld, das ja be- den Göttern und den Bewoh- _ über die Fähigkeit der Umfor- den möchtigien Anführer "des 
kanntlich auch erst während nern anderer Sphären. Do: mung verfügten, sonderten Volks” und zeugten einen Sohn 


de Spiels seine wahre Pracht durch konnten sie binnen kur- sich von dan anderen ob und nomens Kirt, der den Titel 
entfaltet. Genauso verhältes zer Zeit in die Gestalt bestimm- fühlten sich minderwertig. So Schaftenwerfer erhielt, weil er 
kam es, daß der ausge- alle Hoffnungen der ehemals 
stoßene Gott Malkor sich die glücklichen Gemeinschaft in 
Gunst der Stunde zunutze sich trug. Malkor erfuhr davon 
machte und die Abirúnnigen und wollte Kirt aus dem Weg 


von seinem Glauben über schulfen, duch kam er zu spa 
zeugen konnte. Es folgten  Kirt wurde in eine ferne Welt 
teuflsche Zeremonien und  telaportiort, in dor Magie kaum 


gruselige Messen, bis eines etwas zählt, in unsere Welt. 
Tages die Verschwörung auf- Eines Tages gelang es aber 
‚gedeckt wurde und alle Be-  Molkor, sich selbst auf den 
teiligten der gerechten Strafe schönen blaven Planeten Erde 
zugeführt wurden, zu teleportieren und Kirt blieb 
nur die Flucht nach vorne und 
damit auch ins Ungewisse, 
denn seine schlummernden To- 
lente konnte er in unserer Welt 
bislang nicht entfalten. 


Rollen- oder 
Actionspiel? 


Viele Gegenstände 
müssen bei Shadow 
Caster richtig 


Obwohl Shodow Caster in i 
ner Fantasyumgebung spielt, 
hat es weniger mit einem Rol- 
lenspiel als mit einem ac- 
tiongeladenen 3D-Adventure 
gemeinsam. Freunde von 
“Hundefelsen 4D" werden 
Shadow Caster sofort in ihr 


teten Katakomben 
freigelegt. 


THOMAS PFISTER 
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97 
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noch gut um- 
gesetzt wurde. 


Herz schließen, konn es doch auf das Wesentliche konzen- 
mit geboller Action aufwarten. Ween kann: die fiesen Mon- Se. 


Rätsel beschränken sich auf ` der zu vernichten und ihre le Y TIT : 
die nöigsten logischen Schluß- schrecklichen Vorhaben zu STRATEGIE/SIMULATION 
Folgerungen, so daß man sich vereiteln. Dabei muß man mit : E SE 3 

Die ersten Helden 


Kint: Er id der Houpidorek 
zialfertigkeiten gehört 


Dusen eee 


s, sich in sechs 


verschiedene Gestalten zu verwandeln. Dafür 
wird ihm allerdings reichlich Energie abge 
zech so daß man es sich ruhig zweimal über- 

legen sollte, ob es sinnvoll ist, in einen anderen Helden zu 


schlüpfen. 


Maorin: übernimmt Kirt die Gestalt des Mao- 
rin, so kann er mit dessen riesigen Pranken be- 
deutend mehr Schaden zufügen ol mit seinen 
eigenen Extremitäten. Die Spezialfertigkeit des 
kaizenartigen Geschöpfs äußerst sich in einer 
überlegenen Nachsicht, die sehr off angewendet werden 
muß, 


Coun: Diese kleine Gestalt sollte man nicht un- 

terschéitzen, Gleich sechs Fähigkeiten werden 

dem flinken Kerchen zugewiesen. Besonders 

wichtig ist dabei, daß man sich in seiner Ge- 

stalt zehnmal schneller regenerieren kann als 
in der menschlichen. Außerdem beherrscht er Tamung, Insok- 
tenbeschwörung und kurzzeitige Telekinese. Mit dem Schild 
kann er sich selbst schützen. 


THOMAS PFISTER » SPIELEVERSAND + DORMANNWEG 48 b + 34123 KASSEL 
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Morphing Ist Gherall im Gespräch. Shadow Caster greift dieses Thema offektvell auf. In unserem 
verwandelt sich Kirt gerade in den Katzenmenschen Maorin. 


der neu erworbenen Fähigkeit _ erworbene oder gefundene Ge- stand auszutauschen. Dazu macht allein schon Spaß, ei 
"Gestaltenwandlung” sehr vor- genstinde nicht beliebig hin- kommt, dol jeder Charakter für nem Shadow Caster-Süchtigen 
sichtig umgehen, denn erstens und hergeschaben werden. Je- sich aufseigt und damit diele- über die Schulter zu blicken, 


kostet jede Transformation eine desmal mul mon den teuren  bensenergie äußerst unter- doch ergreift man selbst erst 

ganze Menge an magischer Weg der Transformation gehen, — schiedlich ausfallen kann, einmal die Tastatur oder Maus, 

Energie und zweitens können um einen wichtigen Geger-  Kämpfi man beispiehweise aus- so kennt die Spielbegeisterung 
schließlich mit dem Moorin, so keine Grenzen. Allerdings muß 


worden seine Lebenspunkte man dazu sagen, daß dies ei 
rasch erhöht under halt nun gentich nur für Besitzer eines 
vielen Schlägen stond. Kit an- schnellen Rechners gelten 
dere Gestllen sind hingegen en, denn schließlich trägt 
immer noch genauso velezlich gerade die Full-Screen Deel 
wie zu Beginn des Abentevers, — lung einen groBen Til zu die- 
Deshalb ist mon gerodezu ge- _ ser atmosphärischen Dichte 
zwungen, so oft wie möglich bei, Mit einem langsamen 
Zwischen den einzelnen Helden Rechner ist man allerdings ge- 
zu wechseln, um eine ousgewo- zwungen, die Größe des Bild- 
gene Truppe, ouch schirms herunterzuschrauben, 
‘wenn sie eigentlich damit noch flüssig gespielt 
nur aus ein und der werden kann, 


selben Person be- 
sich, heronrefen Mon kann sich so richtig in 
zu lassen den guten Kirt hineinverset 


zen, schleicht mit angeholte- 
Spielen nem Atem durch dunkle, 
Ohne modrige Gänge und mobili 
Ende  sertbeignadenloser Unterle- 

genheit noch einmal die letz- 
Das Spielgefühlist ten Reserven, um seinem 
nahezu unbe: Schicksal zu enteilen. Dabei 
schreiblich. Es untermavert die phantastische 

Musik und vor allem die her 
ausrogende Grafik die zuvor 
angesprochenen Punkte. Da 
zieren riesige Wandgemalde 
die düsteren Mauern eines 
Tempels, gewaltige Ungeheuer 
schlagen hervorragend ani 
miert auf den wackeren Spie- 
ler ein und enden selbst aus 
geringer Entfernung nicht in 
unidentifiziorboren Pixelmon 
stern. Wirklich toll, was die 
Programmierer da auf die Bei 
ne gestellt haben 


migo Trof- 
schlagkräf- 
tigen Ungehevors 
enügen, um den Hel 
den in die ewigen 
Jagdgrúnde zu 
schicken (oben). 


Oliver Menne m 
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NFL Coaches Club Football 


Touchdown! 


Football-Enthusiasten aufgepaßt! 
NFL Coaches Club Football aus dem 
Hause MicroProse bietet endlich 
einmal eine perfekte Simulation 


dieses Männerspo 


ootball zu spielen ist ein 

hartes Geschäft. Deshalb 

haben sich die meisten 
Liebhaber dieses Sports, die 
nicht über die entsprechende 
Physis verfügen, schnell hinter 
don Bildschirm verdrückt. Dort 
mußten sie stets feststellen, daß 
jede bisher existierende Foot 
ballsimulation Schwächen auf 
zuweisen hatte. Meist handelte 
cs sich um fehlenden Realitëts- 
bezug, sprich, es wurden keine 
authentischen Monnschafsauf: 
stellungen oder Schauplätze 
angeboten oder man land 
rasch Toktiken und Spielzüge, 
uf die der Computergegner 
keine entsprechende Antwort 
wußte. Das hatte zur Folge, 
daß das Spiel bald keine Her 
ausforderung mehr darstellte. 


Football bis ins 
kleinste Detail 


Bei NFL Football wurde endlich 
einmal on alles gedacht. Be 
sonderen Wert legte man vor- 
ab auf den äußeren Rahmen, 
einer beinahe pingeligen Um 
setzung der gesamten NFL-Be- 


logschaft, Von West nach Ost 
von den LA, Raiders bis zu 
den Giants aus New York, olle 
Teams wurden mitsamt ihrer 
kompletten Aufstellung berück 
sichtigt 

Hat man sich seine Mannschaft 
ausgewählt, bieten sich unzäh 
lige Möglichkeiten. Ein umfas- 
sender Team Editor ermöglicht 
es, seine Mannschaft auf Sr 
ken und Schwächen obzuklop- 
fen, Selbatverstöndlich liegt von 
jedem Spieler ein vollständiges 
Leistungsprofl vor, das nicht 
nur Gewicht, Schnelligkeit, 
‘Ausdaver und Spielerfohrung, 
sondern außerdem auch noch 
Pposiionsabhängige Fähigkei 
Jen erfaßt, Hot man dann je- 
den seiner Männer genauestens 
unter die Lupe genommen und 
seine Offensiv- und Defensiv- 
reihen formiert, kann die takti 
sche Marschroute festgelegt 
werden. Ob man nun mehr 
PaBspiel, ine sichere Offensi- 
ve und Defensive, Zonen. 
deckung und Kurzpässe bevor- 
zug! oder seine Mannen lieber 
waghalsig nach vorne rennen 
ët und auf harte Mann- 


n die Defonso-Strategie ausge: 


deckung und tiefe Pässe pocht 
- die stufenlose Regelbarkeit 
zwischen den gegensätzlichen 
Taktiken öffnet jedem kleinen 
Coach sämlliche Türen. 


Übung macht 
den Meister 


Nachdem Team und Taktik auf 
gestellt und hoffentlich alle 
Schwächen beseitigt wurden, 
beginnt der Ernst des Lebens 
Damit die Mannschaft auf dem 
Spielfeld nicht einem Hühner- 
haufen gleicht, gibt es 160 
vorgegebene Spielzüge, die 
Ordnung in das Angriffs- und 
Verteidigungsspiel bringen. 
Hier ist wieder einmal For- 
scherarbeit gefragt, denn jede 
gegnerische Mannschaft legt 
eine andere Taktik an den Tag, 
gegen die so mancher ausge- 
fuchsie und bewährte Spielzug 
keine Wirkung zeigt 

Für verkonnte Trainergenies 
gibt es obendrein die Möglich 
keit, eigens erdachte Formatio- 
nen zu erstellen, gemäß den 
Schwächen des beversichen 


den Gegners. 


| entscheidet 
Múnzwurf über 
den Anstoß. 


Der harte Liga- 
Alltag kann 
beginnen 


Ist der birokratische Teil nun 
endlich überwunden, kann der 
Spaß beginnen. Der eigenti- 
che Schwerpunkt bei NFL Foot 
baal liegt eindeutig im Beste 
ten der kompletten Meister 
schaft. Selbsverständlich gibt 
es auf sinen Sieg entsprechend 
Punkte, die den Stand in der 
Tobelle beeinflussen. Sämtliche 
positiven und negativen Aktio- 
nen der Mannschaft und des 
einzelnen Spielers werden in 
ausführlichen Statistiken festge- 
holten und aufgelistet, die wie- 
derum Aufschluß über Stärken 
und Schwächen geben kön- 
nen. Derjenige, der seine 
Hausaufgaben hier nicht gewis 
senhoft macht, wird es schmerz- 
lich zu spüren bekommen. 

Das Spiel selbst rückt beinahe 
‘etwas ins Abseits. Wer mehr 
on Taktik und Tabellen interes- 
siert ist, kann den Computer 
för sich spielen lassen, Wichti 
ge Aktionen und Punkigewinne 
werden lediglich auf dem Bild- 


schirm ausgegeben. Wer selbst 
sein Schicksal in die Hond 
nehmen möchte, kann dies 
selbstvorstndlich auch tun 
Gespielt wird auf einem drei 
‘mensional dargestellten Spiel 
Aid doa mon ols vcf 
der Perspektivo betrachten 
kann. Jeder einzelne Spieler ist 
ls schlichtes, aber verhältnis- 
möfßig gut animiertes Figür 
chen zu sehen, entsprechende 
Spielernamen erscheinen jo 
nach Bedarf über Ihren Köp- 
fen, Nachdem das Spiel freige 
oben worden ist, bewegt sich 
die Mannschoh gemäß den 
vorgegebenen Anweisungen 
auf festen Positionen. Man hat 
abor mit einem stoverboren 
Spieler (markiert) die Möglich 
keit, aktiv ins Geschehen ein- 
zugreifen. Ist ein Spielzug ob- 
geschlossen, wit der Trainer 
wieder in Aktion und kann 
kurzfristig Spielzüge verän- 
dern, Spieler auswechseln und 
Anweisungen verteilen. Immer- 
hin kann dadurch ein Spiel, 
dos auf 60 Minuten angesetzt 


wurde, bis zu zwei Stunden 
dauern. Realismus pur. 


Fazit 


NFL Football ist unumstritten 
die beste zur Zeit erhöhiche 
Footboll-Simulation auf dem 
PC. Selbst bei genavem Be 
trachten fal nicht mal ein noch 
so kleiner Schnitzer im Re 

werk oder in der leg 
‘out, der an der Perfektion des 
Spieles Zweifel aufkommen. 
lassen könnte. Grafisch läßt 
NFL kaum Wünsche offen, die 
Animation ist sehr gut gelun- 
gen und das Scrolling ist er 
stounlich Rüssig. Zusätzlich 
verfügt das Spiel über hervor- 
rogende Sprachausgabe, wor 
durch die gute Amosphöre 
noch verstärkt wird. Wem dies 
immer noch nicht reicht, für 
den gibt es dann noch die ein 
gebaute “Sportschau”, die ent- 
weder das gesamte Spiel oder 
nur die Highlights Revue pos 


sieren laß 
Marcus Islinger m 
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Strike Commander - Tactical Operations 


WU 
EZE 


Nachschlag 


Kaum ein Programm hat im letzten era 
halben Jahr so viele Men- dans 
schen vor den Rechner ge ee 
fesselt wie Origins Strike cet So sellen sich 
Commander. Damit 


Ihnen die F-117, die 
F-4 und der B-1 Bom: 


Wildcats-Fans berin den Wen 
nach der Veröf- a 
fentlichung von lich ouch on 
der Technik ei 
LEX nicht auf d ADOS 
Abwege ge: sen 
Vä 
raten, ` 
scheint jetzt ke d 
die erste el 
Missions-Disk für den Referenz- 
Simulator. What's 
over, besser, gäe) ` gei war, fir den spielen solche New 2 


Spiele-Virtuose Chris Nebensöchlichkeiten natürlich Unter anderem der Sound. 

Roberts hat auch bei nur eine kleine Rolle. Wenn Sie Während stolze Waveßlaster 
seinem neuesten Werk wieder alo in der glücklichen Loge Besitzer den Original Strike 
keinerlei Rücksicht ou die Sy- sind, genügend Platz auf der Commander nur mit einem zu 
stemanforderungen genommen. org sttapazierten Plate zu be- _ sötzlichen Treiber zur Wavela: 
Salte sieben MB beanspruchen _ sitzen, dann gerantieren die ble-Symihese überreden konn- 
die TOs zusätzlich ouf der Tactical Ops wieder verkrampf- ten, wird ab jetz die Sand 
Horddisk. Zusammen mit dem te Finger und gerötete Augen. ` wich-Karte von Creative Labs 
Fesiploten-Kiler Strike Com- Denn es darf geflogen werden, voll unterstützt. Dos Ergebnis 
mander nebst Speech Pock (die und zwar bis zum Abwinken: ` kann sich hören lassen. Unter 
Ohren wollen jo ouch ihren 21 neue Missionen mit forou- Verwendung der Roland oder 
Spoß haben!) übersteigt dos fender Handlung stehen Ihnen Generol MIDI-Funktion erklin- 
Flugspektakel die 40 MB-Gren- durch dieses Paket zur Verfü- gen von nun on Melodien, die 
ze bei weitem. Doch wer schon gung. Neben der Möglichkeit, _ bislong nur wenige Programme 
von der Aufiakversion bogei- jetzt auch die F-22 zu Riegen, 


Ab jetzt stehen neben der F-22 auch bessere 
zur Auswahl. 


— 
Sn 
= 
Lee 
L ` Ge? 


ege) ent 


übertreffen können. Zusammen 
mit den verbesserten Digi Eek 
fen kann man dem Strike Com 
mander also auch auf diesem 
Gebiet getrost das Prädikat Re 
ferenzklasse verleihen. 
Dos sind natürlich nicht alle 
¡Neverungen, Neben der 
Sound-Abteilung wurden ouch 
in Sochen Handling einige 
Schwochpunkte zogen 
werden ab jetzt Ruderpedale 
und ein zweiter Joystick für die 
Seitenruder unterstützt, Außer 
dem ist das Flogverhalten der 
Fighter Jets erheblich realer 
geworden. Auch die ein- 
gefleischten Simulaions Freaks 
müssen nun eingestehen, daß 
es sich beim Strike Commander 
um mehr handelt als um eine 
Aciion-Simulaton. 
Die Tactical Operations sind al- 
so mehr ols nur eine Missions- 
Disk. Neben den neuen Flug 
zeugen, drei neuen Piloten und 
einer aufregenden Story sorgt 
couch die verbesserte Technik för 
long anhaltenden Spielspaß. 
Thomas Brenner M 


Simulation 


TIPS & TRICKS EY Aan / 56 


THE LOST VIKINGS auf fh setzt, hat dies die Fol 


ge, daß die Health- und Mo- | Background-Wissen 
Wem die Coverdisk zu lost giepoints auf 255 gesteigert | an Dezimal nach 
Vikings in der Ausgabe 9/93 werden Pakidexknal 
gefallen hat, der wird sich 
bestimmt auch die Vollversion Jörg Mutter | An das System der Dezimal- 
besorgt haben. Hier sind die zohlen sind wir von frühe- 
Levelcodes für das lustige ster Kindheit an gewöhnt 
Denkspiel Da jeder von uns genau 
SYNDICATE zehn Finger hat, bietet sich 
Level das System der Zehnerzah 
1 Wenn man seine Firma "Coo- | len für uns Menschen als 
2 per Team“ nennt, erhält mon | das ee Rechensystem an. 
3 z $100.000.000, alle Körper- Mit dem Computer verhält 
4 teile sind schon auf Stufe 3, | sich das leider anders. Wie 
eeneg alle Körperteile und Waffen | jeder weiß, kennt er im 
& sind erforscht, die KGhltuhen | Grunde genommen nur zwei 
7 sind voll mit ausgerüsteten. ‚Zahlen, die O und die 1. Je- 
a. hen Mitgliedern und man hat der kennt aber auch die 
9 nen Teil der wertvollsten Waf- | unüberichlichen Zohlenko 
10. fen, Dos Schönste: Das ge- lonnen, die entstehen, wenn 
11 samte Team besteht nun ous Duolzahlen zwischen Rech- 
Dee Fraven. ner und Mensch ausge- 
13, scht werden, Um beiden 
14 Carsten Thorant | einen Schrift entgegenzu- 
Të kommen, einigten sich die 
Ten Pioniere der Computerent- 
17. wicklung schon vor Johr- 
18 7 GRAND PRIX zehnten auf einen Kompro- 
19 PING UNLIMITED ‘iB: Dos Hexadezimal Sy 
20 EIS stem (auf deutsch Sechzeh 
21 JEE Grand Prix Unlimited ist ner System) ols standard 
2 BIT durchaus ein reizvolles Spiel, | sirtos Zahlensystem bei der 
23. HOPP obwohl es bei miserablem ‘Kommunikation zwischen 
ER SMRT Watter schwer zu meistern ist. arer und Maschi 
25. NEIE Wenn man also seine hart er- ne. Jeweils vier Bits jener 
26... NFL8 kämpften Weltmeisterschafts- ‘undbersichtlichen 0/1-Zah- 
7 WKYY punkte nicht durch einen zu- | Tenkelonnen werden zu einer 
2 .CMBO fälligen Regenschauer wieder | einzigen Hexadezimalzifter 
29 BLL verlieren möchte, solleman | zu Obwohl 
30. TRDR dch folgende Taktik zu eigen | der normale Computerspie- 
ES] ot mochen: Sobald der Menu: | ler m Alag nur sch schen 
32 WRIR punkt Wetter auf “Rain” oder | mitHexadezimalzahlen in 
33 TRPD “Mist” steht, geht man solan- | Kontakt kommt und sogar 
EM TFFF ge auf “Cancel” und beginnt | vile Programmierer, dank 
DEET von nevem, bis man unter | Hechsprachen wie C++ oder 
36 ARNA sonnigen Bedingungen seine | USP, kaum noch dazu 
SE MSTR Runden drehen kann. Nach | genötigt sind, gibt es doch 
maximal acht Versuchen soll- | Augenblicke, in denen dos 
René Seller te mon os geschafft haben. | Wissen um die Zohlenkon- 
verfierung doch parat sein 
Danny Thoß | sollte. 
LANDS OF LORE Konvertierung nach 
EMPIRE DELUXE dem “Horner-Schema” 
Mit einem Hexeditor sollte 
man sich ein Savegame Da bislang nur wenige Tips | Avf diesen Tips&Tricks-Sei- 
Lëat ` Bal vornehmen. und Tricks zu diesem ausge- | ten sehen Sie, zum Beispiel 
Dort sucht man sich den Na- zeichneten Spiel ans Tages- | bei Tips zum Modifizioren 
men des Chorokters, den licht getreten sind, möchten | von Spieltönden, des öhe- 
man verändern möchte (Con- wir diesen unglöcklichen Zu- | ren solche Zahlen: AB 07 FF. 
rad, Baccata). Nun muß man stand natürlich sofort ändern. Wenn Sie diese Zahlen mit 
von Beginn des entsprechen- Mit einem Diskeditor (PC sinem "Hex Editor” einfach 
den Namens das 56., 58., Tools, Norton etc.) kann man nur obtippen wollen, brau- 
60 und 62. Byte obzöhlen. seinen Spielstand folgender- | chen Sie eigentlich nicht = 
Wenn mon jetzt diese Bytes men verändern. 


TIPS & TRICKS A AI 


Man nimmt die Prozentzahl denen Teams sind 
weiterlesen. Viel interessanter ols die bloße Eingabe ist natürlich. r Stadt und rechnet diese 3. Im Hauptmenö Findet man 
der eigenständige Experimentieren. Nehmen Sie doch nur ein- | in einen hexadezimolen Code 
mal an; aus einem Tip auf diesen Seiten erfohren Sie, dain | {bite beachten Sie den Ka- Funktion "Trade". Man klickt 
vier afeinanderfelgenden Bytes einer Datei, sogen wir AD bis | sten) um. Außerdem muß diese on und auf dem folger- 
A3 hr Kontostond gespeichert ist, Sie möchten jez eine Mil man auf die Produktion ach- den Bildschirm wählt man 
on? Kein Problem - BB welche Hex-Zohlen [Abkürzung för He- | ten; die entsprechenden he- der Team aus, mit dem man 
‘xadezimal) jrogen Sie mit ihrem HexEditor jetzt ein? Folgen Sie | xadezimalen Codes entneh- die Saison spielen möchte 
den folgenden Erläuterungen, um in Zukunft solche Probleme zu | men Sie bitte der Tabelle. Danach noch eins der “Spie- 


überwinden. Nun sucht mon eine Stelle, — lerlieferanten-Teoms” aus- 
wo zuerst die zweite Zahl wählen. Das geht natürlich 
Beispiel: Spielstand ändern steht und dann die erste, Man nur, wenn man gemäß Punkt 
findet meistens nur eine Stel- 1 gehandelt hat. Nun er 
Nehmen wir die Dezimalzahl aus dem obigen Beispiel, olo | le, die dann beispielsweise so scheint der “Trade”-Bild- 
1.000.000. aussieht: schirm. Schlechte Spieler der 
Teilen Sie diese Zahl durch 16. thr Taschenrechner wird die Zahl eigenen Mannschaft tauscht 
162.500 cusspucken. Im Klartext: 1.000.000 geteilt durch 16 er- | CD 00 1D 06 93 mon einfach gegen die Stars 
‚gibt 62.500. Der Divisionsrest ist 0. Jetzt teilen Sie die 62.500 der anderen aus. Dieser Vor- 


Wiederum durch 16. Ihr Taschenrechner wird ols Ergebnis 06" bedeutet, daß hier ein gang läßt sich mit den ande- 
3906 25 ausgeben. Die 3904 merken Sie sich ols Ergebnis und | Cruiser produziert wird und ren Mannschaften beliebig oft 
die 0,25 muliplzieren Sie wiederum mit 16. 0,25 mol 16er- | “93°, daß die Stadt 147% wiederholen, bis das eigene 
gibt á, Die Zahl 4 übersetzen Sie onhand untensehenderTabel- | hat. Um nun auch noch die Team nur noch aus Top-Spie- 
Te in Hesodezimal-System. 4 (Dezimal] entspricht (Hes)! Produktionszeit zu verkürzen, lern besteht. 

Fahren Sie nach dem folgenden Schema mit dem Dividieren | ändert man das hier stehende 4. Zum Schluß muß man alle 
fort “CD” in “EF” und schon muß Mannschaften, bis auf die mit 
man statt 15 nur noch eine der man die Saison spielen 


Dezimal Dezimal | Bezimal Hox te linet ee 
1.000.000 durch Téergbt 62: e umándern muB lie man wieder im Hauptmenü 
2500” e 3906, fer d || doran, daB bei dar Produki- "Leogue Manager” us und 
$908 At 248 Rat 2 2 || onszeit 190 als Nullstele ge- dann die Funktion “Remove 
244 durch lëscht 15 Rest: A A| | nommen worden ist en, 
Be re Rest REI) Hier nun die Tabelle: anklicken 
Sobald Sie, wie oben in der letzten Zeile, beim Ergebnis ouf | 04 Lors Schmucker 
Hull kommen, brechen Sie ab. Und schon hät Sie die Hex | 05... 
Zahl vor sich - allerdings noch etwas versteckt. Des Raises Lò- | 06. 
sung verbirgt sich in der letzten Spalte der Rechontabelle: Die | 07... 
Hex -Ziffer O, 4, 2, 4 und F von UNTEN nach OBEN | 08. PRIVATEER 
gelesen das Ergebnis- die Zahl "1.000.000" im Dezimalsystem | Ze 
ergibt also SCHT im Hexadezimal- System. 00 Finanzielle Probleme bei Ori- 
Dus ner Gn bn vier culiando older Byres | Ob 00. gina Privamere Kein Problem, 
(hier im Beispiel die Adressen AO, Al, A2 und A3) in der Pilo- | Ge Bomber hier ist die Hex-Adresse, mit 
tendatei abgespeichert worden sol, und jede Ziffer einer Hex- der sich die Credits manipu- 
Zchl nur für ein halbes Byte steht, muß das Ergebniss ouf acht Andreas Haustermann lieren lassen: Wichtig hierbei 
Sl (ec min ales ami ile all erden ist, daß man einen Spielstand 
jbt ich also: "000F4240° oder byleweise geschrieben: editiert, in dem mon noch 
700 OF 42 40", volle Credits hat und dos 
‚Obwohl das bisher erläuterte schon schwierig genug war, NHL HOCKEY Schiff ausrüstungsmäßig noch 
komm x noch eier. Je nach Progrummiorschnik und vor keine Extras beinhaltet, da 


“wendeter Programmiersprache könnte die Hex:Zahl in denun- | Mit folgendem Trick kann sich die Adresse in der Datei 
ferschiedichslen Formen in den vier Speicherstellen abgelegt | man sich bei NHl-Hockey sonst verschiebt. Am besten 


eegene, | seine Traum Mancha speicher man drekt zu Br 
beiden Byles aus unserer Belle, also "00" und "OF", in der | ganz einfach zusammen- ginn ab, Im Hexeditor geht 
driten und vierten Speicherstelle erwartet. Ab hier Vi oe | stellen. man sofort in Sektor 1 [je 
nur noch Experimentieren. Versuchen Sie es mit Ges nach Hexeditor auch einfach 
42 40.00 OF" oder mit “40 42 OF 00". Leider gibt es kein Pa- | 1. Man richtet eine Liga mit herunterscrollen) und sucht 


fenrezept,n welcher Reihenfolge die Bytes ous unserem Ergeb- | seiner Lieblingsmannscha die Zeile 000000100 (siehe 
nisin die Vier Speicherstellen eingetragen werden solen ein und benutzt noch beliebig unten). Hier findet man in der 
viele andere Teams als Spie- Mitte der Zeile den Wert 08 


Umrechnungstabello lerlieferanten, wobei man nur DO 07 00.Wichtig ist, daß 
Dezimal 0123456789 1011 121814 15 | | die Super-Teams nehmen soll- man die 08 nie verändert, da 
Hex 0123456789A BCDEF te. diese ohne Bedeutung ist. Viel 
2. Durch den Team-Rooster wichtiger sind die DO 07 und 
Thomas Borovskis | läßt sich leicht erkennen, wer der sich dahinter befindende 

die Superstars der verschie- Wert 00. Die 08, die sich ni 
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verändert, kann später nütz- PIRATES! GOLD 
lich sein, um den veränderten 
dahinter stehenden Wert wie: Um den recht schwierigen 
dor zu finden, Kampf Schiff/Fort zu vermei 
Nun ober zum Ändern des den, muß man sich mit vielen 
Wertes, Schreibt man die DO Matrosen (knapp 200 - aber 
07 00 in FF FF 00 um, soer- je mehr, umso besser) ein- 
hölt man 65535 Credits. decken (Tavernen, Deserteure 
Schreibt man jedoch die 00 nach Schifsplinderungen) 
hinter DO 07 auch noch in FF Dann geht man in das Haupt 
um, erhält man über menü (Kopitönskojüte) und 
16.000.000 Credits. Ich hof- sucht sich auf dem Globus ei 
fo, daß diese Finanzspritze ne Stodh, die weniger Soldo- 
fürs erste ausreicht. ten aufweisen konn ols die ei- 
gene Mannschaft. Wenn man 
Hier die Hexadressen in der jetzt zu dieser auserkorenen 


Übersicht: ‘Stadt segelt, muß man in ei- 
niger Entfernung anlegen, um 
0000000070 - die Bevölkerung nicht unnötig 


(0000000100 - 49 00.00.00 “aufzuwecken”. Uber den 
08 DO 07 0000 640000 Landweg wird nun der An- 
00 44 41 54 griff ausgeführt. Das normo- 
0000000110 - . lerweise folgende Landge- 
fecht wird vom Computer 


übergangen und mon ist so- 


Hier noch einige Werte in 


ner Tabelle: fort im Fort des Gegners, das 
hoffentlich kein mehr 
DO 07 00 zu: ist. Dieser Trick kloppt zu co. 


OF OF 00 = 3.855 Credis 99%! 

59 36 00 = 13.500 Credits 

FF FF 00 = 65.535 Credits Thomas Groh 
FE FE 00 = 65.278 Credits 

EE EE 00 = 61.166 Credits 

99 99 00 = 39.321 Credits 

FO FO 00 = 61.680 Credits 

4D 47 00 = 18.253 Credits 

FF FF FF = 16.500.000 Credits 


Michael Grub 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal | Wenn dos kein Ansporn ist, so 
mehr die Leser zum Zuge kom- | eiert 1% sich sehen Geld 
men, Und dies in zweierlei Hin- | verdienen, oder? Alo, hoben 
‚sicht. Zum einen können alle Le- | Sie irgendwelche Dinge auf Lo- 
ser von den hir veröffenfichten | ger oder ihnen sonst vas on 
| Hints, Tips, Tricks etc. profitieren. einem besfmmten Spiel aufge- 
Wer sich schon einmal on einem fallen, das andere ebenso inter- 
‚der unzähligen Lemmingslevel essieren könnte, Rüstern Sie uns 
hat oder ennerv feststellt, do foch als Brief, besser noch als. 
‚die Kilrathis einfach mol wieder  ASCII-File an die Redaktion 


&ffentichen Tips, die nicht den | PC Gomes 
RedokonsGumen enspnungen | Kennwort: Secret Whisper 
sind, mit DM 20,- honoriert. Isora 32 
Kompletiósungen hingegen so- 90451 Nürnberg 


ger mi soge und schreibe. 
DM 300,-1 
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TIPS & TRICKS EA 


a, A trank. Ansonsten zuerst über ‚Skelett, was uns mittlerweile 
Komplettlösung Teil 1 GEES 
D und sich dann erst hinunter- wieder schläft, können wir 
Prince of Persia 2 Tear ey ee cot os re een 
man zwar zum Bild rechts ge- den rechten Raum laufen. Hier 
hen und dort einen roten Zau- ` ist auch schon die Endtür und 
LEVEL 1 - ‚durchlaufen, da es sich gleich — bertrank nehmen, doch das ‚ein Zaubertrank, welchen wir 
Flucht aus Persien wieder schließen wird, und ‚empfiehlt sich nur für schon et- trinken. Jetzt immer weiter 
Weiter zum nächsten Bild, Hier was geübiere Spieler, da der. nach rechts, und vor allen Din: 
‚Noch dem Sprung aus dem ‚einfach durchlaufen und die wenn auch kurze Weg dorthin, gen an den Skeletten schnellst- 
Fenster sollte man sich erst gar Bodenplatte auslösen. In den sehr schwer zu nehmen ist. möglich vorbei, bis ans Ende 
nicht herumdrehen, sondern unteren Abschnitt klettern, sich Falls man es dennoch versu- des Ganges. Dort an 
sofort das Schwert ziehen, Die nach links vor den Graben chen sollte, darf man gar nicht men, schnell hoch auf die 
‘ersten Wachen sind leicht zu stellen, wo die Stachellöcher in auf die Idee kommen, mit ei- zweite Ebene klettern und die 
besiegen. Trotzdem soleman — der Wand sind. Uber den Gro- nem weiten Sprung auf die an-  Druckplatie aktivieren. Den 
aber vorher immer orst ber” ben springen und die Duck: der See zu gelangen, Unten Zaubertrank sehen ls und 
die Abgründe springen ond! platte auslösen, Durch die nun. angekommen; na hie Stop gora zurock bisar 
dann mit dem Kampf begin- ‚geöffnete Tür gehen und den des Loch hangeln. Falls man Endtür laufen. Wer es sich 
nen. Nachdem die ersten bei- roten Zaubertrank nehmen. wieder mal Energie verloren selbst mal beweisen will, kann 
den Abgründe überwunden Danach nur die vordere Druck- hat, nach rechts über die bei- sich natürlich auch mit den 
worden sind, klettert man auf platte aktivieren und zurück den Bodenplatten dribersprin- paar Skeletten anlegen. 
die obere Ebene und rennich: (durch den alten Abschnitins: gan, und nach Oberqueren des 
ne Stop los, um im nächsten rechte Bild. Über die Lava ‚kleinen Grabens im nächsten LEVEL 5 - 
Bild mit einem großen Sprung _drüberspringen. Wenn es geht, Abschnitt hochkettern. Dort Die Katakomben: Teil € 
‚auf die andere Seite zu gelan- an dem Skelett am Boden eir steht ein roter Zoubertronk. 
‚gen. Am letzten großen Ab- foch nur vorbeirennen, anson- Trinken und wieder zurück zur Nach den erotischen Hilferufen 
grund läßt man sich hinunter sten kurz zurechthaven und ‘alten Stelle gehen. Ansonsten der liebreizenden Prinzessin. 


und rennt sofort nach inks, schnell weiter. Hoch aufden sofort nach links unten klete, wandert man weiter noch 
den ganzen Steg entlang, und kleinen Überstand eltern und um sich dort nochmals den rechts, Achtung vor der Pfeil- 
springt aufs Schilf. Eile ist ge- mit einem großen Sprung nächsten Abgrund hinunterzu- — schleuder Im nächsten Bild 
boten. durch die geöffnete Tür. Im hangeln. Hier bekommt Ihr mul man so weit springen, 
nächsten Abschnit einfach erstmal einen Pfeil in den hin- daß einen die Stachel nicht 
LEVEL 2 - urchrennen, Jetzt von der teren Mitteheil geschossen. von hinten perforieren, man 


Weg in die Katakomben obersten Etage sich bis nach Schnell das Schwert ziehen aber auch nicht in die Lava 
unten hongeln und auf dem und das Skelett mundgerecht fll. Am besten versucht man, 
‘Am Strand nach links und sich Weg ins rechte Bild vor den _zertllen. Dabei ist es wichtig, das Skelett beim Duell nach 
vor den Treibsand stellen. Kurz Pfeilschleudern in acht neh- auf der Bodenplatte stehen zu Wen in die Lava zu drängen, 
warten. Nun kommen aus dem men. Jetzt ist die Endfür zu se- bleiben, um nicht wiederholte da das am einfachsten ist. 
Boden sechs Plattformen, wo- hen. Um sie zu öffnen, läuft Male einen Peilschuß abzube- Wichtig ist, daß man hierbei 
bei eine mit einem Symbol ge- man über den Bodenkontokt kommen. Diese Stelle bedarf keine Energie verliert. An- 
kennzeichnet ist. Man läuft weiter durch die geöffnete Tür etwas Übung. Wenn das Ske- schließend über den Lavagra- 
BAR Ee, DE EH 
senkt sie so, lät ober dobei eben. Dort weiter nach links ist, mit einem vorsichigen Raum begibt man sich auf die 
die markierte Platform aus. uf den Bodenkontakt stellen Schritt auf die Stachellacher in zweite Ebene und geht bis zur 
Wir gehen durch die nun und dreimal nach oben sprin- der Wand zugehen. Wenn sie Druckplati, bleibt aber darauf 


geöffnete Tür n, um die lockere Platte auf draußen sind, kann man auf stehen, Jetzt wurde man vom 
ler anderen Bildseite nach un- die darüberlisgende Ebene Pfeil getroffen und die Tür ist 
LEVEL 3 - ten zu bekommen. Aufjene letter. Das ganze muß mit wieder zugegangen. Das wor 


Die Katakomben: Teil A Weise öffnet sich außerder Eile geschehen, do das Skelet geplant. Man springt gerade 
Endhür auch die Stent. Jetzt schnell wieder aufwacht. Nun nach oben und wird abermals. 
ln den Kotokomben rechts nur noch zurücklaufen und die ke Bild gehen. Dort aber getroffen. Jetzt sind beide 


durchlaufen. Im nächsten Bild ` Erde betreten. nur den ersten Zaubertrank Türen offen. Erst einen vorsich- 
[Br mon dos Skelett inks lie- nehmen, da das Erreichen des tigen Sch zum Abgrund und 
gen und geht sofort rechts. LEVEL a = hinteren Trankes zwar möglich, dann derüberspringen. Im 
Nun stellt man sich mit vorsich- Die Katakomben: Teil B aber zu risikoreich ware. Wir nächsten Abschnitt muß man 
tigen Schritten auf die Höhe wandern zurück in den Raum sich immer vorsichtig bis unge- 


der Pfeilschleuder cm Boden Weite ins linke Bild, women mit dem Skelet. So harmlos br auf die Höhe der Pfeil- 
und springt über die Boden- sich vorsichtig nach unten han- der Knschenhaufen jetzt noch schleudern begeben und dann 
plate. Das wiederholt man bei gelt. Von dort nach rechts lou- aussehen mog, er wird uns erst springen. Am Ende dieses 
der zweiten Schleuder. Danach fen, Den nächsten Abschnitt nochmal gefährlich. Wir stellen Raumes bleibt man stehen und 
lest man im nöchsten Bild di- totz des roten Zaubertranks unsgenzandenRendder springt senkrecht gegen die 
rekt die erste Bodenplate aus, ohne Stop possieren In diesem zweiten Ebene und springen Decke, worauf man sich sofort 
spring! schnell nach unten und Bild nach unten auf das Podest bis vor die Lava. Augenblick- wieder ducken mul. Mit der 
direkt weiter über den Ab- hangeln. Falls man schon lich das Schwert ziehen und Aktivierung der Pfeilschleudern 
grund und die nächste Boden- Energie verloren haben sollte, wiederholt auf dos Skelett erfolgt dabei gleichzeitig die 
plate. Nun sofort unterm Tor nimmt mon den roten Zauber- _draufhaven. Erstwenn des Öffnung einer Tür. Nun weiter 
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kurz vor den unteren Abgrund 
stellen und nach rechts sprin- 
‚gen. Den Zaubertrank nehmen 
und nach links auf den Vor- 
sprung springen, Von da aus 
hinunterhangeln. Das Skelett 
bereitet keine Probleme. An 
die rote Zaubertrankfksche ist 
nicht ranzukommen. Abwärts 
hangeln, springen und von 
dort noch rechts weiter ins 
nächste Bild laufen. Die Tür mit 
der Druckplate öffnen und sich 
danach einfach auf die erste 
Ebene fallen lassen. Nachdem 
der Zaubertrank genommen 
wurde, Meter man links wie- 
der hoch, stell sich ganz dicht 
an die Tür und dreht sich on- 
schlieBend um. Nun Anlauf 
nehmen und sofort danach 
zum Sprung ansetzen. Im 
nächsten Abschnitt klettert man 
an allen Stufen hoch bis ins 
obere Bild. Um dort links oben 
die Tür zu öffnen, stellt man 
sich vor sie und springt drei- 
mal gegen die Decke. An- 
schließend geht man mit einem 
vorsichigen Schri in den 
nächsten Raum und sel sich 
vor das mit der lockeren Bo- 
denplate bedeckte Loch. Dabei 
muß besonders darauf geach- 
tet werden, daß die lockere 
Bodenplatte nicht hinunter: 
stürzt. Mit einem Sprung ous 
dem Stand spring! man nun 
auf dio zweite Druckplate ave 
der Sicht des Prinzen und do- 
nach über den Abgrund. Wei 
ter geht es durch die Tù 

ächste Bid. Dort or 
en le 
großen Zaubertrank nehmen. 
‚Aber Vorsicht vor den Sio- 
cheln, Von da aus weiter ins 
Bild rechts, wo man über die 
Druckplate lu, sich uf den 
Kleinen Vorsprung fallen läßt, 
‘um danach auf die Einerplate 
zu Klettern. Jetzt ein Sprung 
nach rechts zum gegenüberie- 

jenden Vorsprung, aber ohne 
Scheide lorkre Bodenplate 
zu berühren. Nun erst warten 
bis die obere Tür geschlossen 
ist und dann mehrmals noch 
oben springen. Die Tür öffnet 
sich und man geht in den 
rechts gelegenen Roum. Dieser 
Weg hätte zwar gespart wer- 
den können, aber dann hate 


man auch nicht die große Zov- 
berflusche bekommen, Man 
wartet, bis sich die Tür hinter 
‚einem wieder verschlossen hat 
und stellt sich dann so dicht 
wie möglich on sie heran. Jetzt 
mit einem Tastendruck zwei 
‘Schritte noch rechts und on 
schließend zweimal hochsprin 
‚gen. Domit ist die Pfeilschleu- 
der lahmgelegt und wir können 
unseren Weg ins obere Bild 
fortsetzen. Hier klettert man die 
‚einzelnen Treppenstufen hoch. 
geht aber nach Berühren der 
lockeren Bodenplatte auf der 
‚obersten Stufe kurz wieder hin- 
unter, um der fallenden Boden- 
platten auszuweichen. Im obe- 
ren Bild sind zwei Zauber- 
: her den Ab 
springt man über den Abgrund 
nach links, aktiviert die Druck: 
platte und stellt sich auf die 
imss Nun 
‘man sich solange mit dem 
‚Skelett duellieren, bis man ouf 
der linken Bildschirmhölfte 
‚steht. Sobald sich das Skelett 
hat, um wieder 
rechts zur Druckplate zu 
laufen, gibt man ihm einen 
Sch ieb in den Ricken. 
Das Skelett dreht sich und zieht 
wieder sein Schwert. Nun 
treibt man es so weit zurück, 
do man selbst noch mit dem 
hinteren Fuß avf der fünften 
Holzplatte von links steht. 
Noch kurzer Zeit stürzt die 
Brücke ein, und man muß sich 
sofort mit an den verbleiben 
‚den Brettern links festhalten. Im 
Bild links nimmt man gegebe- 
nenfalls den Zaubertrank, 
springt über die nächste Druck 
platte und anschließend über 
‚den Graben. Jetzt hochziehen 
und weiter nach links, Hier so- 
fort durchlaufen und über den 
‚Graben ouf drinháchste Ebene 
springen. Die beiden Pfeil- 
‚schüsse muß man dabei in 
Kauf nehmen. Im nächsten Bild 
ist auch schon der fliegende 
Teppich. Man muß nun nur 
noch die Druckplatie betätigen. 
sich hinunterhangeln und auf 
‚den fliegenden Teppich setzen. 


Hier endet der erste 

Teil der 

sung. Eine Fortsetzung 
folgt in der nächsten 
Ausgabe - bis dahin 

viel Spaß! 


Bart 
Tag der Bestellung 


Weitere Spiele in unserer 
kostenlosen Preisliste 


‚ab 200.01 DM ist der 


Fees 


Bischoff & Partner 


Tel.: 03 35/36 92 10 
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COVERDISK 


MicroMachines 


Raserei am 
Bildschirm 


Auf dem Sega Mega Drive ist 
MicroMachines längst ein Hit! Jetzt 


steme umgesetzt und allem An- 
schein nach mit großem Erfolg. Die 
spielbare Demoversion, die wir Ih- 
nen diesen Monat als Coverdisk 
präsentieren können, macht jeden- 
falls wahnsinnigen Spaß und bein- 
haltet sogar einen rassigen Zwei- 
Spieler-Modus! 

achdem Sie dos Spiel gestartet haben, gelangen Sie in 

ein Hauptmenü, in dem Sie sich zum Beispiel über die 

Kontrellmöglichkeiten informieren können. Verlassen 
können Sie diesen Bildschirm mit Hilfe von “Escape” oder 
"Space". Danach können Sie sich entscheiden, ob Sie alleine ge- 
gen vier Computerspicler antreten oder lieber ein spannendes 
Duell gegen einen Freund oder Kollegen herausfahren möchen. 
Dabei gibt es zwei grundlegende Unterschiede. Im Kampf gegen 
Elan Bere le Ne lon tok ie Sir aor 
linie überquert, geht als Sieger ous dem Rennen hervor. Bei ei 
nom Duell gegen einen menschlichen Gegner erscheint am linken 
Bildschirmrand eine Leiste mit roten und blaven Punkten, die dem 
jeweiligen Wagen zuzuordnen sind. Gerät ein Spieler zu sehr 
ins Hinterreffen, so wird ihm ein Punkt abgezogen, Wer als er 


MicroMachines 


ONE PLAYER: THD PLATED 


` FOR TRO PLAYER WEAD 2 MEAO 4 


Vor allem zu 
zweit kann 
MicroMaschines 
begeistern. 

stor die gesamte Leiste 
für sich beanspruchen 
kann, hat gewonnen. 
Damit ouf diese Weise 
aber kein unendliches 
Rennen zustandekom- 
sre benni oP 

zeit auf drei Runden beschränkt. Steht es dann unentschieden, so 
hat der Fahrer gewonnen, der als nächster einen Punkt erringen 
kann. 

Nach einem Rennen können Sie sofort wieder ein neves begin- 
nen, Sie müssen also MicroMachines nicht noch einmal von DOS. 
aus starten. Wenn Sie trotz der absoluten Suchtgefahr doch 
zurück zu DOS möchten, so drücken Sie bitte im Hauptmenü die 
Toste "Escape"! 

Viel Spoß mit den keinen Rennern wünscht Ihnen die PC Games 
Redaktion! 


Die Steuerungsmöglichkeiten: 
In der Demoversion ist nur eine Tostatursteverung vorgesehen, 
die dem Joystick oder gar der Maus aber auch deutlich über- 
legen ist, lassen sich dach riskante Manöver so schneller in die 
Tat umsetzen. 


Spi r l: Spieler 2: 
Q- Beschleunigen P- Beschleunigen 
A - Bremsen L- Bremsen 


S = nach links steuern 
D - nach rechts steuern 


J nach links steuern 
K - nach rechts steuern 
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DIE AKTUELLEN Ps so hk ECH 
VERKAUFSCHARTS et poses 


ermittelt von media control Die spielbore Vollversion von MicroMachines befindet sich in ei- 
ner komprimierten Archivdatei auf der Coverdisk. Um Micro- 


Maniac Mansion 2 Me sie P muß es entpackt und auf Ihrer Fest- 
Lucas Arts/3. Monat Es 


Festplatteninstallation: 


Syndicate 


Electronic Arts/4. Monat 1. Die Diskette in das Laufwerk geben: 


X-Wing 2. Wechseln Sie den Zugriffspfod ouf das Diskettenloufwerk mit 
Lucas Arts/8. Monat (+Entertaste) 

‚oder a: (+Entertaste) 

Strike Commander ie nachdem, wie Ihr 3,5” Laufwerk benannt ist. 


Origin/6. Monat 3. Nun toren Sie das Installationsprogramm mit 
hockey Manager install Quelloufwerk: Zillaufwerk (ntertaste) 


Software 2000/5. Monat 


4. Das Instollationsprogramm erstellt nun das Verzeichnis MICRO 
ouf Ihrer Festplatte und entpackt die komprimierten Dateien. 
‚Anschließend gelangen Sie zurück zum DOS und gleichzeitig in 
Interplay/2. Monat den Installationspfad. Gestartet wird das Spiel, indem Sie im Ver- 
zeichnis MICRO das File MICRO (+Entertaste] aufrufen. 


Pinball Dreams 
21st Century/3. Monat 


Comanche 


Novalogic/11. Monat Wir übernehmen Garantie, 


da jede Coverdisk unser Haus in einem einwandfreien und lauffähigen 
e, Zustand verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
Prince Of Persia ‘xtra ten vic S ch Dia nt cal cl alar clan FC 
Broderbund/3. Monat auszuprobieren. Stellen Sie fest, dol jetzt immer noch die gleichen Pro- 
bleme auftreten, so füllen Sie bitte den abgedruckten Coupon aus, kleben 


ields Of Glory Hind ara chee bl lal EE 
He EE 


Die Vervielfältigung unserer Disketien unterliegt einer strengen 
í Quoltätskentolle. Sole dennoch einmol sine Diskete nicht lauffähig 
The 7th Guest Virgin Games/6. Monat sein, einloch den Garontieschein ousfüllen, ausschneiden, auf eine 


| Postkarte kleben und abschicken an: 


Maniac Mansion 2 Lucoshrs/3. Monat 
Der Patrizier Ascon/6. Monat 
King's Quest 6 Sierra/3. Monat 
Dune Virgin Games/3. Monat 
Monkey Island LucasArts/6. Monat 
Sherlock Holmes 2 Mindscape/6. Monat | sraba, Honus 
Battle Chess Interplay/6. Monat SE 
Fehlerbeschribung: 

Wing Commander Origin/6. Monot 

110 (10) SWOTL Lucos Arts/6. Monats 


KE 
- Reklamation PC Game: 
90327 Nürnberg 


f COMPUTEC Verlag GmbH & 


{Sie erhohen umgehend Ersatz 
| Adresse (bitte ausfüllen): 


T Nome, Yoram: 


LESESTOFF 


Norton 


` Commander 4.0 AutoCAD 


fiir Windows 
Ee 


E CorelDRAWI40 MS ) Money 
CO 


E ss 


CorelDRAW! 4.0 Jede Menge Norton AutoCAD 
MS Money Commander 4.0 für Windows 


Das neueste Werk der Sybex Wer wünscht es sich nicht ®- Die ganze PC-Welt befindet EI Jahre hat es gedauert, bis 
QuickStart Reihe befoßtsich Jede Menge IMS} Money. sich im einstimmigen ‚AutoCAD endlich den Schritt 
mit der jüngsten Version des Michel Alhövel hat Ihren Windows-Taumel. ls! dabei ein. — von der DOS- zur Windows- 
Grafik Pakets CorelDRAW!. In Wunsch erhärt und bietet viele Programm wie der Norton Version geschaft hat. Dafür 
zwanzig Schritten werden Ih- Tis for den tölichen Ge- Commander überhaupt noch enthält die Ausgabe 12 für 

nen die wichtigsten Funktionen brauch des Finanzmanogers. gefragt ? Er ist Denn mit sei- Windows zahlreiche Verbesse- 
erklärt. Neulinge erhalten so- Als einen der Hauptpunkte be- ner effizienten Bedienbarkeit rungen, die eben nur mit den 
mit ine gute Einführung zum handelt der Autor den Um- odder damit verbundenen Fähigkeiten von Microsofts Be- 
Umgang mit diesem komple- gang mit MSM in Verbindung outzeroberläche realisierbar 
xen Programm. Aber auch er- mit dem praktischen Home sind. Allen Ein- und Umstei- 
fohrene CorelDRAWler können Banking vie Datex-) / Bild- teimanager haushoch überle- gern bietet das AutoCAD für 
so manchen Nutzen ausdie- schirmtext Fir alle, die noch — gen, Viele Anwender schwören Windows-Buch eine unver- 
sem Einstiegswerk ziehen. Sind keinen Datenonschluß bean- deshalb, von der Windows-Eu- zichtbare Hilfe für den Um- 

Sie doch ohne viel Zeitauf- tragt haben, amortisiert sich  phorie unbeeindruckt, ouch gang mit dem meistverkcufen 
wand in der Loge, die neue: dieses Ach wichte. heute noch auf dieses hervor- _ CAS-Pak for den PC, Egal ob 
sten Features zu überblicken ster Zeit. Nicht nur weil Sie mit ragende DOS-Programm. Do- Einsteiger oder Profi, 
und können daraufhin leichter Ihrem persönlichen EDV-Fi- mit Sie die Raffinessen des Standardwerk sollte an keinem 
entscheiden, ob ein Upgrade  nanz-Verwalter Ihre Bücher be- neuesten Kommandeurs vell- AuioCAD- Arbeitsplatz fehlen. 
für Ihre Arbeit sinnvoll ist oder sien im Griff haben, sondern ständig einsetzen können, bie- Enthalten ist neben einer aus- 
nicht, Obwohl dieses Buch ver- vielmehr weil dieses Buch auch tet Ihnen der Sybex Verlag eine fhlichen Befehlreferenz und 
stöndlich geschrieben ist, ra= einen Gutschein fr Ihren ko- rasche Einführung in die Be- zahlreichen Programmierhilfen 
gen auch die vielen Scroen- stenlosen Datex-J-AnschluB be- fehlswelt des Norton Common- auch eine Zusatzdiskeite mit 
shots positiv zur raschen Auf- inhale. Die 50 Mark Gebühr, ders. Michael Horsch und Gui- vielen Beispielen, Übungen 
fassung der behandelten The- die dieser Service normaler- do Klement waren bemüht, die und Zusatzprogrammen, die es 
matik bei. Es st oso egal,ob weise kostet, entfällt. Zusam- Neuerungen der Version 4.0 Ihnen ermöglichen, noch 

Sie Hilfe zur Kaufentscheidung men mit einer Demo-Version  herauszuarbeiten undan- einfacher und schneller mit 
oder Anleitung zu perfekter von Fenesta 2.0 und nützlicher schaulich zu erklären. Dos Er- AutoCAD zu arbeiten. 

Arbeit benötigen. Mit diesem Datex-J Software ist dieses gebnis mocht Sie ohne viel 


Buch werden Sie in jedem Fal- Buch ein tole Hille fir den Aufwand mit den Programm- 
le bestens bedient. Einstieg in die rechnergestüzte Verbesserungen vertraut. 
Finanzverwaltung. 

Horsch, Michael Althóvel, Michael Horsch / Klement Markus, Frank 

CorelDRAW! 4.0 Jede Menge Norton ‚AutoCAD für 

Sybex MS Money Commander 4.0 Windows 

160 Seiten Sybex, 298 Seiten Sybex, 157 Seiten Sybex, 985 Seiten 

DM 19.80 DM 59.- DM 24.80 DM 98.- 

ISBN 3-8155-5634-1 | | ISBN 3-8155-7048-4 | | ISBN 3-8155-5652-X | | ISBN 3-8155-7054-9 
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Windows. WordPerfect 60 


*MICRO MAGIC* 


Heiße Spiele ~ Starke Preise 


*** TEL . 02371 - 36330 *** 


.- Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 


roe 


SUBRRERBSSnsns} 


‘Spapeuenepypoyeyaee! 


ETETETT 


Windows WordPerfect 6.0 ` reent S 
Vertraulich 


Kaum ein anderes Programm Dieses Buch wurde hauptsach 
ist so bekannt und verbreitet lich för die Neueinsteiger in 
wie die Bonutzeroberflöche Sachen Textverarbeitung go 
Windows, Dabei sind leider schrieben. Gegenüber dem di- 
die wenigsten Anwender in der sten Konkurrenten Microsoft 
Lage, die Leistungsressourcen Word 6.0 bietet die jüngste 
dieses Paketsvoltändigzu Version von WP eine Reihe er- 
nutzen; Das Windows Vertrau- heblicher Verbesserungen: 
lich-Buch gibt Ihnen wertvolle  WYSIWYG-Darstellung, die 
Tips für die tögliche Arbeit mit man sonst nur von Windows- 
Microsofts Benutzeroberfläche. Anwendungen gewohnt is, 
Denn es beschreibt ihnen ber- und neugestliste Dialog-B6 
sichtlich, wie Sie Windows für xen, um nur einige dovon zu 
Ihren indviduellen Bedarf opti- nennen, Der Autor gibt allen 
mieren können. Dazu bietel es Unwissenden zunächst wert 
eine Vielzahl von undokumen- volle Tips für den allgemeinen 
tierten Features. Als Garantie Umgang mit dem Arbeitskolle- 
fü die Kompetenz dieser Tips gen PC, um danach zügig die 
'& Tricks stehen die bekannten einzelnen Funktionen dieses 
Autoren Mirko Müller und Jörg doch sehr komplexen Pro- 
Schieb. Beide sind echte Profis gramms zu erklären. Dabei ist 
und kennen sich in der es nicht notwendig, das ganze 
Windows-Welt bestens aus. Buch “am Stück“ durchzuar- 
Abgerundet wird das Gemein- beiten, do Ihnen anhand der 
schaftswerk durch eine Somm- übersichtlichen Gliederung je- 
lung von über 30 Shareware- derzeit ein Quereinstieg zu ei- 
Programmen, die Ihnen bei der nem benötigten Themengebiet 
Windows-Oplimierung wert- offensteht. 

volle Dienste leisten. 


Müller / Schieb Sillescu, Daniel 
Windows Vertraulich | | WordPerfect 6.0 
Sybex, 899 Seiten Sybex, 269 Seiten 
DM 89.- DM 29,80 


ISBN 3-8155-7015-8 ISBN 3-8155-1009-0 
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Sie wollen mehr als nur die Coverdisk? Kein Problem! Ab jetzt können Sie auch Programme 
erhalten, die mehrere HD-Disketten benötigen und daher bis jetzt nicht als Coverdisk geeignet 
waren. Tolle Klassiker, aktuelle Demos und phantastische Preview-Versionen warten auf Sie! 


z 3 Unsere 
Wertung: 

Der kommende Adventure-Hit aus dem Hause Sierra. 

Perfekte Grafik, tolle 


Unsere 
Wertung: 


ik in diesem Spitzenprodukt der Firma Flair, Dieses Pro- 
gramm fesselt selbst harmäckige Gegner von Jump A 
n, (1 Level/1 HD-Diskette) 


Als der absolute Klassiker der Handelssimulationen 
dorf diese auf einige Spieljahre begrenzte Simulation 


beschränkt/ 1 HD-Diskette). 


‘Wer die Taktik und Aktion liebt, kennt dieses Pro- 
gramm ohnehin. Allen anderen können wir dieses 
Highlight der Strategie, selbst als Demo, nur wärm- 
stens empfehlen. (1 HD-Diskette) 


PC Games ` 
Demoservice | znunswese: 
Absender: De] ‘buchen Sie bitte von meinen Konto ab 


az 
Bar = 

3 Gogon Nachnahme (+ OM 7- Nachnahmegebühr) 

1 Scheck, Bargld logt boi 


see 

EE i (io 
KEE ll diesen Coupon an: 
1.0 Gabriel Knight (0M 9+) 
2.0 Oscar (OMA) 

3.0 Patrizier (DM 4) 

4.0 History Line (0M 4.) 


ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 


Kobergerstraße 41 
Wollen Sie ab sofort Nachnahmagebühren von OM 7 

bel jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jett |} 90408 Nürnberg K 
diesen Coupon mit auspolüter inzugsermächtigung 
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FRÜHE 
y LOSUNG 

Hallo PC-Games, 
Eure Zeitschrift ist wirklich gut 
gelungen, besonders die Spie- 
Jet und das neue Bewer- 
Tungssystem. Was ich zu kriti- 
sieren habe ist, daß Ihr so viele 
Kompletlósungen für die neu- 
en Spiele abdruck!, z. B. Ma- 
nioc Mansion 2, Return of the 
Phantom. Gestern habe ich 
von meinem Freund ein neues 
Spiel bekommen und heute 
steht eine Lösung in der neve- 
sten PC Games, Du wirst wahr- 
scheinlich zu recht sogen, daß 
ich die Kompletllisung nicht le- 
sen brauche. Aber dann liest 
man mal drei Zeilen und noch 
ein bißchen und schon ist man 
mittendrin. Ihr solltet mit den 
neven Lösungen länger warten 
und sie erst zwei Monate spä- 
ter veröffentlichen. 
‘Ach ja, violleicht könntet Ihr 
die PC Games etwas eher im 
Monat rausbringon, Die ando- 
ron Computerzeitschrihon kom- 
men immer am Anfang des 
Monats raus 
‘Aber nun zur eigenlichen So- 
che: Bei den Leserbrefon 
schrieb Dagmar Glawe, daß 
ihr Sohn Spiele für den CPC 
1864 sucht. Mein Bruder und 
ich haben noch einige Spiele 
für dieses alte Modell, aber nur 
auf Kassetten. Vielleicht kannst 
Du ouf Anfrage meine Telefon- 
nummer weit 
Ich würde mich sehr freuen, 
wenn Ihr meinen Brief ab 
druckt 


Viele Grüße: Martin Jelkmann 


Eigentlich sind wir ja immer 
recht stolz darauf, wenn wir ei- 


ne Komplenlösung möglichst 
früh liefern können. Ich denke 
ouch, daß unsere Leser darauf 


werten. Ich finde, Du solltest 
uns daraus keinen Vorwurf 
machen - zumal Du so labil 
bist und die Lösung gegen Dei- 
nen Willen dennoch liest. Soll- 
ten wir sie wirklich erst zwei 
Monate nach der Veröfentli- 
chung eines Spiels bringen? 
Was meinen denn die anderen 
leser dazu? 

Wir bringen die PC Games so- 
gor noch früher raus. Falls Du 
2s noch nicht bemerkt hast, die 
Ausgabe Nr. 11 erschien 


SCRIPTI 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32-34 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


schon Mitte Oktober! Irgendwo 
muß einmal Schluß sein, sonst 
hältst Du die nächste Dezem- 
berausgabe schon im August 
in den Händen. 

Deine Telefonnummer habe ich 
en Dagmar Glove rege 


v FSK 

Hil 
Nachdem sich schon etliche Le- 
ser über dos Thema “FSK für 
Spiele" ausgelassen haben, 
willich euch einmal einen kur- 
zen Kommentar abgeben. Ich 
bin der Meinung, daß eine 
FSK in den mein fällen 
überflüssig ist, abgesehen da- 
oa, del de Alasga 
meist eh viel zu hoch angesetzt 


sind, Wenn man mit 15 oder 
Té ain Spiel hoban möchte, it 
‘es wohl kein Problem, es sich 
2 besorgen, venn rian cia 
richtigen Leute kennt. Übrigens 
ites doch egal, ob man Spiele 
wie “Hundefelsen 3D” mit 16 
‘der mit 18 spie, denn wenn 
re 
hat, werden es in beiden Fal- 
len die gleichen sein. Bei 
“Hundefelsen” wäre eine Zen- 
sur auch nicht bach, 
do Got Spiel baci 
SE 
Ki Sg 
wird, wenn man zum x-ten 
Mal en einen SH einen 
treffsicheren Ke 18 be- 
boraan hots Sele! de sen 
irgendeine Cocker progran 
miert wurden, bei denen es 
Deine Aufgabe a möglichst 
viele Juden zu vergoen, sollte 
man save etch sofa 
Mill werfen. 
Und um noch einmal etwas zu 
Raubkopien zu sogen (gähn!; 
Ich obs ouf meiner Fesiplaite 
‘nur Kopien außer MS-DOS, 
eth pate bilgin Shareware 
Kee dE 
Banzer Stolz - Lemmings 2 
(Gos ich auch schon culver 
fromde Festplaton wh ha- 
be) und es interessiert nieman- 
deed 
Brief nicht meine Adresse 
schreibe. Falls es einmal dazu 
ek sollte, daß meine 
Festplatte unfreiwillig oufge- 
ech wird, pista Es 
Probleme. geben, die Spice 
wieder zu besorgen, 
‚Freundliche Grüße: M.H. 


Eigentlich finden wir eine Al- 
tersfreigabe einen brauchba- 
ren Weg, um den Markt zu 
steuern, wie es mit Videos ja 
schon lange praktiziert wird. 
Daß sich die Kids ein Spiel 
auch anders besorgen können, 
ist ein anderes Problem, das 
unter die Rubrik Raubkopien 
fall, Obwohl im “Hundofelsen” 
gegen die Nazis ins Feld gezo- 
gen wird, finden wir es doch 
schon recht derb. Eine Alers- 
Freigabe ab 18 wäre da sehr. 
wohl gerechtfertigt. Im übrigen 
gibt es einen sehr großen Un- 
terschied zwischen einem 
16jährigen und einem 18jähri- 
gen! Mit 16 sind noch dessen 
Eltern für ihn verantwortlich - 


mit 18 ist er volljährig! 
Über den Inhalt Deiner Fest- 
platte möchte ich lieber nicht 
allzu viele Worte verlieren. Ich 
hab es allmählich satt, immer 
wieder zu erklären, warum 
Raubkopien allen schaden. Es 
wundert mich nur immer wie- 
der, daß Leute wie Du sogar 
noch stolz darauf sind, wenn 
sie Tbretfahrer sind und an 
dere fir sich zahlen losen. 
Dos ist wirklich eine bemer- 
kenswerte Leistung. 


NOCHMAL FSK 
Hi Ihr! 
So, nun schreibe ich Euch mei- 
nen zweiten Leserbrief und ich 
hoffe, daB dieser auch gelesen 
wird und nicht unter ein 
Tisch fll Ich möchte mich an 
Eurer Diskussionsrunde "Ve 
antwortung einer Zeitschrih ge 
genüber jugendlichen Lesern" 
Zen ch finde die Antwort 
cu don Leserbrief von Jürgen 
Günther ous der Ausgabe 
9/93 sehr treffond, da ich mir 
nicht vorstellen kann, daß Ju- 
gondliche (wie ich) einer Com 
Deene en “morali 
schen We iser", wie immer 
eer 
‘mols obkovfen würden. 
denke ich, daß Computer als 
neves Unterhaltungsmedium 
nicht den Einfluß auf die heuti- 
ge Jugend hat, wie ihn z.B. 
das Fernsehen hat, Man sollte 
nicht so sehr auf den Compu- 
tern herumhacken. Doch bin 
ich auch dafür, einige Spiele 
mit Alersreigaben zu kenn- 
zeichnen, um so die Abgabe 
von Spielen mit extrem viel Ge- 
walt kontrollieren zu können, 
Bis bold, Ever treuer Leser 
David H. 


Deinem Brief ist, bis ouf meine 
Zustimmung, eigentlich nichts 
Kësse SECH die 
z.B. über Neuerscheinungen 
‚auf dem Videomarkt berichten, 
werden sellsamerweise nicht 
mit einem derartigen Anspruch 
belegt, obwohl der Unterschied 
ja wohl minimals ist. Alles ist 
eben nur eine Frage der Ge- 
wohnheit, ch denke auch, daß 
der Einfluß des Computers auf 
die Kids gerne überschätzt 
wird, aber dos Fernsehen 
gehört eben schon zum Alen 
Daß dort nahezu die gleichen 


LESERBRIEFE 


Themen über die Mattscheibe 
flimmern wie sie in Computer- 
spielen angeboten werden, 
scheint hier aber kaum zu 
stören. 


AMIGA-PC 

Ad Hi PC Games! 
Zuerst möchte ich Eure Zeit- 
schrift loben. Aber nun zu mei- 
nem Problem: Ich habe gehört, 
daß os für den Amiga eine PC- 
Karte gibt, mit dor man auf 
dem Amiga PC-Software nut- 
zen konn. Ich wollte wissen, ob 
es für den PC eine Karte gibt, 
mit der man Amiga-Spiele nut- 
zen kann. Wenn ja, wo kann 
mon diese Karte kaufen und 
was kostet sie? 

Tschüß: Henning Hagmann 


Das ist fein, daß Du unsere 
Zeitschrift loben willst - wir ha- 
ben os ihr ausgerichtet. För 
den Amiga gibt es wirklich so 
eine Korte. Umgekehrt ist es 
leider nicht möglich. Es war 
einmal ein Softareemulator 
für den PC in aller Munde ~ 
‚natürlich haben wir die Disket- 
te sofort geordert. Es erschien 
uch wirklich bildschën die 
“Einschalmeldung” eines 
gas, aber es ist uns nie gelun- 
an gobo sino 
windiges Progrämmehen dar- 
lL er Ur Be 
schlich der Verdacht, einem 
verspäteten Aprilscherz aufge- 
sessen zu sein, Leider wirst Du 
Dich zwischen PC und Amiga 
entscheiden müssen. 


y DRAMA 
liebe PC Games- 
Redaktion! 

Diesen Brief schreibe ich Euch 
‚aus der Nervenheilanstalt. Ja, 
Ihr hab richtig gelesen! Mei- 
nen Computer dor ich nur ein- 
mal in der Woche schen - die 
Ärzte meinen, er hätte 
schlechten Einfluß mid 
Aber diese Begegnungen sind 
immer sehr herzlich. Und Ihr 
habt mich in diese Situation ge- 
bracht. Wieso? Ich will es Euch 
erklären: Es war ein wunder- 
schöner Herbstag und ich wor 
ouf dem Weg zum Trafik. Dort 

men, knalle ich 55 
Alpendollar (I am Austrianese) 
Seene 
zu der Lady vor mit: " Eine PC 
Games, bitte!” Sie drehte sich 


um, holte das Heft und gab es An manchen Stellen Deiner dings ist es uns ein Rätsel, wie 
mir mit einem folschen Lächeln, Umschreibung kann ich mich Du mit zwei H Handgriffen die 
das sich über ihr gesamtes Ge- des Eindrucks nicht erwehren, Cover Disk ¿est Selbst wir 
sicht zog. Ich ging ous dem Lo- daß Du Dich der Übertreibung — “fummeln” da etwas intensiver 
den - mit Kurs ouf mein toutes als stlistisches Hilmitel be- herum. Aber wir machen einen 
Heim. Ich wurde immer schne- dient hast Lider wird es mir Deall Wenn uns ein Leser 

ler, daich es nicht erwarten nicht möglich sein, meine Ant- schreibt, doß er seinen VGA. 
konnte, die Nr in Deutschland wort ebenso blumig zu gestal- Monitor nebst Karte verkaufen 
durchzuwühlen. ch schaffe die Jen - zumal sie auch recht kurz wil, leiten wir es an Dich wei- 


Strecke, för die ich normaler- ausfallen dürfe. Deiner Ab- ter. Alle Leser die Schwierigkei- 
weise zehn Minuten brauche, handlung glaube ich enteh- fen mit dem Öffnen der Cover- 
in zweien der selben Zeiein- men zu können, daß Dein D haben, verweisen wir 

heit. Mit feuchten Hönden Secher nicht über eine sog. auch an Dich. 


schlug ich das Mog auf und los VGA-Karte nebst selbigem 
die ersten Seiten. Nun war ich Monitor verfügt. Leider funktio- Vv SOUND 

siebten Himmel, ch hatte niert “Vikings” nur alleine und Yo Reiner! 
die PC Games, die Cover-Disk ausschließlich mit einer derar- Ich, ein stolzer PC-Besitzer, lese 
und meine Ruhe. Ach ja, die tigen Konstellation. Da VGA Ever Magazin monatlich und 
Cover Disk Ungeduklig rf ich eigentlich schon ein Standard finde es sehr gelungen. Aus 
sie vom Cover und entpackte ist, finden wir es sinnvoll, auch diesem Grunde cine Bike: ver 
sie. Angespannt worfich mei- Demos zu veröffentlichen, die ändert Euch - falls überhaupt 
nen Liebling on und wartete nicht “abwértskompatibel” notwendig nur zum Besseren. 
auf dessen Bereitschaft. Dann sind. Ich denke nicht, daß wir So, nun aber zum eigentlichen 
war es endlich soweit - dos er- ein Demo vorenthalten sollen, Grund, warum ich beschlossen 
lósende “C:\>" erschien ouf weils nicht auf habe, Euch zu schreiben. Ich 
dem Bildschirm. Alsichdie EGA/CGA/Hereules At muß meine Spiele immer noch 
blove Diskette in das Laufwerk Falls unsere Leser hier anderer zur Begleitung des Radios ge- 
schob und “A een wur- Meinung sein sollen, wirde  nießen, das hei, ich besitze 
de mir heiß. Der Schweiß rann ich doch um rege Benutzung keine Soundkarte, Peinlich. Ei 
mir in Bachen von der Stn des Postdienstes biten - die ne Soundkarte ist heute ja un- 
und ich hörte die Musik, die Jungs wollen auch leben und ` umgänglich. Da ich meist aber 


aus meinem Rodio dröhnte, wir brauchen Ever Echo, nicht allzu Rüssig bin, bitte ich 
nicht mehr. Ich konzentrierte Dich nun, mir in diesem Punkt 
mich, nahm all meinen Mutzu- $ VER- weiterzhelfen Ich entdeckte in 
sammen und tippte die magi SCHIEDENES Eurem Heft eine Anzeige “Ad- 
schen Buchstaben “instal” Hi PC Gomes! Lib kompatible Soundkarte för 


Ich war kurz vor einem Ner: Zuerst einmal - ganz formell- 50 DM! Jetzt weiß ich nicht, 
venzusammenbruch, alsich ein großes Lab an Euch für dh ich meinen Sporstrumpf 
den Befehl mit “Enter” besttig- diese tolle Zeitschrfl.Aber dafür hervorkramen sollte oder 
te. Ich sch das Licht des Disket- warum schreibt hr nicht mehr noch etwas sparen und ohne 
tenlaufwerks aufleuchien und die Motivation in Eure Auswer- Sound auskommen soll. Bite 
wartete. Obwohl es nur einige tung (28, 1-2 Wachen]? Und um Rat - Stop - danke Stop - 
Sekunden dauerte, kam es mir _ warum habt Ihr nicht eine Art Ansonsten schöne Grüße: 

wie Stunden vor: Und denn ge- Anzeigenmark? Ich zB. suche Sebastian Rudy 
schah endlich etwas! Aber was einen VGA-Monitor und Karte. 

war dos? Ich las die Zeile, die Zum Schluß sei noch gesagt in Jetzt bin ich aber erschrocken - 


weiß auf schwarzem Hinter- Bezug auf die PC Games ich dachte schon, Du wolltest 
grund leuchtete. ich lassie 7/93), daB ich die Hülle der mich anpumpen! Stimmt 

noch einmal und noch einmal,  Cover-Disk mit zwei Handgrif- schon, eine Soundkarte gehört 
doch sie blieb gleich. ch hatte fen öffne. heute wirklich schon dazu. Ei- 
mich nicht verlesen. Do stand Mit freundlichen Grüßen: Ija ne Adtib-kompatible ist zwar 
wirklich “PC-Vikings funktio- Behnisch nicht der letzte Schrei, aber für 
niert nur auf einem System mit nur noch 50 DM macht sie 


VGA-Monitor. Installation ob- Die Motivation war doch eine dech recht nette Musik. Aller- 
gebrochen.” Das ist das letzte, sehr schwammige Aussage. dings ist sie nicht zum Sound: 
woran ich mich erinnern kann. Thomas fessele “X-Wing” wo- blaster kompatibel «d.h. Du 
‘aufwachte, fragte mich chenlang on den Rechner, muß auf digitale Sprache, wie 
eine hailiche Krankenschwe- während ich schomam driten sie manche Spiele anbieten, 
ster, wie es mir denn geht. Ich Tag das große Gähnen bekam. verzichten. Do Du finanziell 
Frage mich jetzt nach, wieso Damit dieser Punkt wirklich, eng geschnür bist, wäre es ei- 
wos geschehen konnte. Diese _aussagokrähig wäre, bräuchte ne Überlegung wert, ob Du 
Geschichte wird Euch hoffent- mon eine Art “Normge- nicht ein bißchen länger sparst 
lich eine Lehre sein und hrer- schmack”, der zum Glück nicht und Dir eine Korte kaufst, die 
spart anderen Lesem mein gegeben ist Einen Anzeigen- zum Soundblaster kompatibel 
Schicksal. markt suchst Du bei uns aus it. Das “Thunderboare” wird 
Ein Opfer Platzgründen vergeblich. Aller- z.B. auch schon für maximal 


Groß Electronic 


99 DM zu haben sein. Das ‚Computerspiele kommen dür- PD zum kopieren. Hardware - Software - Zubehör 
Rinde ich auch noch recht fen. Da bin ich aber nicht ein- Die Sache mit der Röhre ist 
preiswert, klänge aber besser. verstanden! Einer der Geld ‚doch nicht wörtlich zu verste- Großhandel 
Was Du nun machen sollst, hat, kann leicht sogen, da er hen! Aber sei mol ehrlich - in für 
muft Du schon selbstentschei- keine Raubkopien macht. Aber allen anderen Bereichen ist es S 
den, wie sieht es denn aus, wenn doch eigentlich normal, daß d 
man arm ist? Ich hätte mir man darauf verzichten (in die 
y RÖHRE schon viel früher einen PC kau- Röhre gucken) muß, wenn man 
Hallo! fen wollen, hate aber kein das ndfige Geld nicht hat. 
Nun schreibe ich Euch zum er- Geld, kein Geld und noch mel Warum sollte das ausgerech- 
sten Mal einen anonymen kein Geld. Dann kann man im- net bei Software anders sein? 


Brief, denn als ich den Brief mer in Zeitschriften mitverlol- In Deinem Foll würde ich die 
von Clark Kent in der Ausgabe gen. welche Spiele es gibt, wie Sache mit den Kopien aller- 
10/93 gelesen hatte, da muß- sie sich spielen lassen (an die- dings nicht so verbissen sehen 
te ich thm etwas entgegense ser Stelle ein Lob on Euch die Es ist zwar immer noch ilegal, 
zen. Ich kaufe mir ouch mit Berichte sind wirklich gut), und ober wenigstens gönnt Ihr dem 
mehreren Kumpels zusammen donn soll man in die Rahre Hersteller doch noch Umsatz. 
mehrere Spiele, so daß jeder gucken? Etwos ins Wundern komme ich 
die gleiche Anzahl von Ori- Aber die Softwarehéuser sind immer über die Hardware von 


ginalspielen hat. Der Rest wird doch selber schuld. Es gibt so- Schülern (gehe ich recht in der 
kopiert. So können wir uns we- gar Spiele, bei denen man ei- Annahme, daß Du in diesem GAME BOY 
nigstens ein poar Spiele mehr ne “Keydisk” verwenden muß, — Berufszwejg anzutreffen bist) 

———_ 


kaufen, Müßte ich alles alleine aber selbst die werden die angeblich kein Geld ho- 
kaufen, würde mein Geld nicht gecracks, Gibt es denn keinen ben, 486er, 2000r Plate, hä? 
MEGA 
SNES 


reichen, oder nur für zwei 100%igen Schutz? Können die Privat häte ich auch kein Gold 
n 
N 


Spiele, weil dio echt zu vor Programmierer nicht so codiert defi - da mul ich mich immer 
sind, wie Richi sagt. Erst durch programmieren, daß es un- noch mil einem 4865X und 
D ROM 
MEGA DRIVE 


dio Möglichkeit, daß sich die möglich ist, die Datei irgend-  1200r Plättchen bescheiden. 
Spiele kopieren lassen, können wie zu cracken? 

wir uns etwas leisten und auch Nun, das reicht erst einmal, Ich 

die Softwarefirmen können könnte noch ewig weitorschrei- 

Lieferung 
nur an 
Händler! 
Bitte Preisliste 


noch etwas verdienen. Ich bin ben, aber sonst wird es nicht 
eben ouf Kopian angewiesen. _ veröffenlich kh holie, dð. Mystic Game 
‘Aber dieser Satz von Clark ich nich zu oggrossv wor. 
Kont: "Wer kein Geld hat, Eongonts8 72343 Bubccns 
juckt in die Röhre anstatt in Eigentlich kann ich den guten lefon: & Fax = 07475/6710 
den Manitor” Das istdoch Clerk iach wa „ST MNSE GAMES y, 
wohl eine Frechheit In welche Es ist schon derb, mit ansehen DES 
Röhre soll ich denn gucken? zu müssen, wie sich andere 
ich konnte mir gerade so einen Sofware für lu besorgen, 
486/33 mit 200 MBHDund wenn man selber lrg 
SE ee EENEG 
ich nicht noch einen Fernseher nicht an, ihm eine falsche Ein: 
kaufen. Ich habe keine Röhrel stellung unferzuschieben, denn 
Sie denken wohl (ich meine wenn Leute wi er nicht die 
jetzt Clork), daß nur die rei- Safhvaeindusrie verdienen 
chen Levie in den Genußder kën hätten die anderen nur 


Y Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen die 
| aktvelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu ouf- 

i fordern, folgenden Coupon auszufüllen an unsere Adresse zu 
{schicken (Kennwort Lesermeinung). Natürlich wollen 
| wir Sie fr Ihre Mühe auch angemessen ent 
lohnen. Deshalb verlosen wir auch 


| jeden Monat unter ` 

1 Sareea anfordern! 

1 dern drei 

{ Programme, Groß Electro 

{ deren Tiel zu Computerspiele + Zube 
{ diesem Gartenweg 4 


Punkt aller- 
dings noch 
nicht feststehen. 


D-94133 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 085 82/86 25 


‘Wir besorgen Ihnen jedes Spiel zu einem fairen Preis 


HELPLINE 


y PARTITIONEN 
Seit ir Zeit arbeite 
ich miteinem allen 286er. Nun 
möchte ich umsteigen auf i 
nen 486er. Da bisher alle Do- 
Stee 
Zeichnissen verstreut waren, 
Enache ch don Unstog sich 
gleich nutzen, um meine Fest- 
latte zu partitionieren. Bringt 
Hoc de ovino Orting? 
Deele Computers 
kenntnisse doch recht lücken- 
fat und ich ware Ihnen donk- 
bor, wenn Sie mir in diesem 
Prk weierhfen könnten 
Peter Gerckner 


Große Festplatten können sehr 
leicht unüberschaubar werden 
Durch eine Partition kann man 
eine Trennung in verschiedene 
Bereiche (z.B Privat, Anwen- 
derprogramme, Programmier- 
sprachen elc.) vornehmen. 
Auch haben sich kleine Boot 
Portionen aus Performance- 
‚Gründen bewährt. Die Partitio- 
nierung ermöglicht nach er- 
folgte Low-Level-Formatiorung 
die Einteilung der Festplatte in 
verschiedene Bereiche. Die 
Einteilung in Partitionen erfolgt 
mit dem Programm FDISK des 
Betriebssystems. Allerdings 
kann man hier allerhand Scha- 
den anrichten, so dab ich Ein- 
steigern nur dazu raten kann, 
es vom Fachmann ausführen 
zu lassen, Sollen Sie jedoch 
zu den ganz Mutigen gehören, 
empfehle ich Ihnen, sich zu- 
mindest ausführlich vorher zu 
informieren. Eine komplette 
Anleitung würde den Rahmen 
dieser Seite sprengen. Mit dem 
Buch “Die optimale DOS und 
Windows Konfiguration” von 
Doto Becker (ISBN 3-8901 1- 
723-6) sollen Sie zurschtkom- 
men. 


y nos 


Ich möchte von MS-DOS 
5.0 auf 6.0 umsteigen. Ich bin 
mir ober nicht sicher, ob das 
wirklich keine Probleme ber 
tet, wie es mir der freundliche 
Verkäufer versichert hat. Uber 
Ihre Stellungnahme würde ich 
mich sehr froven. 
Jürgen Leifert 


Um problemlos von DOS 5.0 
auf 6.0 zu wechseln, sollen 


i 


Sie einige Sicherheitsvorkeh- 
rungen treffen. Es existiert eine 
Reihe von Programmen, die 
bei der Durchführung des 
Setups Probleme bereiten kön- 
nen, sofern sie beim Start des 
Rechners geladen wurden. Ich 
denke hier on Löschschutzpro- 
gramme, Festplatencaches 
und Anti-Viren-Programme. 
Sie sollen Ihre Autoexec.bat 
und Config.sys erst in einen 
Texteditor laden und vor jede 
Zeile, die ein solches Pro- 
gramm startet, “REM” sowie 
ein Leerzeichen setzen. Nur 
“Smaridrive” kann so bleiben 
wie es ist. Dann noch abspei- 
chern und einen Warmstart 
durchführen. Nachdem DOS 
6.0 installiert wurde, können 
‚Sie das "REM" vor den meisten 
Programmen wieder entfemen. 
So sollte es eigentlich ohne 
Komplikationen funktionieren. 


SOUND- 
V RARTEN 


Ständig erreichen mich 
Briefe über nev eingebaute 


Soundkarten, die keinen 
“Piep" von sich geben. Es wäre 
mig, hier lle einzeln abzu- 
drucken, zumal die Probleme 
fost immer die selben sind. Al- 
so starte ich hier zu einer glo- 
balen Antwort ouf die häufig- 
ston Hielo. Ganz selten sind 
hier Inkompatibiliätsprobleme 
oder nicht funktionierende Trei- 
ber die Schuldigen. Nahezu 
immer liegt es an der Konfigu- 
ration. Dem Computer muß 
eban sehr genau mitgeteilt 
werden, Karte heißt 
und wo sie wohnt, wenn ich 
das einmal so opsig aus- 
drücken darf. Bei der Konfigu- 
ration muB der IRQ (Interrupt 
Request) und der DMA (Direct 
Memory Access) angegeben 
worden. Bei älteren Karten 
meist durch Jumper, bei den 
‚neueren findet sich zum Glück 
immer öher Software zur En 
stellung. Und hieran scheint es 
meist zu scheitern, zumal sich 
die beigelegten Handbücher 
hier off wenig informativ zei- 
gen. Meist sind die Karten ab 
Werk auf IRQ7 gestellt. Sollte 
dieser IRQ aber von Ihrem 
Rechner schon vergeben wor- 
den sein, müssen Sie einen an- 
deren einstellen. Wenn Sie 
ne Netzwerkkarte hoben, 
tet sich IRQ 5 an, aber auch 
IRQ 3 ist oft möglich. Auf je- 
den Fall Finger weg von O, 1 
(Tastatur), 4 (Maus), 6 (Disket- 
tenlaufwerk), 8 (Uhr) und 14 
(Festplatte). Mit etwas Mut und 
gutem Willen sollten Sie hier 
auf jeden Fall die passende 
Einstellung heroustinden. 
Wenn nun endlich die neue 
Soundkarte Töne von sich gibt, 
scheint Problem Nr. 2 aufzutre- 
fen. Nahezu alle Soundkarten 
haben auch einen “Game- 
port’, der aber nicht funktio- 
niert. Eigentlich auch gonz ein- 
fach. Offensichilich haben Sie 
in Ihrem Rechner schon einen 
"Gameport”, Ihr Computer 
konn aber nur einen einzigen 
ansprechen und ignoriert da: 
her den Nevankömmling. Ent- 
weder den neuen Port mittels 
Jumper mundtot machen oder 
den alten entfernen. Da der 
meist auf einer "Muli-IO-Kar- 
fe zu sitzen pflegt, auch hier 
der Griff zum Jumper. 
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V wingaws 3.1 


Ich kaufte mir kürzlich ei- 
nen neuen Computer, auf dem 
bereits DOS 6.0 installiert war. 
Natürlich wolle ich auch mein 
Windows 3.1 wieder darauf 
installieren. Nun habe ich aber 
gehört, daß Windows ver- 
schiedene Treiber von DOS 6.0 
überschreiben würde. Bekom- 
me ich dadurch Probleme? 

Jens Schwab. 


Stimmt schon - wenn man 
Windows 3.1 mit dem bereits 
vorhandenen DOS 6.0 instal- 
liert, werden HIMEM.SYS, 
'SMARTDRIVE. EXE, 
EMM386.EXE und RAMDRI- 
VE.SYS des DOS mit denen 
von Windows überschrieben. 
Das ist allerdings kein Pro- 
blem, nur sind die entspre- 
chenden Programme von DOS 
6.0 eben besser. Aber auch 
hier gibt es eine einfache Ab- 
hilfe. Ehe Sie Windows instal- 
Ieren. sichern Sie diese Datei- 
en auf Diskette, erst danach in- 
stallieren Sie Windows. Nun 
brauchen Sie nur noch (be: 
quom von Windows aus) diese 
Dateien zu lëschen, und durch 
die auf Ihrer [hoffentlich noch 
vorhandenen) Diskette erset- 


y CD-ROM 


Ich will mir ein CD-ROM 
anschaffen. Bekannte warnten 
mich aber, dies in nächster Zeit 
zu tun, weil angeblich schon 
ein neves System für CD-ROMs 
Fertig wäre. Können Sie mir 
mehr darüber sagen? 

Klaus Bogner 


Besonders viel kann ich Ihnen 
dazu leider noch nicht sagen. 
Tatsache ist, dol IMB ein neues 
Verfahren entwickelt hat, das 
es ermöglicht, mies Loser ei- 
ner kleineren Wellenlänge gi 
gantische 3 GB (auf eine 
CD-Seite zu speichern, Bis zur 
Marktreife wird os allerdings 
noch eine ganze Weile dav- 
ern, do derartige Geräte bis- 
her nur im Forschungslabor ihr 
Dasein fristen, 
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YO! JOE! 


Schulfrei für Yo Joe 


Ja, 


'umindest die Vorausset 
Lë dafür schaft der 
‚Software-Herseller Hud 
son Soft mit dem Boot ‘em Up- 
Game Yo Joe, das schon vom 
Amigo her bekannt sein dike, 
Endlich scheint die Morlolicke 
für gute Action Gomes om PC 
gefüllt zu werden. Man denke 
nur on Flashback oder Prince 
of Persio 2. 
Zwar geht es bei Yo Joe nicht 
gonz so vollkommen zu - die 
Figuren bewegen sich nicht so 
elegant und auch der Rest des 
Spiels wirkt mehr wie eine 
Spielhallenversion - ist es doch 
aber gerade dieser Umstand, 
der Spiele dieser Art so atrak: 
tiv macht. Joystick aus der 
Schublade und los gehts, Kein 
langwieriges Handbuchlesen 
oder lange Ladezeiten. Zudem 


ichtig gelesen, Japans Schüler 
bekamen am Jahrestag eines be- 
kannten Beat ‘em Up-Spieles von 
Nintendo tatsächlich schulfrei. Ob 
es in Deutschland jemals sow 
kommen wird, sei dahingestellt. 


ist das gesamte Spiel in 
Assembler geschrieben, um 

es auch auf langsamer getak- 
teten Rechner spielbar zu mo- 
chen, 

Joe ist Grafiti-Künstler und 
kennt sich im Untergrund der 
Großstadt besser aus als jeder 
andere. Nach einer wilden 
Flucht verliert Joe seinen Part- 
ner Nat und kommt dem Ge- 
heimbund Black Secret auf die 
Schliche, der drauf und dran 
ist, die Welt zu unterwerfen. 
Joe muß sich durch sechs ver- 
schiedene Level kämpfen, die Die Abenteuer können auch im: Begleitet wird man auf seiner 


sich in verschiedenen Umge-  Zwei-Spieler-Modus mit Joes Reise von neun verschiedenen 
bungen abspielen. Er wandert Freund Nat an der Seite bestan- Musiktiteln, die im Optionsmenú 
durch düstere Schlösser, er- den werden. Zusammen hot gewählt werden können. Eine 
klimmt die Höhen des Hima: man dann sechs Waffen zur interessante Alternative stellt uns 


layas und findet sich schlief- Auswahl, vom Tchako über den Hudson Soft zum Thema Sound- 
lich in den Labors des sogen- Brandsatz bis hin zur Meier. Bloster vor. Das Spiel unterstützt 


umwobenen Mr. X. ge ist alles dabei, was dos einen Digital/Analog: Konverter, 
Kömpferherz höher schlagen der on den Druckerport LPT] 
laß. angeschlossen wird und die 


Die Severung reagiert en Soundkarte ablöst, Sogar ein 
plump, was wieder das Gefühl Bauplan ist vorhanden, der 

der Spiehallenversion weckt ist ouch för nicht geübte Bastler 
aber keinesfalls störend, höch- nachawvalziehen ist. 

stens gewöhnungsbedürftig. Andreas Rizzi 8 
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REVIEW | 
Flight Simulator 5 


Der Pottwal 
der Lufte 


Langerwartet und Vorfeld hoch gelobt. Der Flight S 

tudieren geht 
Simulator 5 von Microsoft wil en anderen Herstel- über Probieren! 
lern den Weg weisen: Der Wind weht in Richtung Su- Selen 2, 3 oder 
perVGA. Leider bringt der Großenkel des Urvaters 4 noch nich gespielt hat, und 
aller Flugsimulationen sonst nur wenig neue Impulse. ©% können angesichts der ho. 
vial taln, ac viii 
‘uch die Konzeption des Pro 
Seege 
Fight Simulator sl weniger 
e Soll, sondem mehren 
Trainings- und Unterhaltungs- 
programm für Luffahrtbegei 
Sone ain, Was dos eigentich 
bedeutet, merkt der Spieler 
apasiat, wann der Finger 
startbereit auf der Runway 
steht, sich aber durch keine 
der "üblichen Joysichbewe 
urgen oder Tastendrücko zur 
Abheben bewegen läßt. Um 


angelndes Selbsibe- 

wußtsein kann dem 

größten Sofworeher 
stollor der Welt ja nicht vorge 
worfen werden, Zwar bringt 
Microsoft nur alle ein bis zwei 
‚Jahre ein Spiel- oder Unter 
haltungsprogramm auf den 
‘Markt, beansprucht dann 
‚ober gleich die Position des 
Marktfuhrers. An der No: 
mensgebung dieser Produkte 
fällt das besonders deutlich 
ins Auge: Die Golfsimulation 
von Microsof rögt, einfach ein ousfürliches Studieren des 
‚ober durchaus nicht ohne Hin- fost dreihundertseitigen Hand: 
gend dan man ner Snr E E e Sg uber Sg buchs wird man koum herum 
"Golf und der Microsoft Vorreiter des Genres. Fir den neuartigen Grafiksystemen, kommen, außer man war be 
Flugsimulator schlicht den Na- FSS ist ein Platz in den ober- die alle Flugzeuge und Boden- reits ein Profi im Umgang mit 
men “Flight Simulator”, also sten Rängen ober nicht mehr strukturen von Mal zu Malim- einer früheren FS Version. Die 


immer den Überbegriff des ganz so selbsiverstindlich wie mer deilreicher und reoler Tastoturbelegung hat fost 
gonzen Genres. Im Falle des der noch bei früheren Versio: auf dem Bildschirm darstell- nichts mit der üblichen Bele- 
Flight Simulators wor dos nen der Fall war. Zu viele gute ten. Um den Vorsprung der gung bei Flugsimulationen von 
auch über zehn Jahre lang Flugsimulationen erschienen Konkurrenz wettzumachen, Herstellern wie MicroProse ge- 
gerechtfertigt, denn die Ver- in den letzten Monaten, viele wurden bei Microsoft einige mein, Alles orientiert sich on 
sionen 2 bis 4 waren stets die davon auf der Basis von völlig Anstrengungen unternommen. realen Flugzeugen, wos bereits 
Die wichtigste Neuerung ist an der Art und der Präsentati- 
zweifelsohne die erstmalige — on der Fluginstrumento sicht 


Unterstützung des SuperVGA- bar wird. Die Cockpit aller 
Modus mit 640 x 480 Bild- vier Flugzeuge wurden dem 


punkten in 256 Farben. entsprechend auch von Ori 
‚Außerdem wurde von der ginalfotoseingescannt und 
schlichten Polygongrafik ous möglichst lebensecht in das 
Version 4 Abstand genom: Spiel integriert. 

men: Mehrere neve Grofik- Dio Flugzeuge, in denen sich 


techniken, wie etwa dos spe- de Spieler bei der ener 
ll für FSS entwickelte frak- on in die Life schwingen 

tale “Cyber Graphics” und kann, sind: Das beliebteste 

dos inzwischen schon el-  Sporflugzeug unserer Zeit, die 

blierte Texture Mapping, hou- Cessna in der Version Skylane 

chen der Bodengrafik und den RG, ein Segellugzeug, ein 
wordo dèr Baden mi dargestellten Gebäuden be- Learjet (dohinter verbirgt sich 

An manchen Stellen werde der Bodon min rsa A la oy wr 
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ein modernes Vorkehrsfug 
zeug) sowie der Doppeldecker 
Sopwith Camel. 


Schnell wie der 
Wind[-ows)! 


Um absolute Fluganfénger 
nicht völlig im Regen stehen zu 
lassen, wurde ein Fluglehrer 
integriert, der den Flugschüler 
vom Stort bis zur Londung mit 
Anweisungen unterstützt Lei 
der konn man ohne Hend- 
buchstudium auch damit herz- 
lich wenig anfangen, da der 
elektronische Lehrer davon 
ausgeht, daß der Schüler mit 
der grundlegenden Terminolo 
gie der Luffahrt vertraut ist 
Auf einfache Komandos wie 
“Drücken Sie die <PgUp>-Ta- 
sto, um den Schub zu erhöhen” 


hofft man vergeblich. Sollte Schnell is 

sich Ihr Vogel schließlich doch nichts - weder die 

in die Lüfte erheben, steht Grafik noch der 
Einsti 


gleich die nöchste Uberra 
schung bevor: Die SuperVGA- auf allen VGA-Karten (verwen- 
Grafik ist zwar auf Werbebil det wurde dieser Madus bis 
dern schön anzusehen und lediglich in “Aces over Euro- 
Ist ouf ein rasantes Flgerleb- pe") aber dennoch etwas mehr 
nis erster Güte hoffen, in der Details erlaubt als der 320 x 
Realität sieht es aber onders 200-Punkte-Modus, 

‚aus, Selbst mit einem 486/33 

MHz wirkt die 3D-Grofk ine Wan A nach B 


ner hohen Detailstufe eher wie ber C 

eine Dio-Show als eine Flugsi- 

mulation, Auch auf einem Ein Spielziel gibt es bei FS5 

486/66MHz, also dem grundsätzlich nicht, es ei denn ziemlich ler: Nur wenige Ge- Fozit: Für Leute, die sich gerne 


schnellsten Rechner, der dem man sieht “Fliege heil von Chi- biete (München, Paris und eini- mit den Internas der Fliegerei 
privaten Anwender momentan cago nach New York” als Ziel ge Gegenden Amerikas) sind beschöfigen wellen, sicherlich 


‚zugänglich ist, haut die Grafik an. Daß das für die breite mit Gebäuden und grafisch das am weitesten entwickelte 

nicht vom Hocker. Die 640 x Masse der Computerspeler e- originalgetreuen Landschaflen Programm, für Spielernaturen 
480 Bildpunkte bringen - zu- was wenig ist, wurde von gell Wer mehr Deals will, _ ober leider völlig ungeeignet. 

mindest hier beim FS5 - keine Microsoft bereits vor Jahren er- wird im Handbuch auf die in. Thomas Borovs 


umwerfende Verbesserung des kannt und dem wurde auch in Zukunft zahlreich erscheinen- 
Flugerlebrisses, Jede Erhöhung früheren Missionen schon ab- den Scenery-Disks verwiesen. 
der Deele bremst dos Sy- geholfen. Neben dem etwas 
stem weiter aus und so bleibt langweiligen Anfliogen von 
für den Besitzer eines “norma- ` Flughäfen wurden noch weite 
len” 486/33 nur die Entschei- re Flugmodi integriert: Im 
dung zwischen phantastischen "Dual Player’ -Modus können Simulation 
Bildern, die allerdings nurun- Sie Ihre Flugktnste über Mo a 

ole einmal pro Sekunde er- den oder serelles Kabel mit 
‘overt werden und einer ver- einem Bekannten messen. Im 
hälnismöfßig Rüssigen Spiele- “Formation Flying” gilt es, den 
grofk mit wenigen Details, die Flugmonövern eines anderen 
in der Realttsnahe aber weit Flugzeuges möglichst exakt zu 
hinter Programmen wie TFX folgen und im Spielmodus $ 
oder Strike Commander “Crop Duster” wird Ihre Fertig E 
zurückblebt. Eine Möglichkeit, keit als Insaktengif-Vorsprüher E 
GE EE 
Ze, Teod non Ee 
VGA-Modus, der mit der weil- jeden Punktauf der Woltan- ERA 
Sei, ez een E CS 
sung von 320 x 400 Punkten der Grundversion aber noch See [Kopierschutz ve 
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REVIEW 


Harker hat sich vargenom: 
men, diese Wesen, allen 
voran natürlich Dracula, 
nicht ungastraf eben 
men zu lossen. 


Vampir- 
Action 


Dracula, der Meister GE 


der Finsternis, ist Laden als ein 
zurück! Ihre Aufgabe ist ee 
es nun, wie Dr. van Helsing Sie sehen de 
P y Welt aus der 
im zugehörigen Kinostreifen , SE 
seine Schergen zu ve@dlgen, zu Jonathan 


töten und ihre Brutsiiligen auszurot- ae 


ten, um den Herrn insternis selbst ` = 
in einem letzten Shöwdown zu vernichten. Sie stev- 


ern ihren 


‚Charakter 
ie ind Jonathan Harker, berauben, indem es ihnen mit _ mit der Maus durch die Land 
SE derseine seinen enormen Fangzähnen schaft. Gleichzeitig suchen Sie 
große Liebe on ein Mon- indie Halsschlagader beilt mit einem Fadenkreuz, mit 
ster verloren hat, dos die Gabe und dos Blut aussaugt. Men- dem Sie auf die diversen Mon- 


hat, die Form eines menschli- schen, die von Dracula gebis- der zielen und mit einem 
chen Wesens anzunehmen, um sen wurden, sterben, doch des Druck auf die rechte Maustaste 
sich so unter die Menschen zu Nachts steigen sie als Vampire ach schiefen können, den 
mischen. Dieses Monster, auch aus ihren Gräbern und suchen Bildschirm ob. Während der 
als Dracula bekannt, lebt de- nach neven Opfern, denen sie Bewegung durch die Umge 
von, Menschen ihres Lebens zu Blut abzopfen können. bung scrollt die Grafik an Ih- 
nen vorbei. Dadurch bedingt 
bewegen sich die Gegner 
natürlich in Realtime durch die 
verschiedenen Gänge, Räume 
und Friedhöfe, Ein falscher 
Schrit und sie sehen genau 
vor einem der Untoten, Zom- 
bies oder Skelette, was des af 


teren mit einem schnellen und 
schmerzlosen Tod bestraft 


Hunde 
mit Dra 


Level 1-2-3 


Das Spiel ist in drei große Ab- 
schnite unterteilt. Level 1 ist ein 
Friedhof. Dieser Level besteht 
aus drei Ebenen, auf denen Sie 
mit den heiligen Oblaten ins 
gesamt 53 Sërge zerstören 
müssen. Am Ende dieses Levels 
werden Sie mit Dracula ols 
Krieger konfrontiert (siehe 
Filmi), 

Level 2 spielt in einer Abtei. Die 
Abtei erstreckt sich insgesamt 
ber sechs Etogen, auf denen 
Sie 72 Sérge vernichten und 
Draculas Kristallchlisel finden 
müssen. Wenn Sie diese Aug: 
ben erfüllt haben, müssen Sie 
gegen Dracula als viktoriani 
scher Gentleman kämpfen. 

Der dritte und letzte Level spielt 
im Schloß des Grafen. Wieder 
müssen 72 Särge zerstört und 
vier Schlüssel gehunden wer 
den, bevor Sie sich in die Räv 
me des finsteren Meisters wa- 
gen können, um ihn endgültig 
zu vernichten. Dracula hat nun 
seine älteste und gefährlichste 
Form angenommen. 


Ich sage... 


Schon vor longer Zeit ist in e 
nem Große der freien Welt 
ein Spiel erschienen, dessen 
Namen ich hier aus Gründen 
des Jugendschutzes nicht nen 
nen darf. Doch nennen wir die- 
ses Spiel einmal Hundefelsen 
4D. Dieses Spiel verfüge schon 
vor gut anderthalb Jahren über 
eine unheimlich schnelle 3D- 
Grafik, mit der nicht einmal 
Origins Underworld mithalten 
konnte. Zugegebenermafßen 
war die Grafik von Under- 
world vor allem im Decken 
und Bodenbereich um einiges 


deiere, doch Hun- 
defelsen war eine enor- 
me Demonstration, was 
der PC im Spielebereich 
zu leisten imstande ist. 
Vergleiche ich Drocula 
mit Hundelelsen, so 
stell sich mir die Froge, wieso 
sich die Leute von Psygnosis ei 
gentlich nicht die Mühe ge- 
macht haben, die beiden Spie 
miteinander zu vergleichen. 
Grafik des älteren ist besser, 
schneller, weniger ruckelig und 
vor allem mit besseren Anima- 
tionen versehen. 

Wenn man jetzt bedenkt, daß 
uns in nicht allzu ferner Zu 


kunft mit DOOM und vielleicht 
‘auch Terminator Rampoge ab 
solute Überhommer in Bezug 
(auf 3D-Action ins Hous stehen, 
so kann ich Ihnen nur empfeh 
len, sich dos Geld für Drocula 


zu sparen. Die Wartezeit wiir 
de durch den Kauf natürlich 
bedeutend verkürzt. 


Lars Geiger m 
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Atomino 

Traders 

Kick Off 2 

Defender of the Crown 
Blade Warrior 
Speedball 

The 3 Stooges 

Game of Life 
Liverpool 

Traders 

Game of Life 
Speedball 5,25" 
Waterloo 5,25“ 
Killing Cloud 5,25“ 
TV Sports Football 
PC-Rätselkiste 
Spielepaket PC 5,25” 
bestehend aus: 

Killing Cloud, Speedball 
The Hunt for the Red October, 
Defender of the Crown 
Logical 

5th Anniversary 

Zak McKracken 


10er Diskettenbox 5,25 
10er Diskettenbox 3,5 
Disk-Reinigungs-Set 5,25" 
Disk-Reinigungs-Set 3,5 
Disk-Locher 

Quickshot I! Joystick 


C64 
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REVIEW 
Dark Sun 


Dunke! 


Es ist 

schon ein- 

mal ein gutes 
Zeichen, wenn einem 
neven Rollenspiel ein 
literarisches 

Werk zugrunde- 
liegt. Im speziel- 

len Fall von 

Dark Sun hat 

Troy Denning, 


der Autor des 
New York Times- 
Bestsellers Water- 
deep, für eine 
ausgeklügelte 


Hintergrundstory gesorgt, 
basiert das Computerspiel 
doch nicht nur auf dem 
gleichnamigen Brettrollen- 
spiel, sondern ebenso auf 
der zehnteiligen Buch- 
reihe. 


gezeichneten Bücher 


englischen Fassung) schon in 
sich hineingeschlungen hat, 
wird sich mit dem Spiel sofort 


anfreunden. Die literarische 


Der Kampfmodus bei 
Dark Sun erinnert in 


"Krynn" und "Savage 
Frontier” (rechts); d 
Händler öberalmmt 


nvigabe im Lebon der 


Vorloge erzähl von inem Pla 
neten, der von rücksichtslosen 
Zouberern brutal ausgebeutet 
Wird, Nicht nur, daB sie sich 
die Bevölkerung untertan mo- 
chen und selbst vollkommen 
friedliche Bürger verskloven, 
nein, sie richten auch noch die 
ohnehin allmählich schwinden- 
de Floro zugrunde. Die 
Energie für einen Spruch be- 
ziehen diese Unholde nämlich 
aus der Pflanzenwelt, d. h. 
wird eine Zouberei einmal 
nicht richtig dosiert, so ver- 
welkt das zuvor blühende Ge- 
wächs. Es ist also kein Wunder, 
dafi der ganze Planet sich ir 
Laufe der Zeit langsam zu ei 
ner leblosen Wüste verwandelt 
hat, 

Im Spiel besteht die Aufgabe 
der Heldengruppe dorin, die 
nterfochte Bevölkerung von 
ihren Tyrannen zu befreien und 
die obhergebrachte Ruhe und 
Ordnung wiederherzustellen. 
Bei der äußerst übersichtlichen 


und damit auch angenehmen 


Auswürfelprozedur ste- 
chen neben den ge- 
wöhnlichen Rassen und 
Klassen natürlich die 
neuen Helden ins Auge. 
“Mul” und “Half-Giant” 
erweisen sich als hervor 
rogende Kämpfer, Elfen 
und Holblinge wenden 
sich hingegen eher den 


geistigen Aufgaben zu. Dos 
Tolle dabei ist, daß dem Spie- 
ler nicht nur Zauberer- und 
Kleriker-Fähigkeiten zur Verfü- 
gung stehen, sondern jedem 
Charakter zusätzlich eine spe- 
zielle PSI-Fertigkeit zugewiesen 
wird. Eine Menge neuer Ideen 
wurden also in dos Spiel ein- 


gebracht! 
Großer 


Spielraum 


Zum Glück gibt sich Dark Sun 
ober ouch im Spiel sehr ein- 
fallsreich. So bekommt man 
nicht, wie bei zahlreichen. 
langweiligen Vertretern dieses 


Genres, einfach einen Aufrag 
nach dem anderen zugeschu 
stert, sondern kann und muß 
sich gleich mehrere Probleme 
‚aufhalsen, um seinem Ziel 
möglichst schnell näherzukom- 
men. Zum Beispiel kann 
sich primär um die Verei 
gung der zersritenen 
kümmern und gleichzeitig, 
‚aber dennoch sekundär, kleine- 
re Aufgaben wie das Aufrei 
ben rarer Gewürze erfüllen. 
Wenn man sich allerdings zu 
viele Probleme ans Bein bindet, 
so endet das Spielgeschehen 
bald im Chaos und man muß 
wieder zu Papier und Bis 
greifen, um Herr der Loge zu 
werden, Einzigartig ist dabei, 
daß man sich in einer völlig 
neuartigen Fantasywelt be- 
oat denn der geneigte Spie 
ledi e 


gostiche Szenario hineinge- 
worfen und muß dann selbst 
entscheiden, welche Aufräge 
er annimmt. Deshalb ist es 
durchaus möglich, daß man 
sich zunächst on nur schwer 
lösbaren Problemen versucht 
und logischerweise auch Ve 
lich an ihnen scheitert. Die Rol- 
le des harten Superhelden muß 
man sich also langsom eror- 
beiten. 


Hoher Spieiwert 


Betrachtet man SSls große Er- 
folge, wie beispielsweise Pool 
Of Radiance oder Dark Queen 
‘Of Krynn, so stellt man sicher- 
lich sehr schnell fest, daß der 
taktische Kampf stork in den 
Vordergrund gestellt wurde. In 
diesem Punk gibt es auch bei 
Dark Sun keine nennenswerte 
‚Änderung, obwohl der spielei- 
sche Aspekt deutlich verbessert 
wurde. Unterholtungen sind 
jetzt nicht mehr belanglose 
Wortansammlungen, sondern 
zeichnen sich durch eine 
gehörige Portion Witz und ei- 
men hohen Informationsgehalt 


REVIEW PE, 


und jeden Bewohner nach al- 
lon Regeln dor Kunst auszu 

wetschen, Oft erhält man dei 
lurch auch spezielle Ge 
stönde, die bei einem 


‚Gruppe auf Daver voranbrin- 
gen, denn die wirklich wichi- 
yen Waffen und Rüstungen fin- 
Jet man nicht neben dem 
nichstbeston Wüstengewöchs. 


us, so dof man gezwunge- 
normalen mit jedem Bewohner 
des Planeten kommunizieren. 
muß, Natürlich kann mon violo 
‚Aufgaben auch einfach durch 
zufällig richtiges Handeln lá. 
sen, doch empfiehlt es sich, die 
sichere Methode zu wählen 


Belohnung anstehen, Nur auf Verbesse- 


diese Weise läßt sich dio 


Obwohl der Kamplmodus im 
direkten Vergleich mit seinen 
Geschwistern nur wenige Ver 
besserungen erfahren hat, 
kann man doch von einem ge- 
welligen Fortschritt sprechen. 
Dark Sun hebt sich von seinen 
werten Kollegen dodurch ab, 
daß über den ganzen Bild 
schirm sielt wird, Das gilt 
Richt nur fr den normalen 
jelmodus, sondern auch für 
Komplsequenzen, Auf die- 


Der Inventorybildschirm ist sehr übersichtlich. 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 


in die Höhle des Grauens. Zum Glück rn 


se Weise wird die ausgezeich- 
nete Amosphöre weiter vor 
dichtet, kann man doch seine 
Krieger hinter einer Wand in 
Sicherheit bringen oder go 
schickt in alle Richtungen ver- 
teilen, um die angreifenden 
Horden zu irrlcren. Die te 
che, daß keine Menüleiste in 
diesem Rollenspiel die Sicht ouf 
der Spielfeld versperrt, wird 
viele eher verblüflen. Auf To- 
statureingaben muß dennoch 
nicht zurückgegriffen werden, 
denn wie bei den bekannten 
Sierro-Adventures kann man 
bei Dark Sun die Funktionen 
mit der rechten Maustaste ous- 
wählen. Hohe Benutzerfreund- 
lichkeit ist damit garantiert 


Grafik und 
Sound: 
nebensächlich! 


Fanatische Rollenspielor wer- 
den die technische Seite schnell 
beiseite schieben, intoressiort 
sie doch bei einem Spiel chor 
der Inhalt als z. B. grofische 
Lockorbissen. Das könnte sich 
allerdings als Fehler erweisen, 
denn die grofe, weite Welt 
von Dark Sun wurde brillant 
gezeichnet, Das gilt für die 
zahlreichen Hintergründe ge- 
nauso wie für die Resen Mon 
ster und alle anderen Akteure 
In puncto Sound gibt sich Dark 
Sun nicht ganz so perfekt, hört 
man sich doch an einigen Mu- 
sikstücken einfach zu schnell 
sat. Alles in allem ist Dark Sun 
ein hervorragendes Spiel, das 
man jedem Rollenspieler ans 
Herz legen muß. 

Oliver Menne 8 


REVIEW 


Simon the Sorcerer 


It's not a tric 


Neue (Zauber-)Besen kehren gut: 
Adventure Soft wirbelt auf dem 
vermeintlich klar aufgeteilten 
Abentever-Markt viel Staub auf. 


reis der Auf yon ` de Dimension zurückzukeh 
‘Westwood Gomes mit’ ren. In der sagenhaften Umge- 
Seege Kaonde bin mior oA skh. 
Walt for einiges Alfaln und Gotten wie den miilaiderre- 
dürfe der allmächtigen Kon- genden Sumpling, kernige 
Farar die sie od oiae "Weikirenihingrige Hola 
schloss Neehi brett hes _mör und llene Zaara, = 
EE a a E 


V: einem Jahr sorgte be- lichkeit, um in seine ursprüngli 


tur wie aus dem 


könnte sich dieser Vorgang Sie bereits, daß das Spiel 

wiederholen. Denn der junge nichts und niemanden erg  Zwergenmine (King’s Quest 4), per Mausklick gestalten das 

Held bringt praktisch alle Vor- nimmt - om wenigsten sich die Suche nach einer Axt le.  Sätzebosten beinahe so intui 

oussetzungen mit, um die Her- selbst. Ungeniert werden Figu- gend of Kyrandio), ein Troll tiv wie bei der Verlage. 

zen der Adventure-Spieler im ren aus Produkten der Mibe- auf einer Brücke (Secret of 

Sturm zu erobern. werber zitiert und und auf die Monkey Island), ein orientali- Es grant so 
Schippe genommen. Beispiels- scher Straßenhöndler (Indy 4) grün 

Was bisher weise baggert Henry Jones in usw. + die Liste der Beispiele 
geschah einem Loch nach próhistori- ließe sich endlos fortführen. Si- Die grafische Aufmachung ist 

schen Fossilien und Simon man the Sorcerer ist damit schlicht und ergreifend pháno 

Durch einen dummen Zufall steuert zur Jahrestagung der anclog zu “Hat Shots” im Ki-  menal. Die Hintergründe sind 

verschlögt es den pubenteren- — Tolkien-Freunde einen Teller  nobereich ein Sammelsurium von einer Farbbrillanz und De- 

den Hobby-Magier Simon in — Sumplsuppe bei aus einer ganzen Reihe von  teilgenauigkeit, wie man es 

eine Fantasy-Wel. Dort muß anderen Programmen. Zudem fast nur vom thematisch ver 

er feststellen, daß Chef-Zaube- Anes nur war man sich auch nicht zu wondten King's Quest kennt. 

rer Calypso cut mysteióse geklaut? schade, die wesentlichen Ele: Zudem “lebt” die Landschaft 

Weise verschwunden ist, Um mente des SCUMM-Systems und ist nicht nur bloße Kulisse. 

wieder Ordnung ins Märchen- Bei ll den Anleihen bei einfach zu übernehmen. Zwölf Da stürzt plötzlich ein Adler 


reich zu bringen, muß er die- berühmten Vorbildern bleibt es Verben, ein Inventory mit Icons vom Himmel, ergreift eine 
sen befreien und eine garstige natürlich nicht aus, daß man sowie eine tadellose Sieuerung Feldmaus und verschwindet 
Hexe besiegen; das istgleich- sich auch bei den Schouplët pe 5 = = 
zeitig auch die einzige Mög- zen hemmungslos bedient, Die ` 


anklicken (oben). 


ER 81 


k, its Simon! 


genauso schnell wie er gekom: 
men ist; Hirsche springen 
durch die Gegend und Eich 
hörnchen toben auf Baumstäm- 
men umher. Bei all der Freude. schaffen. Lediglich auf Sprach 
über solch grafische Finessen ousgobe müssen Sie verzich- 
gibt es allerdings zu kritisieren, en 

daß winzig Keine Gegenstän. 
de wie Rattenknochen oder Fe 
dem in den prächtigen Szeno- 
rien kaum auszumachen sind 
Der große Zauberwald ver- 
führt obendrein zum Verlaufen 
und manch versteckter 
Schleichweg bleibt ebenfalls 
verborgen, Auch Bildschirm- 
Serolings, die bei Sierra und 
LucasArts seit langem Star 
dard sind, werden Sie vergeb 
lich suchen 

Wohre Meisterklasse beweist 
Simon the Sorcerer bei den ex 
zellenten Kompositionen: In 


beinahe jeder neuen Situation 
erschollen neve Melodien, die 
ein großartiges Ambiente 


Frech wie Oskar 


Wir testetan für Sie die kom- 
plot deutsche Version - und 
das Warten hat sich gelohnt! 
Die Übersetzung übertrifft das 
Original noch, da man sich ei 
ne gewisse Eigenständigkeit 
(Dialekte, typisch deutsche Ka 
laver) bewahrt hat, die manch 
andere Konvertierung vermis- 
sen läßt: In der nach oben of 
fenen “Locher-pro-Minute”- 
Skolo stellt sich der vorwitzige 
Simon auf eine Ebene mit Ten- 


Kein Märchen ohne Hexe: Ohne ausreichende 
Zauberkenntnisse haben Sie einen schlechten 


‘Auch nicht unbedingt der neueste 
Die beiden Köpfe dos 
rs sind sich selten einig. 


tokeln und Machtegern Piro 
ten, Die coolen Sprüche und 
schlogfertigen Antworten errei 
chen somit spielend AlBundy- 
Klasse. 

Simon the Sorcerer wire das 
nahezu perfekte Adventure, 
wenn die übermäßig leichten 
Puzzles nicht die Stimmung 
drücken würden. Hat man erst 
einmal einen Gegenstand ent- 
deckt, läst der Jung 

ling dos Rätsel am 
richtigen Ort fost im 
Alleingang. Zudem 
gibt eine Eule in i- 


nem Baumstumpf so viele Tips, 
daß Simon zwangsläufig über 
die Lösung stolpert. Somit eig- 
net sich das Spiel wie kein 
zweites für Einsteiger und Fort 
geschrittene, die höchste An- 
sprüche an Grafik und Sound 
stellen, aber eher ein Adven- 
ture “light” bevorzugen. 


Petra Maueröder m 
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Lost in Time 


Verlorene Zeit 


Auf den ersten Blick ist man ge- 
blendet: Coktel Vision hat ein neu- 
es, grafisch schick gestyltes Adven- 
ture auf den Markt geworfen. Beim 
genaueren Hinsehen wird al 
dings wieder einmal deutlich, daß 
die Verpackung nicht alles is 


‚oralice Prunelier ist eine 

bechte Welbirgerin 

mit einer Vorliebe für 
schwer zu lösende Aufgaben - 
dos ideale Medium für die 
Raum-Zeit-Polizei, die im Jahre 
2092 den Diebstahl des hoch: 
radioaktiven Materials Americi- 
um 1492 aufklären muß, Der 
Úbeliter ein “Historphysiker” 
namens Jarlath Equs, sol den 
Stoff in der Vergangenheit ver- 
Gch cel sate Be Za 
Kontinuum ins Wanken ge 
bracht haben. Doralice muß 
nun - mit einem Modul für Zeit 
sprünge ausgestattet - den Dieb 
durch die Jahrhunderte vero: 
gen und zur Strecke bringen. 


Konfuse Story 


Wie schon aus der Zusammen 
Fassung des Spiclgeschehens 
ersichlich wird, darf man nicht 
mit rationalem Verstand an Lost 
in Time herangehen. Die Ge- 
schichte über Zeitsprún- 

ge zwischen Vergan- 
genheit, Gegenwart 
und Zukunft entbehrt 
jeglicher Logik und ist 
gewürzt mit einer he 
‚nebüchenen Portion 


Pseudowissenschaffichkit. Das 
wirkt sich zuweilen haorströu- 
bend auf die Lösungsansätze 
des Spiels aus. So öffnet man 
mit Hilfe eines Gertenschlauchs 
und eines Lastenaufzugs eine 
Tür oder bout aus einer leeren 
Autobaterie, etwas Essig, ei- 
nem Stück Droht und einer ab- 
gerissenen Túrklinko einen Elek- 
iromagneten. Bei derart abstru 
sen Gedankengängen wird 
Hirnschmalz nicht mehr ge- 
Fragt; statdessen erliegt man 
zunehmend der Versuchung, 
die abwegigsten Dingo auszu 
probieren - nach dem Motto “je 
unwahrscheinicher, desto er- 
Folgversprechondr”. 


Tolle Grafik, 
múder Sound 


Sicher, Lost in Time sieht gut 
ous, Opulento, liebevoll gestal 
tete Grofiken verwöhnen das 
Spielerauge. Digitalisierte Fotos 
verleihen dem ganzen einen 


sich nicht in 
und um Pru- 


nelière. Gra- 
fisch zwar 


Ein Auszug aus 
Doralices Notiz- 
buch (unten). 


trügerisch realistischen Touch. 
Enttöuschend fallen dagegen 


de in der Werbung angepriese- 


nen Full Motion Videos aus: sie 
Jeder in winzigen Fenstern ab 
und sind stets so kurz, daß man 
kaum Details erkennen kann, 
Der Sound beeindruckt am An: 
fang nach durch gekonnte Laut 
maleri (knarrende Schiffsplon- 
ken, Vogelgezwischer), nutzt 
sich aber durch ständige Wie 
erholung dermaßen ab, daß 


man ihn bald entnervt ausschal- 


BESONDERHEITEN 


‘schdne Grafiken 
abgedrehte Stary 

PREIS It. Hersteller 

Lee 


HERSTELLER 


Bestens gelungen präsen 
fier sich die Steuerung, 
bei der die Maus die 
wichtigste Rolle spielt 
äußerst komfortabel, mit 
zahlreichen Extras und in 
tuiiv beherrschbor! 


Ein Spiel zum 
Abschalten 


Es ist nicht einfach, Lost in Time 
zu bewerten. Die einen werden 
sich on der ziemlich abwegigen 
Spielidee stören und bald das 
Handtuch werfen. Andere 
schätzen vielleicht gerade die 
Irrelität der Story as ein Mite, 
für kurze Zeit der Bonaliät des 
Alltogs zu enffichen, Fazit: Bei 
lost in Time muß der persönli- 
che Geschmack entscheiden. 
Herbert Aichinger m 


PD & SHAREWARE 


-Spiel mit Ambitionen: Mission 
Supernova sagt den Gi n Kampf an. 


Mission Supernova 


Roger Wilco 
läßt grüßen! 


Hier der Beweis: Auch bei uns werden Adventures 
geschrieben, denen es an Spielwitz und Heraus- 
forderung nicht mangelt. Mission Supernova spielt in 
der Zeit, in der auch der Klassiker Space Quest das 
doch Roger Wilco 
gerade mit Müllproblemen in anderen Sektoren b 
schäftigt ist, muß in dieser Geschichte Horst Hummel, 
der Schiffskoch, allen Heldenmut zusammenraffen, 
um das Universum und vor allem die eigene Haut zu 
retten. Was ist geschehen? 


macht Mission Superno‘ 


Universum unsicher macht. Da 


die Erde, um in einer wis- friebes voll durch. Ohne jede _ gekommen, macht er mehr- 
senschafichen Mission ei- Chance auf Vollendung des mals Bekanntschaft mit einigen 

nen Stern zu untersuchen, der Aufrages verla die zehnköp- sonderbaren Lebensformen, 

sich in Kürze in eine Superno- fige Besatzung fluchtarfig in Gebräuchen und Kaugummi- 


E: Forschungsschiffverläßt mit der Explosion des lonenan- en Zielort zu fliegen. Dort an- 


va verwandeln wird. Doch der Rettungskopsel das Schiff Automaten, verunglückt le- 
schon kurz nach dem Start und kehrt sicher zur Erde bensgefährlich, wird gekic 
schlogen die üblichen Spar- zurück. Eigentlich wäre es das nappt und unterschreibt unfrei 
maßnahmen der Konstrukteure gewesen, hälte man nicht ve- willig auf einem fernen Plane- 
gessen, Dun. fen namens Axacuss, nach sei 


mel“ in seinem ner Einbürgerung (921376), 
gerechten Mi: einen zehnjchrigen Werbever: 
fogsschläfchen zu eg mit einem dubiosen Unter- 
wecken. Allein- nehmen. Kann er all diese 
gelossen, sicht r Strapazen ungeschädigt über 
sich genötigt, dos stehen? Wird Hummel diesen 
Schiff wieder ouf Vertrag lösen können? Wird er 
Vordermann zu jemols wieder nach Hause 
bringen und zum kommen? Wird der zweite Teil 
einprogrammier- der Geschichte (der für DM 


Gespickt mit außergewöhnlich witzigen Einlagen, 


eine Menge Spaß. 


30.- Regisrierungsgebühr er 
hällich ist) genauso nervenauf- 
reibend sein? Noch sehen die 
‘Axacussaner, bei einem klei- 
nem Computerspielchen, der 
Zukunft gelassen entgegen. 

Zur Spielaufmachung selbst 
soll folgendes labond erwähnt 
werden. Zum ersten haben wir 
hier cin vollvertiges und un- 
eingeschränkt spielbores Ad- 
venture mit phantasievoller 
Backgroundstory. Die 256 Far- 
ben-Grafik ist detailliert und 
onsprechend, wenn auch nicht 
cus dem Designerstudio, so 
aber doch überdurchschnitlich 
für Sofware dieser Art. Einge- 
streuie Soundeffekte und ani- 
mierte Bilder sowie verschiede 
ne Perspektiven lockern den 
Spielablauf auf. Zum zweiten 
ist die Bedienung der Aktionen 
Ther Move in inor übersicht 
chen Bildschirmleiste einfachst 
zu bewerkstelligen. Gegen 
stände können logisch mitein- 
onder verknüpft werden oder 
in sich weitere Funktionen be- 
inhalen. 

Zusammenfassend bleibt beim 
Tester der Wunsch ouf weitere 
Produktionen dieser Autoren, 
da trotz teilweise kiffiger 
Rätsel, die zu lösen woren, der 
Wunsch nach MEHR geweckt 
wurde! 


Testversion 


Pref Club 
Kartenspiel 
mit Nobel- 
ambiente 


In einem der vornehmsten und ex- 
klusivsten Clubs, dessen Türsteher 
genauso schwerhörig wie pene- 
trant ist, wird allabendlich das 
Kartenspiel “Pref Club” gepflegt. 
Clubmitgliedschaft ist Pflicht für 
jeden, der sich beim Karteln am 
grünen Tisch messen und 
bereichern will. 


ls Gegner stehen Ihnen 
die unterschiedlichsten 
\Clubangehérigen zur 


Verfügung. Ähnlich wie beim 
Skat spielt man zu dritt um ei- 
ne bestimmte Punktomenge, 
die zu Beginn durch Bieten 
und Erhöhen festgelegt wird. 
Auch hier gilt es, möglichst 
viele Stiche [egal mit welcher 


gensatz zu vielen anderen Um- 
setzungen von bekannten Kar- 
tenspielen liefert hier der Rech 
ner, ohne Übervorteilung 
durch Mogeln, erstzunehmen: 
de Gegner ab, die selbst er 
fohrene Spieler nicht unter- 
schätzen sollten. Die grafische 
‚Aufmachung entspricht, neben 
einigen kleinen Extras, dem 
Standard von Karten- 
programmen. Hilfe und 
Anleitung steht während 
des ganzen Spieles 
eel Beh 
Verfügung. Ist man erst 
einmal zu den Profis 
cufgestiegen und kann 
durch raffinierte 
Spielzüge die Spiele für 
sich entscheiden, findet 
man longanhaltenden Spiel- 
spaß. Dazu liefert die Volver- 
sion weitere und noch schwe- 


Augenhöhe) zu machen. Son: 
derregeln gibt es zahlreiche für 
Miser, All Pass, Whist, Bullet 
und Moutain-Spiele, deren ein 
zelne Spieltakiken mon besser 
der beigelegten Anleitung ent- 
nimmt, 

Allgemein handelt es sich hier 
nicht um ein primitives Korten- 
legespiel, das man nach zwei 
Minuten beherrscht und noch 
zehn Minuten wieder verges- 
sen kann. Man findet den be- 
sonderen Reiz in einem ausge- 
Wecker - in der Realität ge- 
spielten - Kartenspiel, bei dem 
nur überlegter Einsatz der Kor- 
ten Erfolg verspricht. Im Ge- 


vorliegenden Sharewareversi- 
on steht man ständig kurz vor 
‚dem Rausschmiß aus dem Club 
‘wegen chronischer Kontoüber- 
ziehung ! 


Testversion 


Vollversion 


rere Gegner, doch schon in der 


PC 
Highlights 


Die besten 
PD & SHAREWARE-PROGRAMME 
aus 


HicHUGHTS EINER AUSGABE FÜR NUR 18,85 DM 
Porro Intano 3 DM [Austano 10 DM) 
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Ia 
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PD & SHAREWARE | 


Windows Entertainment Disk | 


Win Treck 


'ommander Kirk auf der 
( Enterprise, Unendliche 
‚Weiten, Stecnzeit 

Kommen Ihnen diese Worte 
bekannt vor? Wenn ja, hier ist 
einiges anders als bei den vie 
len bereits erschienenen Pro- 
grommen zu diesem Thema. 
Erstens kommandieren wir auf 
einmal die USS Enterprise 
1701-D, das heißt den Kaloß 
von Kaptain Picard - The next 
Generation. Zweitens handelt 
es sich um ein Windowspro- 
gramm mit bewegten Grofi 
ken. Ziel und Sinn des Spieles 
ist es, dos Universum von Fö- 
derationsfeinden zu säubern 
und sich auf die Reise zu fer 
nen Golaxien zu begeben. Ein 
netter Zeitvertreib für angehen- 
de Raumkadetten und pensio- 
nierte Frachterpiloten. 


Game Options Tap 


Comp 
(Pac Man) 


Was kann man hierzu schon 
sogen. Eine gelungene Version 
des alien Spielhallanknülers. 
unter Windows. Wer gerne 


mol zwischendurch "ne Runde 
riskiert, dem fëllt dos Arbeiten 
gleich wieder leichter. Doch 
lëscht ! Muß man das Go- 
me schnell in den Hintergrund 
verschwinden lassen, sollte ge- 
nug Zeit zum Drücken der Pau 
se-Taste bleiben, da Mr. Poc 
Mon sonst im Hintergrund al- 
leine weiter durchs Labyrinth 
huscht und jeglichen Highscore 
verdirbt. 


Dog Hunt 


Die Zeit der reinen Strategie- 
und Denkspiele ist spätestens 
mit diesem 256 Farben Spek 
tokel vorbei. Schnelle Bewe- 
gungen und guter Sound vn- 
fermclon des Geschehen. Wie 
auf dem Schioßstand müssen 
Sie die lästigen Erdbewohner, 
die thre Felder verwüsten und 
sich ab und an in thre Wade 
verbeißen, loswerden. Zur Ver 
fügung stehen mehrere Waffen 
und dazugehörige Munitions 
arten. Die stark stilisierten Ziele 
erinnern zur Beruhigung des 
Gewissens nicht on lebende 
Wesen, sondern eher an Co- 
micfiguren, die am Ende eine 
weiße Fahne ous einem Erd 
loch schwenken. Alles in allem 
ein sehr oggressionslinderdes 
Spiel für den Windows-Hinter- 
grund! 


Strong Lines 


cor, jetzt auch auf dem PC: Strong Lines! 


Spielklassiker 
im VGA-Remake 


os vorliegende neve 
Spiel Strong Lines ist vie 
len longjöhrigen Com- 


poterfons bereits unter dom 
Nomen Quio bekannt, Strang 
Lines stellt cin im VGA-Modus 
graphisch völlig neu aufge 
mochtes Spiel dar, das Sie in 
diesem Outfit sicherlich etiche 
Zeit vor dem Computer ver- 
bringen läft 

Das Ziel des Spieles ist es, ein 
Bild bis zu dem durch den 
Schwierigkeitsgrod vorgegebe- 
nen Prozentsatz sichtbar zu 
machen und dadurch den Level 
zu lösen. Am Anfang stehen 
Ihnen dazu drei Leben zur Ver- 
fügung: Mit jedem gewonne- 
nen Bild erhalten Sie ein weite- 
res Leben dazu. Ein “Linema: 
hor” wird mit den Cursortasten 
gesteuert, Auf freien Flächen 
ziehen Sie eine Linie hinter sich 
her. Treffen Sie auf den Rand 
oder auf eine bereits gefüllte 
Fläche, so wird die von der Li- 
nie begrenzte Fläche aufge- 
fall. Achten sollten Sie auch 
ouf Ihre Gegner, deren Anzahl 
pro Level steigt. Trifft ein Geg- 
ner auf eine frische Linie, die 
Sie hinter sich herziehen, oder 
den Cursor selbst, so verlieren 
Sie ein Leben. Ihre Gegner 
können Sie auch in abge- 
grenzten Flächen einsperren, 
Diese Flächen werden nicht ge- 
fall Erschwert wird das Spiel 
durch ein Zeitlimit. Zudem muß 


darauf geachtet werden, daß 
dor Cursor nicht auf die eigene 
Linie stößt und auch nicht auf 
dieser Linie zurückgezogen 
wird. Als kleine Hilfe kann cin 
mal pro Level die Bewegungs- 
richtung der Gegner durch 
Drücken des Feverknopfes 
geändert warden, Für jeden 
Schwierighetsqrad gibt es ein 
eigenes Scoreboard, dos auf 
Platt festgehalten wird. Vor 
dem Spielstrt besteht die 
Möglichkeit, eine der vier 
Schwierigkeitsstufen einzustel 
len und die Musik ein- bzw. 
auszuschalten. Die von Strong 
Lines gebotene Grafik erfüllt 
alle on sie gestellten Anforde- 
rungen. Strong Lines ist ein 
Spiel, in dem Taktik, Geduld 
und Reaktion groß geschrieben 
werden. Kémpfen Sie um ei- 
nen neuen Highscore! In der 
für DM 29.- erhältichen Voll- 
version stehen Ihnen neben 
mehr Leveln auch noch zwälf 
verschiedene Hintergrundbil 
der zur Verfügung. 
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Komprimierungstools im Test 


Presso-Presso 


as Problem kennt ver- 
Des jeder, der viele 

Programme besitzt. Der 
Speicherplatz auf der Fstplat 
te wird langsam knapp. So- 
bald man anfängt, die nicht 
mehr bonötigien Programmen 
ouf Disketten zu überspielen, 
merkt man erst einmal, wie vie- 
le Disketten für die bereits legal 
gesammelte Software benötigt 
werden. Nun gilt es, Abhilfe zu 
schaffen. Dafür gibt es soge- 
nannte “Packprogramme”, de- 
ron einzige Aufgabe es ist, den 
ursprünglichen Platzbedort der 
Programme auf ein Minimum 
zu reduzieren. Bei den hier 
vorgestellten Programmen sind 
die erzeugten gepackten Datei- 
en nicht lauffähig, d.h. diese 
Programme können nur zur 
Archivierung benutzt werden. 
Natürlich können Sie mit allen 
vorgestellten Programmen 
auch selbstentpackende Datei- 
en erzeugen. Bei den Tests hat- 
ten die Kandidaten jeweils eine 
Textdatei, eine EXE-Dakei, cine 
dBase-Datei sowie ein Corel 
Drow-File zu packen. Das Ab- 
schneiden können Sie der To- 
belle entnehmen. Zuvor jedoch 
zu den Programmen selbst 


Arj 2.41 


Ad gehört zu den seit langem 
‘out dem Markt vertretenen 
Packprogrammen. Es packt 
verschiedene Quelldateien in 
ine einzige Datei. Als Klassi- 


unterschiedliche Leistungsdate: 


ker hat es inzwischen mit der 
vorliegenden Version 2.41 ei 
nen hohen Reifegrad erreicht, 
wie ouch die reichhaltige Liste 
‘an Optionen und Befehlen 
zeigt. Mit den durchgeführten 
Tesis hatte Arj denn auch keine 
Probleme, sowohl in puncto 
Geschwindigkeit als auch hin 


ER 87 


sichtich der Packgröße. Arj 
verfügt beim Packen über ver 
schiedene Modi zur Optimie 
rung der Größe der Archivda- 
tei oder der zur Archivierung 
benötigten Zeit. Wie bei allen 
enderen Programmen gibt es 
uch bei Arj die Möglichkeit, 
iber eine der vielen einstellbe- 
ren Optionen selbstent 
packende Archive anzu 
legen. Von der Zuverlës- 
sigkeit, vom Zeiverhallen 
und auch von der Größe 
der gepackten Dateien 
hat Arj im Test bewiesen, 
daß es zu Recht zu den 
meistbenutzten Packpro 
grommen gehört. Im Ver- 
gleichstest verfehlte os 
nur knapp den ersten 


Der Arj-Packe 
kann sich seheı 
een, 


PC-Games D 


Spiele-Paket 
Nxsolange der Vorot 
reich: Ale Shareware 
Spiele deser FCGames| 


WovereSpicle-Pokoto! 
2 Commence toen ts 
Ser damp Rete 

egenen ee rc 


Dee 
Scene Ai 


Bestellannahme 


Telefon: (0211) 2659 23} 
Telefax: (0211)254075, 


J, Henseler 
Postiach 102818 
40019 Düsseldorf 
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Platz, nachdem es in der Ver- 
gongenhet immer die besten 
Ergebnisse aller vorgestellten 
Kondidaten hate. 


Pkzip 2.04g 


Pkzip ist ebenfalls ein Klosi 
unter den Archivierungspro- 
grammen. Es pockt eine oder 
mehrere Dateien in eine 
Archivdatei. Pkzip besteht ins- 
gesamt aue drei Einzelpro- 
grammen: 

1. Pkzip packt die Dateien in ei 
ne Archivdatei. 2. Pkunzip ent 
ech diese Datei und 3. 
2p2exe wandelt Zip-Dateien in 
eine selbstenipackende Exe Do- 
fei um. Was auf den ersten Blick 
etwas umständlich aussieht, da 
für die Archivierung drei ver- 
schiedene Programme benötigt 
ee 
is ols recht praktisch. So kön- 
nen Sie die Daten mit Pkzip 
ppocken und mit "zipZexe” wei- 
ergeben, ohne do jemand an- 
ders das Packprogramm selbst 
anschaffen müßte. Das gleiche 
gilt für den Einsatz von Pkunzip 


ten, Ein großer Vorteil von Pk- 
zip besteht darin, daß es den 
vorhandenen Prozessor und 
Speicher erkennt und entspre- 
chend ausnütz, was meistens 
zu hervorragenden Packzeiten 
führt. Echte Vorteile bietet das 
parometergesteverte Pkzip bei 
der Archivierung großer Daten: 
bestände. Im direkten Vergleich 
mit lhare, Arj und Are geht Pl 
zip eindeutig als Sieger ous 
dem Rennen hervor. 


Lharc 2.13 


thor leitete als erstes wirklich 


brauchbares Programm den 
Siegeszug der Packprogram 
me vor rund vier Jahren ein. 
Wie alle anderen Programme 
bietet Lore in der vorliegen- 
den Version 2.13 Optionen 
zur Steuerung des Komprimi 
rungsmodus - es gibt wahlwei- 
se Optimierung hinsichtlich 


oder Ar 
<hivgröße. Im Er 
gebnis aber 
kommt lhare 


‚das Entpackmodul darf ko- sehr nahe an die 
stonlos weitergegeben werden jeweiligen Er 
Pkzip selbst bietet außerdem, gebnisse von Arj 
wie alle anderen Programme, heran. Auch 
pparametergesteverte Optionen selbstenipacken 
zur Optimierung des Archivie- de Dateien zu er- 
rens selbst. Pkzip kann sowohl zeugen gehört 
mit sehr kurzen Archivierungs- zum Standard 
zeiten als auch mit sehr kom- von thare, Der 
Pakten Archivdateien aufwar- ‚Aufruf einer sol- 

Arj2.41 Lhare 2.13 Arc6.02 Pkzip 2.04g 
201786 52019 56895 80880 51868 
Dee Ssec Asec ege 
25,8% 28,2% 40,1% 5,7% 
sec ES see Isec 
593808 224753 239458 375371 224775 
Vsec Liser KH 7sec 
37,8% 40,3% 63,2% 37,9% 
Sec Ssec Zoe oer 
3031701 213853 208661 233547 203140 
Absec 67sec 15sec 17sec 
7,0% 6,9% 7,7% 67% 
10sec 10sec Beer Beer 

Corel Draw-Datei 394052 111669 112471 282825 110852 

Komprimierzeit Ze E ES sec 

Faktor 28,3% 28,5% 71,8% 28,1% 

Enkomp.zeit see) Asec Asec Iser 


chen Exe- Datei genügt dann, 
damit sich die Datei selbst ent- 
packt. Wer schon einmal ver- 
sucht hat, optimal gepockte 
Dateion aus einer Mailbox zu 
entpacken und dabei das ent 
sprechende Packprogramm 
nicht zur Hand hatte, wird die- 
sen Vorteil sehr zu schätzen 
wissen. Als Allroundprogramm 
für die Komprimierung von 
Dateien in Archivdateien ist Lh- 
ore trotz seines etwas vor 
geröckten Alters noch immer 
uneingeschränkt zu empfehlen. 


Arc 6.02 


Dieser Urvater der Komprimie- 
Fungeprogramme stammt aus 
dem Jahr 1988. Wie auch alle 
onderen Programme über- 
nimmt Arc Dateien parameter- 
gesteuert in cine Archivdatei 
Einstellungen der Packdichte 
oder eine Zeitoptimierung des 
Archivierungsvorgangs sind 
nicht vorgesehen und die Lei 
stungen von Arc, außer in der 
Komprimierungszeit, können 
mit den anderen Packern nicht 
mehr mithalten. 

Vom Funktionsumfang her bie- 
tet Arc alle notwendigen 
Grundfunktionen. Wie Pkzip 
besteht Are auch aus mehreren 
Programmen. Das Standard: 
programm arc.exe packt Da 
teien in die Archivdotei und 
kann sie auch wieder ent 
packen. Wer nur ein Enfpock: 
modul mit seiner gepackten 
Datei miiefern möchte, dem 
steht orce.exe zur Verfügung 
Mit Hilfe des Zusatzprogramms 
mskarc.exe können Sie archi- 
vierte Dateien zur selbstent 
packenden Exe-Datei umwan- 
deln 


Shareware- 
Freeware 


Envos verzwickt liegen bei al 
len vorgestellten Programmen. 
die Nutzungsrechte. Als priva- 
ter Anwender dürfen Sie ko- 
stenlos (Freewore) mit den Pro- 
grammen arbeiten, für ge- 
werbliche Zwecke hingegen 
stehen Rogisrierungsgeböhren 
zwischen 12 DM und 40 DM 
‘on (Shareware) 


CD-ROM-NEWS 
Systems ‘93 


Eine tolle Show 


er Nome Medio Vision Einstieg in die Softwarewelt 
sorgte bislang lediglich auch nicht schwächer 
im Sektor Hardware für Critical Path spielt in der fer 
Furore. Nun möchte der ameri- nen Zukunft, in der zwar tech 
konische Hersteller aber auch ` nologische Fortschritte ge 
in puncto Software akt wer- macht wurden, die bösen Bu 
den, setzt er doch mit vielen ben ober immer noch nicht 
seiner leistungsstarken Periphe- ganz vom Erdboden ver 


eräte auf das vieverspre- _ schwunden sind. Als Spieler 
chende Neuland Multimedia. versucht man nun, eine Séld 
Ohne don Ereignissen vorgrei- _ nerin - ja, dieses Spiel berück- 
fen zu wollen, läßt sich schen  sichtig! auch endlich einmal 


in diesem Stadium sagen, daß das weibliche Geschlecht - auf 
zumindest das erste Produkt ihrem Racheleldzug zu beet 
cus dieser Reihe eine gelunge- ten. Das erweist sich aber als 
ne Mischung ous multimedia ganz besonders schwierig, Alle Sequenzen wurden perfekt digitalisiert, um 
len Grafik- bzw. Soundorgien denn der Oberfiesling hat eine die Atmosphäre von Critical Path zu erhöhen. 
und einer tollen Storyline Ze — Unmenge on dunklen Gestal 


stell. Der bis obenhin gefülle _ ten um sich geschart, diezu- ehemaligen Söldnerführers  untmen für die Schauspieler 

Silberling Critical Path kann dem auch noch durch eine ge- blättern kann, um wichtige einspringen mußten, so spekto: 
vielleicht sogar am Thron vom schickte Genmanipulation Hinweise über Funk an die jun- kulör und effektvoll wurden sie 
bislang Klossenbesten 7h ihrem Herrscher bis in den Tod ge Heldin weiterzugeben. Ge- _ gedreht. Wilde Kamerafohrien 


Guest wackeln, denn spiele- folgen. Das Spiel äu nun so rade diese Spielweise macht und schnelle Schwenks sind 
risch gibt sich Media Visions ab, daß man im Tagebuch des Critical Path eher zu einem in- — bei den Ambitionen von Crit 
teraktiven Spiel: cal Path natürlich Ehrensache. 
film als zu einem Der Sound ist auch umwer- 
durch und durch fend, jede Szene wird von bis: 
eigenständigen sigen Kommentoren der Heldin 
Programm. Be- beleet und tolle Musikstücke 
merkenswert ist treiben die Spannung auf den 
dabei die her Höhepunkt. 

vorragend digi- Bestounen konnte man dieses 
tolisierte Grafik. Feuerwerk multimediale Art 
Über 40 Minuten om Stand von Media Vision 
‘an satten Ac ‚auf der Systems “93. 
fionszenen wur 

den aufgenom- 

men, wobei für Media Vision 


viele Szenen St 


Neben Critical Poth 
konnte auf dom 
Stand von Media Vi 
Highlight begutachtet 
werden. Diese neve 
Hordware-Peripherie 
beinhaltet zwei Lout 
sprecher und soll 
couch mit einem Sub- 
woofer: System liefer 
bar sein. Ein CD: 
ROM-Laufwerk wird 
optional geliefert, 

das mit einer Uber 
tragungsrote von 
300 KB/s aufwarten 
kann. Dos Besondere 
on diesem Periphe- 


Critical Path zeigt, daß 
sich bei CD-ROM- 
Produkten nicht immer 
nur um Festplattenscho- 
ner handeln muß. Für 


gagiert. Wilde Kamora- 
fahrten und heiße Ac- 
Honsequenzen hat Criti- 
cal Path zu bieten. 


MultiMedia-Maschine: Das hat 


riegerät ist, daß man es bei- 
spielsweise unter oder über 
den Monitor stellen kann, um 
wertvollen Platz zu sparen 
Wer Bedenken hat, daß das 
Gewicht des eigenen Monitors 
zu groß für dieses zerbrachli 
che Stück Plastik ist, kann be- 
ruhigt werden, Selbst einen 
20"-Monitor verkrafit der 
massive Untersatz spielend. 
Liefertermin und Preis dieser 
interessanten Zusatz-Hardwore 
stonden zum Zeitpunkt der 
Drucklegung allerdings noch 
nicht fest. 


Murtivision 


Einen Loptop ganz besonderer 
Güteklasse stellte auf der Sy 
stems die Firma MuliVision 
vor. Aus einer Vielfalt an CPUs 
(vom 4865X/35 bis zum 
486DX2/66) kann der Kunde 
auswählen und in puncto Hard 
Disk-Kopazitit sind mit 1,2 Gi- 


Zwei Lautsprecher auf 
ist der Wunsch vieler PC-Anwende 


gabyte auch keine Grenzen 
gesteckt. Zum Clou konn die 
Mulimediofähigkeit dieses 
pportablen Rechners werden, 
denn optional sind auch Ap- 
ple Miedo Peor Und 
Quicktime für Windows erhält 
lich. Dazu kommen noch ein 
CD-ROM-Laufwerk, eine 16 
Bit-Grafikkarte und ein inte 
griertes Audiosystem, das auch 
ohne externe Lautsprecher 
Klanggenuß pur bietet. Wird 
der Computer nämlich für Mul 
tMedia-Anwendungen einge- 
setzt, so steht ein zusätzlicher 
Sound-Kanal zur Verfügung, 
der einen "akustischen Trans 
formator” emuliert und damit 
die Klangqualiét enorm sei 
gert. Kaum zu glauben, daß 
die tragbare Power-Sıalion ih- 
rer enormen Leistungsfähigkeit 
nur mit 5, 8 kg Tribut zollen 
muß. Preis und Liefertermin 
standen auch bei der 
MACH, zum Zeitpunkt der 
Drucklegung noch nicht fest. 


INTRANEE 


SC 
teat, D-SIGN 


TE Adventure-Sound aus den 
Diskotheken mitden Charts; 
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Messebericht: Intermedia 


Multimediales aus 


Das beschauliche Städtchen Wiesbaden verwandelt sich, von der breiten 


Öffentlichkeit fast unbe: 
Multimedia-Industrie. In wenigen 
findet man hier in geballter 
Form fast alles, was in diesem 
Markt Rang und Namen hat. 


so widmen sich viele Aussteller lediglich dem High-End 
‚Bereich. Doch auch für Normalsterbliche gab's genug in 
feressante Neuigkeiten 


E der Intermedio sind die Mullimedio-Profis, und 


Soundkarten 


‘Auf einem riesigen Stand zeigte Soundkarien-Hersteller Creative 
Lobs unter anderem zwei neve Varianten der SoundBlaster 16: Die 
SoundBlaster SCSI-2 bietet zusätzlich zu den bekannten Funktio- 
nen der SoundBlaster 16 ASP einen SCSI-2-Anschlu8. Auf der 
Muli-CD findet sich ein CD-ROM interface, an das alle üblichen 
CD-ROM Loufwerke mit AT-Bus angeschlossen werden können, 
Den Nachfolger der Roland Karte SCC-1 zeigte die Firma Mogic 
‘Music. New ist vor allem die Möglichkeit, jetzt auch Audio-Daten 
digitalisieren zu können und maximal zwei Spuren in CD-Quolitit 
direkt auf die Fesiplate zu schreiben. Wesentliche Verbesserungen 
gibt es bei der RAP-10 ouch im Bereich der Effekterzeugung zu 
vermelden. Lieferbar ist die Korte jedoch erst gegen Ende des 
Johres. 


Co-roms 


Daß die Firma Microsoft ihr Engagement im CD-ROM Bereich 
mit Nochdruck ausweiten wil zeigen die jüngsten Ankiindigun 
(gen: Wesentliche Titel wie beispielsweise Dinosaurs, das sich in 
den USA als ein echter Verkaufsschlager erwiesen hat, sollen ins 


Picture Types 


rkt, jedes Jahr im September in das Mekka der 


Schlemmen wie Gott in Frankreich: Bacchus 
bietet Informationen zu 1.000 Weinsorten. 


Deutsche übersetzt werden. Das gilt ouch für den jüngsten Sproß 
der Mierosof-CD-Famile, Art Gallery. Auf dieser CD ist die 
mehr als 2000 Gemälde umfassende Sammlung der National 
Gallery in London zu finden. Neben den Gemalden selbst hat 
Microsof Informationen zu einigen hundert Künstlern sowie ex- 
zolloto Erklärungen verschiedener Zeichentechniken und Epo 
‘chen der Kunstgeschichte ouf der CD untergebracht. Für knapp 
80 Dollar können Sie sich ab November den Kunsigenufß 
(zunächst nur in englischer Sprache) reinzichen 

Wer meint, ein guter Wein zeichne sich durch einen praktischen 
Schweubverschluß ous, kunn diesen Absatz getrost überspringen. 
Alle anderen, ob Gelegenheitsrinker oder schter Weinkenner, 
können sich auf das Erscheinen der CD Bocchus freuen, die 

wen wundorts - aus “Fronkreisch” kommt. Hier finden sich nicht 
nur Informationen zu über 1000 (nicht nur Französischen) Wei 
nen, sondern auch praktische Tips, welcher Wein zu welchem 
Gericht paßt. Wer den richtigen Wein gleich bestellen will, findet 
‘uf der CD, die Ende des Jahres in ranzösischer und englischer 
Sprache bei Euro-CD erhältich sein wird, ouch gleich die Adres- 
sen vieler Weinhándler 


Co-RoM-Laufwerke 


Zwei völlig nove CD-ROM. Laufwerke mit AT-Bus-Interfoce hat Mi 
sumi auf dor Intermedia vorgestellt: Dos FX0O1 wird direkter 
Nachfolger des LUOOSS werden und unterscheidet sich von diesem 
vor ollem durch eine veränderte Mechanik Die riesige Schublade 
ist hier einem automatischen Mechanismus gewichen, der dem ei- 
nes üblichen HIF-CD-Player Sech Mit 175 KByte/sec und einer 
Zugrifszeit von 280 ms sind die Daten gegenüber dem LUOOS nur 
leicht verbessert Mehr Performance bringt dos mechanisch gleich 
aufgebaute FX001D: 350 KByte/sec und 250 ms liegen im Lei- 
stungsbereich guter SCSt-Loufwerke. Besonders erfreulich ist der 


Prois: Schlappe DM 450,00 soll das FXOO1D kosten. 

‘An der Mechanik gefeilt hat auch Texel: Dos neve Laufwerk DM- 
3028 bietet jetzt einen automatischen Coddy-Einzug und Auswurf 
Dio Performance wurde geringfügig verbessert 335 KByte schov- 
felt das Laufwerk pro Sekunde, zum Anfahren einer bestimmten 
Spur werden durchschnilich 240 ms benötigt. 

Den Nachfolger des CM-205 hat Philips auf der intermedia on- 
gekündigt. Dos XA-fähige CM-206, dos im November für unter 
DM 800,00 auf den Markt kommen soll, bietet eine Übertragungs 
rate von 350 KByle/sec und eine mitlere Zugrifszeit von (leider 
nur) 350 ms, 


Muitimedia-Kits 


Der Trend geht - das zeigte die Intermedia mal wieder - zum 
Mulimedio-Upgrade-Kit, das einen profanen Durchschnits-PC 


¡CODERE 


Landkarte bzw. auf 
dom Monitor: World View macht's möglich! 


zur Multimedia: Maschine macht. Drei solcher Multimedia: Up 
grade-Kis stammen von Creative Labs: Unter dem Namen 
“Sound Blaster CD (Discovery) bietet Creative eine SoundBlaster 
Pro, ein internes Double-Speed CD-ROM-Laufwerk CRS63, ein 
Poor Lautsprecher und finf CDs zu einem Preis von rund 

900 Merk on. In zwei Varianten erhältich ist das Bundle “Sound 
Blaster 16 CD”, dos in der preiswerteren Performance-Aus- 
führung (ca. DM 1200,00) ous der Sound Blaster 16, dem 
CR563, einem Poor Lautsprecher, einem Mikrofon, der 
VoicaAssist- Software und ebenfalls finf CDs mit einer Light 
Version von Aldus Photostyler besteht. Für rund 200 Mark mehr 
bekommt man die Premium-Fassung, die eine noch umfassende- 
re Polene professioneller Software mi sich bring. 

Wer nur ein CD-ROM-Laufwerk benötigt, konn das CR563 als 
internes oder externes Gerät zusammen mit einer Interface Karte 
uch einzeln erwerben. Dieses CD-ROM-Kit trägt den Nomen 
‘OmniCD und kostet mit dem internen Laufwerk DM 750,00, mit 
dem externen Loufwerk 900,00 Mork. 


Und sonst? 


In Sochen Photo CD konnte Kodak auch auf der intermedia wie 
(der Neves vermelden: Bis zu 700 Bilder oder eine Stunde Hifi- 
Sound bzw. eine beliebige Kombination daraus lassen sich auf 
(der Photo CD Portfolio speichern. Zusätzlich ermöglicht das Port 
folio-Formot das Speichern eines Rahmenprogramms auf der 
CD, dos sowohl ouf Photo-CD- und CD-Player ols auch auf PC 
und Moc dazu dient, den Benutzer durch die gespeicherten In 
formationen zu führen. Zur Herstellung von Porflio-CDs wird 
Kodok Anfang nächsten Jahres eigene Software anbieten, die 
Technik aber auch onderen Herstellern zugänglich machen. So 
könne sich die Porflio-CD zu einem interessonten Standard fir 
sinfoche Multimedia Anwendungen entwickeln - warten wir ob 


Richord Vogler m 


CD-ROM m E 


Reiseführer Ägypten und Australien 


Von Känguruhs 
und Pharaonen 


se kitschige und unprofessio: 
nelle Aufmachung und die nur 
in Bruchsticken vorhandene 
Textinformation, Schade auch, 
dol alternative Wege zur ge- 
suchten Information (eine Gal- 
lery wie bei Microsoft oder 
‚auch eine Volltextsuche bzw. 
Deech een, 

ler Anfang ist schwer: Trotz 
Schwächen in der technischen 
Umsetzung sehen wir diese 
beiden Produkte als wichtigen 
Beitrag in Sachen deutschspra- 
chiger CD-ROMs 

Richard Vogler m 


‘on spricht Deutsch: 
den CO-ROMTi 
In Multimedia Aus- 


irlien bzw. Ägypten liegen 
zwei komplett in Deutschland 
produzierte CDs vor, die über 
wiegend deutsche Texte und 
nur einige Videoanimationen 
in englischer Sprache bieten. 
Über eine Landkarte - quasi 
das Hauptmenü - kann man 
sich von Region zu Region 
hangeln, Zu jedem Ort bietet 
dos Programm dann in der Re- 
gel einen kurzen Text sowie ei- 
mige Bilder, die aut Wunsch 
kommentiert werden. Rund 
300 Bilder und ebensoviele 
Sounds (Musik 

und gesprochene 
Kommentare) bie- 

ten genug Materi 

A so 

medialen Trip 

nach Australien. 

Der Einsatz von 
Video-Sequenzen 

ist jedoch eher be- 

scheiden ausgefal- |p 

len: Für Ägypten. | 

gibt es gerade 

zwei filmchen, „Down Under”: So neni 
und die siebzehn Australier ihren Kontinen! 
Sequenzen, die 

über Australien informieren, 
liegen in englischer Sprache 


Produkt: Mullimedia Austro- 
lien / Multimedia Ägypten 
Preis je DM 99,00 
Hersteller: Ebners Datenver 
trieb, Tel. (0211) 658 14 20 


Gestört hat uns bei beiden Ti 
teln außerdem die träge Reak- 


fion der Steverung, die teilwei- 


Great Mystery Classics 


Edgar Allan Poe 
und Konsorten 


RE TY CO Pando eC 
Pier E Opa 5 


‘Murder. und vor allem eine 
sehr finko Hyperlink Funktion. 
Markierte Possogen oder so- 
‘gor ganze Geschichten können 
used oder in einer Do 
tei gespeichert werden. Die 
Nader Sofware on sch it 
komfortabel, wenn auch noch 
etwas unausgegoren 
Kurz: Für jeden Anglophilen, 
der sich für Pos oder Doyle in- 
feressier, ist diese CD eine 
echte Fundgrube. Für alle an- 
deren: Viel zu wenig Bilder, 
kein Sound und kein einziges 
Video = total langweilig 
Richard Vogler m 


nter dem Titel Great My- 
LUES 

uf einer CD exakt 171 
(wir haben nachgezähltl) klas- 
sische Grusel- und Kriminalge- 
schichten in Englisch von be- 
kannten Autoren wie Edgar Al- 
lan Pos, Alexandre Dumas 
und Nathaniel Hawthorne zu- 
sammengefoßt. Einen großen 
Teil der CD nimmt Arthur Con 
on Doyle mit der kompletten 
Kollektion aller Sherlock-Hol- 
mes-Siories ein. In elektroni- 
scher Form vorhanden sind 
aber auch War of the Worlds 
von H. G. Wells, Goethes 
Faust oder Oscar Wildes Pictu- 


Geschichte gibts 
‚eine ultrakurze Zu-| -5 
sammenfassung in 
einem einzigen 


oder einfach nur 
zum Lesen finden 
sich auf der CD 
Programme für 
DOS wie für Win- 
dows. Die Mög- Hier eine kleine Leseprobe von 


lichkeiten zur Su- „Great Mystery Classics™. 
nenn 


So bietet die Retrievalsoftwore 


are [ Produkt: Great Mystery Clos- 
eine Volltextsuche mit Verknöp- | sics Preis: ca, 50 US-Dollar, 
Fungsmöglichkeiten, eine Klos- | Hersteller: World Library 


siizierung der Geschichten 
nach Ländern, Epochen und 
Kategorien (Terror, Mogic, 


Ine, Tl. 001-714748-7197, 
Fax 001-714-748-7198 


MPC Wizard 


Ein Programm 


ES 


‘eniigt mein PC den An- 

‚forderungen der MPC- 

Norm? - Diese Frage 
versucht dos von Aris Entor- 
tainmont auf CD-ROM vordf- 
fentlichte Programm MPC 
Wizard zu beantworten. Er- 
froulicherweise umfaßt MPC 
Wizard nicht nur die Beschrei- 
bung und Testverfahren für 
MPC Level 1, sondern auch be: 
reits für den im Sommer dieses 
Jahres veröffentlichten Lavel 2. 
Zur Beurteilung der CD-ROM- 
Performance werden Date 
gopra und millar Zu: 
Sech ermitel Der Sound- 
Test umfaßt das Abspielen von 
CD-Audio, WAV-Dateien und 
Mean wobei auch die Be- 
legung der Instrumente geprüft 
werden kann. Neben einer 
recht umfassenden Testproze- 
dur zur Messung der Video- 
for: Windows-Performance gibt 
‘es noch einen einfachen Farb- 
test, Erfreulich ist, daß olle 
Tests ausführlich erläutert wer- 
den, so daB auch der Laie ver- 
steht, was überhaupt passiert, 
Mit diesen Tests sind alle we- 
sentichen Aspekte der MPC- 
Definition abgedeckt, die sich 
nicht direkt aus den Datenblët- 
fen des Computers lesen 
Prinzipiell sehr gut, doch l 
in der Umsetzung zu rudi 
‘ment ist die Idee, auf der CD 
zusätzlich noch aktuell Treiber 


für alle Fälle 


für Grafikkarten, CD-ROM: 
Laufwerke und Soundboards 
unterzubringen. Dabei stört 
uns weniger, da de Install 
on der Tribor nicht automo 
tisch vorgenommen werden 
kann, elt vielmehr dia Taser 
cho, daß gerade im Bereich 
der Soundkarten und CD- 
ROM Laufwerke die Liste der 
coulgefthrien Produkte sehr 
kurz ausgefallen ist, Dies mog 
zwar mehr on den Herstellern 
der Hardware denn an Aris 
liegen = schade ist es allemal. 
Als kleine Zugabe liefert Aris 
noch Beispiele aus der Me- 
diaClips-Sammlung mit: 60 Bil- 
der, 60 Sounds und eine hand- 
voll Videos sind eine nette 
Dreingabe, zumal die Qualität 
durchweg gut is 

MPC Wizard gibt es zur Zeit 
nur in englischer Fassung. Eine 
deutsche Version ist durchaus 
wahrscheinlich; hat Aris Enter- 
tainment doch kürzlich mit der 
Übersetzung seiner Titel be- 


gonnen 
Richard Vogler m 


Produkt: MPC Wizard 2.0 
Preis: DM 29,00 

Hersteller: Aris Entertain- 
ment, Vertrieb: New Media 
‘World, Tel. (040) 851 1071 


Multimedia Stravinsky 
Ein Himmel 
voller Geigen 


AN be P 
E) 
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Cé 
GD 
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werden beim Namen liegenden Techniken. 
Stravinsky gequält Durch den Einsatz von Bil- 
obwinkon, aber vielleicht sind dern, Musik und wohldosierten 
ja doch ein paar Leser an Din- Textmengen gelingt es dem Au: 
gen interessiert, die über MTV, tor, auf spielerische Art die 
Michael Jackson und Madon- Musik Stravinsky verständlich. 


K= und Kulturbanausen - ner Musik und den zugrunde 


na hinausgehen? zu machen. Begreiftman 
Mit dem CD-Tiel Mulimedia schleBlch, welche Instrumente 
Stravinsky beschreibt Microsoft wie diese 


in eindrucksvoller Weise das gesetzt 
Werk Le Sacre du Printemps werden und welche Geschichte 
des russischen Komponisten; mit der Sprache der Musi 
‚dessen Premiere Anfang dieses zählt wird, so ist es um die lau- 
Jahrhunderts noch von Buh-Ru- sigen MTV-Videos geschehen. 
fon begleitet war, Wie es sich Richard Vogler m 
für eine Multimedia-CD 
gehört, werden die Informatio- 
men von sche Been 
‚chen Bildern und 
‚ausführlichen Au- a A 
dio-Pas be- 
gleitet. Neben der 
Entstehungsge- 
schichte, die rund 
100 Bildschirmsei- 
ten umfaßt, wer- 
den auf 70 Seiten 
die Choreographie| 
des Ballets, ouf 
160 Seiten eine 
allgemeine Inter- Microsoft Stravinsky bietet viel 
pretation und auf Interessante Informationen. 
weiteren. > w 
ten einzelne Musikpassagen SECH 
bis zur letzten Pouke erklärt. Seats Nee 
ee bata dey) 
Cette finda si : 
auf der CD schließlich auch ein | ogo), car Reel a 
kleines Quiz zu Stravinsky, sei- 


CD-ROM 


Dracula Unleashed 


Bite me! 
If you can. 


Rechtzeitig zu Halloween steht 
jetzt eine CD-ROM in den Ladenre- 
galen, die empfindsamen Gemú- 
tern rchten lehren wird. Dra- 
cula Unleashed ist vielleicht das 
erste CD-ROM-Spiel, das den Titel 
“interaktiver Film zum Mitspielen” 


wirklich verdient. 

fon Carl Laemmle bis Geschichtenschriber jeder 

Misch Epc ich on Une 
haben sich viele groe erıntand über die Jahrhunderte 

Filmer mit der Soge um den 

rumänischen Gralen Vlad Dro: 


die Soge um den untoten Gro 
fen Dracula, der, wie es jeder 

kul beschäigt. Eine der Über- schon einmal gehört hat, on- 

lieferungen besagt, dol jener 

Graf im 13. Jahrhundert einen 


dere Menschen durch BiB in 
Vampire verwandelt und nur 
siegreichen Feldzug gegen tur 
kische Invasoren führte und mit 


durch Sonnenlicht oder einen 
hölzernen Pohl ins Herz end- 
den Unterlegenen alles andere giltig ins Jenseits geschickt 
ls rinerlich umging: Jeder ei- werden kann. Eine der interes 
zelne gefangene Soldat wurde santesten Verfilmungen dieses 
bei lebendigem Leibe mit der 
Brust an einem Hotzpfahl ouf- 


Stoffes war vor einem Jahr un 
ter der Regie Francis Ford 

gespießt, und das sogar vor 

Drakuls Augen, während der, 


Coppolas in den Kinos zu se- 
hen. Brom Stokers Ur Roman 
angeblich mit Genuß, gerade 
sein Mitogessen verspeiste. 


wor jetzt auch die Grundloge 
For ein Projekt, dos der Muli 
Soviel Grausamkeit regte die 


medio Hersteller Viacom spe- 


Bruders: Quincey Morris. 


ziell for CD-ROM verwirklichte: 
Dracula Unleashed ist ein 
spannendes interaktives Hor 
ror-Adventure, das sich lúcken- 
los on Bram Stokers Roman: 
vorloge anschließt 


raham Van Helsing, den Vam: 
pir zurück nach Transslvanion 
trieb. In London möchte der 
jonge Alexander den mysterié 
sen Tod seines Bruders auf 
klären, der im Kampf gegen 
Dracula sein Leben lassen 
mußte. Wie Alexander Morris 
‚ober schon bald feststellen 
muß, ist der Zeitpunkt fir den 
Besuch in Europa leider sehr 
ungunstig gewählt. Denn es 
höufen sich die seltsamsten Er- 
eignisse in und um die nebel 
be Stodt: Auf Bauernhöfen 
werden blutleere Viehkadaver 
gesichtet und nachts in den 
Parks geschehen mysteriöse 
Morde, bei denen Menschen 
mit obgetrenntem Haupt und 


Nosferatu ist 
zurück 


Die Story ist im Johre 1899, 
zehn Johre noch den gent 
gen Vorkommnissen aus dem 
Buch, angesiedelt. Sie steigen 
in die Rolle von Alexander 
Morris, dem jüngeren Bruder 
von Quincey Morris (im Film 
wor er “der Texoner”), welcher 
einst zusammen mit drei Ge- 
fährten, darunter auch Dr. Ab- 


Mit di 


Jetzt kommt es darauf an, d 


ohne einen Tropfen Blut in den 
Adern gefunden werden. Auch 
im Familien- und Freundeskreis 
seiner lieblichen Verlobten Ani- 
seite Bowen geschehen eigen: 
artige Vorfälle. thr Vater An- 
drew wird am Morgen des 28, 
Dezember mit schreckgeweite 
ten Augen tot in seinem Schlaf 
gemach aufgehunden - festge 
Kammer in seiner Hand ein 
geheimnisvoller weißer Hond: 
schuh, der sich noch genave- 
ren Untersuchungen ls Jahr 
hunderte alt herausstellt. Über 
Tologramm Verkehr mit einem 
rumänischen Pater und viele 
Kutschenfahrten durch Londons 
Gassen erfährt Alexonder 
mehr über die Geschichte von 


“domols” und unter welchen 
Umständen Quincey ums Le- 
ben kom. Der Vampir scheint 
zurück zu sein, und, was das 
schlimmste ist, Alexanders Ver 
lobte ist in besonders grofler 
Gefohr. Also muß Dr. Van Hel 
sing schleunigst aus Amster- 
dom herbestellt werden, denn 
nur mit seiner Hilfe kann das 
Groven gestoppt werden, 


Bilder wie im 
Film 


Um die gruselige Story kinoge: 
recht auf CD zu bannen, wur- 
den offenbar keine Unkosten 
gescheut. Für alle 47 Rollen in 
dem interaktiven Horrorfilm 


Bravo, Bravo. In Dracula Unleashed steckt mehr Spielspaß 
als in Trilobytes The 7th Guest, Obwohl die Story um Graf 
Dracula zwar grundsätzlich nichts Noves ist, stimmen bei 
dieser CD-ROM Verpackung UND Inhalt Die Rätsel sind 
nicht zusammenhanglos in dos Spiel integriert, sondern ver 
langen dem Spieler viel Aufmerksamkeit ab. Liebhaber klos- 
sischer Adventures werden sich in der Handlungskreiheit ol- 
lerdings etwas beschnitten fühlen, da ausschließlich über die 
Reihenfolge und den Zeitpunkt der einzelnen Kutschenfahr. 
ten auf den Spielverlauf Enf genommen worden konn. 
‚Außerdem kommt nach einigen Versuchen, ein und dassel- 
be Rätsel zu knacken, vielleicht Langeweile auf, do man 

sehr oft die selben Filmschnipsel zu sehen bekommt. Auch 
auf kleinen CD-ROM-Loufwerken mit nur 150 Köyte/s Über- 
trogungsrate laufen Text und Bild ohne Stottern oder Zuckeln 
perfekt synchronisiert ab, Mit dem Schwierigkeitsgrod wur 
de zwor ein wenig übertrieben, ober wer an den zahlrei 
chen Sockgossen nicht verzogt, kann mit diesem Spiel ini 
ge gruselige Abende erleben. 


‚m Bowie-Messer wurde Graf Dracula vor zehn Jahren besiegt. 


Viacom näher betrachte, über 
roscht der betriebene Aufwand 
couch nicht: Viacom New Me- 
de ist Teil der Viacom Enter- 
enert Group, die unter 
ihren Fitichen unter onderem 
‘ouch den Femsehsender MTV 
beherbergt. Erfobrungen auf 
dem Bereich der PC-CD-ROM- 
Spiele haben die Viocom-Pro- 
grammierer bereits unter dem 
Namen Icom gesammelt, dem 
Label also, das für die Spiele 
der Sherlock Holmes - Consul 
fing Detective Reshe verant 
wortich zeichnet. Über 90 Mi 
noten an Videosequenzen und 
ein noch löngerer Audio Teil 
(der kommt allerdings aus der 
Soundkarte) befinden sich 
denn ouch auf der CD-ROM. 


Hait Adventure, 
halb Kino 


wurden professionlle Schou- 


spieler engagiert und es wur 
den Originalschauplätze wie 
fir einen Hallywood-Film 
nachgebildet. Wenn man den 
Hintergrund der Herstellerfirma 


Dracula Unleashed ist kein Ad- 
venture im gewöhnlichen Stil 
mit den vorgefimten Video Se 
quenzen ware das sicherlich 
auch nicht sinnvoll. Zwar kön- 


EJ tor news versano E] 


XÈ Große Auswahl kieiner preis! 9K 


Wir möchten Sie zu Ihrer vollsten Zufriedenheit, d.h. schnell, 
zuverlässig und zu einem wirklich SUPER PREIS belefer. 
DESHALB: RUFEN SIE UNS ANII! 

Es lohnt sich für Sie und für Ihren Geldbeutel 
(PS. Von der Verötentichung von Tien und Preisen. 


lloblicho Anisette 
findet Trost bei ihrer 
Freundin J 
Dinner hält 
an ihren Verlobten. 


nen im Gegensatz zur 
Sherlock Holmes: Reiho auch 
Gegenstände aufgenommen 
‚und zur Lösung der Puzzles 
verwendet werden, aber vor 
en steht wieder das ouf 
merksame Zuhören bei den 
Filmsequenzen im Vorder- 
‚grund. Darin und in den Ein- 
¡rogungen, die Alexander 
Morris in sein Togebuch vor- 
nimmt, finden Sie die meisten 
Anhaltspunkte, wie Sie an die 
ee een 
gehen sollten. Do es 
grundsätzlich keine stehenden 
Bilder gibt, muß auch der Bild: 
sch nich nach ever 
en Gegenständen 
eege 
befinden sich alle Objekte, die 
der Spieler finden soll, auch 
gleich in einem entsprechen- 


den Eingangsfach im Inven- nes Freundes, dem man ein 

Poket überbringen sol, erst 

rm Escapar sine 
zur Steigerung des sowieso es nicht, das Paket zwar im In- 

hoch angesetzten ventar, aber nicht in der Hand 

Schwierigkeitsgrades: Bevor zu haben. Es gilt dann nëm- 
man ein Gebäude betrit, in lich, die nachfolgende Video- 
dem ein Gegenstand mögli-  sequenz (die dann leider nicht 
cherweise gebraucht werden so bh wie bei korrekter 
kann, muß er der Spielfigur in 


Übergabe des Poketes) abzu- 
warten, und das Haus, diesmal 
aber mit bereitgelegtem 
Päckchen, noch einmal zu bo- 
treten. Bei “normalen” Adven- 
tures würden dem Spieler aus 
dieser Wiederholung sicherlich 
keine Probleme erwachsen, bei 
Dracula Unleashed entsteht 
aber ein Verlust an seinem 
wichtigsten Verbündeten: Die 
Zeit öuf ihm davon! 


Nicht 
Jugendfrei? 


Wer nicht akkurat den Verlauf 
dor Stunden verfolgt und seine 
Reisen durch London anhand 
des Stachplans gut vorausplont, 
steckt schnell in ernsthaften 
Problemen: Die Dämmerung 
kommt schneller als man denk, 
und eh man sich's versieht, fin- 
det das Abenteuer ein blutiges 
Ende, Apropos "blutig": Ein 
Spiel für Kinder ist Dracula Un 
leashed sicherlich nicht. Abge 
schen von der hohen nervi- 
chen Spannung - und dos ist 
keine Übertreibung - ‚die vom 
(e Spielkonzept ausgeht, 
Ihren die zum Teil minuten- 
langen SuperVGA-Filmsequen- 
zen, bei denon mit blutigen 
Spezialeffekten nicht gespart 
wurde, bei Kindern möglicher- 
weise zu Alpträumen. Erwach- 
sene sollen sich das Horror- 
‚Abenteuer also höchstens für 
ihren privaten Schrank, aber 
michi for din veibnechäihten 
Gobentisch anschaffen. Für 
Gruseliebhaber mit starken 
Nerven ist eine wohlige Gön- 
sehaut nämlich garantiert. 
‘Thomas Borovskis lt 
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Simulation 


BESONDERHEITEN 
4 MB RAM 
benötigt 


CD-ADVANTAGE 
sehr gut 


FRI 
en New Media 


A AA KE 


Air Warrior 


Das Tor zur Welt 


Air Warrior ist nicht einfach nur ei-  grofisch hochwertige Echtzeit- Sie schon auf der Storibohn 
ne Simulation für den Hausge- spiele, die mit Computerbesit- von gegnerischen Spielern 


> zern aus ganz Europo ausge- _ aufs Korn genommen werden, 
brauch, sondern der Schlüssel fi trogen werden (siehe ouch In- Wenn zu Beginn ober noch 


eine neve Art des Spielens: mit Tal arcano 
Tausenden von Wohnzimmerpiloten ber vrd Bodenfshrzsvgo us noch Seaver oder Freunden 
lem Ersten und Zweiten Welt- Ausschau zu halten. An der 
aus ganz Europa können Sie um krieg zur Auswohl. Es gibt CD-ROM-Version hat sich im 
die Wette fliegen. drei verfeindete Länder, für Vergleich zur Diskettenversion 
die Sie sich entscheiden kön- überhaupt nichts geändert. De 
Fi sich allein betrochtet, Warrior allerdings auch nicht nen und die schlicht Lond “A”, die Spieldaten nach wie vor 


‘ohne die gegebenen betrachtet worden, denn hinter "B" und “C” gekauft wurden. ` vollsändig auf die Festplatte 
Kommunikationsmöglich- der Flugsimulation steht eine Nachdem Sie die Verbindung kopiert werden, macht das 
keiten also, hätte es Air Wor-  Spielidee, die für deutsche zur englischen GENie-Mail- Anschaffen der CD-Version 
rior sicherlich schwer, gegen _ Verhölnisse absolut neu ist: box aufgebaut haben, können höchstens für Leute Sinn, die 
Flugsimulationen Sie sich in eine bestimmte einen 486er besitzen und bei 
wie TEX zu kon- Spielregion begeben. In jeder der Installation von Spielen 
kurrieren. Die: Region finden maximal 40 nur ungern Disketten wech- 
grafische Präsen- Spieler zur gleichen Zeit Auf- seln. 
tation ist zwar in nahme. Theoretisch könnten 
SuperVGA gehal 
ten, aber eben 
doch relativ 
‚schlicht. Für sich 
allein darf Air 


Thomas Borovskis m 
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Spielspaß 


Hart Laden: 10243 Bin-Kopernikusstr.3 
Titel Ami PC Titel Ami PC Beiuns gibt es Eure Amiga- und PC Spiele! 
Body Blows 54,95 64,95 Burntime 84,95 94.95 | Versandkostenfrei. Ihr zahlt 
Alen 3 54.95 ‚Anstoss A EUER IR 
Aces over Europe 94.95 Betrayal at Kr == 94,95 | Beriner Rings lefem wir noch am selbem 
¿Jurassic Park 69,95 79,95 Lands of Lore 94.95 | Tag frei Haus ohne Mehrkosten 


Privateer 99,95 Combat Ar Patr 74,95 == | Ausland nur gegen Vorkasse. Es gelten die AGB. 
Uridium 2 74,95 = Seal Team == _99,95| Preisänderungen und Intümer vorbehalten 
— =] Fordert für 1,-DM unseren Katalog an ! 


Punkt 8: var jeden Kauf bet uns bekommt Ihr 1, für jede Preundachans- Hadervenaut 


‘wrung 2 Treuephnkie Habt Do Ranke gesammelt ges 1 Spici gratin Meat 10001830 Un. Do be 2030 Un | 


J 


CD-ROM 100 


History Line 1914-1918 Gobliiins 2 


CD-Line New Sound 


icht nur komplexe Ad- ` beginnen kann. Da dies im all achdem vor kurzem gespeichert und so kann man 

ventures oder Simulo- gemeinen jedoch zu langeren N schon die Urversion sich schon während des Spiels 

fionsprogramme nutzen Ladezeiten führt, hat man für des Lacherfolgs Gob- on den witzigen Stimmen der 
die Vorteile des neuen Medi- de Besitzer langsamer CD- ` | hiins für die CD konvertiert beiden Kabold-Helden erfreu- 


ums CD-ROM. Auch die Stra- Laufwerke auch die normale | worden ist, darf die obligatori- en. Leider hat man das Prinzip 
fegie-Profis von Blue Byte eh Festplatan-Version mit at die. | sche Version 2 notirich nicht des multnetionclen Spiele nicht 
zen jetzt auf die silbemen Spiegelscheibe gebannt. An- | nochstehen. Um allen Kobold- konsequent durchgehalten. 
Scheiben mit der hohen Spei- _ sonsten bietet die History Line | Fans das Warten auf den drit- War es dach eine Freude, daß 
cherkopozitót. Als Erstlings-CD leider nicht viel Neves. Es wur- | ten Teil der Adventure-Komö- bei den Gobliiins Bildschirm- 


präsentieren sie ihren Mega- den zwar einige hérenswerte | die etwas zu verkürzen, hot textund Sprachausgabe über 
Knüller History Line 1914: Bonus-Audiotracks mit ausge: | Coktel Vision darum jetzt auch  einstimmten, so bietet dieses 
1918. Dabei wurden gleich liefert, doch die simmungsvol- | eine CD-ROM -Version des vor Spiel zwar deutsche Texto, 
mehrere Vorsionen des Spiels lon MIDI-Melodien hätte man | einem Jahr erschienenen Gob- aber nur englische Sprachaus 


mitgeliefert. Denn neben der besser in das Spiel einbinden | liins 2 herausgebracht. gabe. Was auf die Davor ot 
deutschen Fassung wurde auch sollen, denn nach dem Start | Hauptansatzpunkt für die Ver- was irritierend wirkt, Dafür or 
di englische degen der History ne ig man wieder bessrungen war auch Herd reichen cbr eege 
mit auf den Massenspeicher auf den FM-Sound von Sound: | Sound, Das französische Soh- und -effekte einmal mehr un: 
gebannt, Die nützlichste Neve- Blaster & Co angewiesen. Eine | warehaus setzt wiederum e  gekonnte Brillanz. 
rung ist die Tatsache, daß man Roland bzw. General MIDI-Un- | den Einsatz von Audio-CD Ein- Ansonsten prösentieren sich 
die CD-ROM Version der Hi+ terstitzung wurde nicht einge: | spielungen, die eine absolute dio Goblins wieder in go- 
story Line nicht auf der Fest bunden. Schade, viele haben Freude for die Ohren darstel wohnter Gestalt, Wirklichen 
plate installieron muß, son- dch wohl mehr versprechen, | len. Während man im ersten Freaks empfehle ich deshalb, 
‚dern sofort mit dem Spielen doch außer gewonnenem Fest- | Teil nur während den Zwi- ‚die kurze Zeit noch abzuwar- 
plattenspeicher birgt die | schensequenzen mit Sprach- ten, um dann gleich bei Teil 3 
CD keinerlei Vorteil. ausgabe verwöhnt wurde, sind der Serie zuzuschlagen. 
Thomas Brenner I | ¡ota alle Diologo auf dor CD Thomas Brenner m 


auch ruhig 


CD-Version 
hat sich nicht 


BESONDERHEITEN "BESONDERHEITEN 
‘Bonus Audiatracks E Alle Texte gespra- 
chen [englisch]. 


PREIS 1t. Hersteller PREIS It. Hersteller! 
| co um so | | co um a | 
CD-ADVANTAGE CD-ADVANTAGE 
ausreichend Blue Byte gut | 
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Channel Videodat 


==. der Computer 
sieht fern ... 


Noch zu den Zeiten, als Home- 
computer die Hardwarewelt in 
festen Händen hielten und Auf- 
bruchstimmung statt DLLs und APIs 
in den Köpfen der Computerfreaks 
herrschte, wurde ein genial 
einfaches und doch überraschend 
mächtiges Medium aus der Taufe 
gehoben: das Datenfernsehen. 


las mit dem WDR-Computerclub seinen Anfang nahm. 

und noch mit selbstgebauten Dekadern empfangen 

wurde, ist mittlerweile den Kinderschuhen entwachsen 
und findet sich unter dem Namen Channel Videodat beim Pri- 
votsender PRO7. Die Sendezeit wurde von wenigen Minuten pro 
Monat auf 24 Stunden pro Tag ausgeweitet und läßt sich, Kabel 
und Satelit sei Dank, in gonz Deutschland empfangen. Die Da- 
ten befinden sich in dem nicht sichtbaren Teil des gesendeten 
Fernsehbildes, dem wir bei anderen Sendern VPS und Videotext 
verdanken. 


Was bitte ist ein Tuner? 


Die Installation der Hardware geht auch technisch völlig Unbe- 
darfien leicht von der Hand, wirk jedoch ein Problem auf, das zu 
horrenden Folgekosten führen kann: Der Empfänger such! sich 
nicht etwa dos Videosignal von PRO7 aus dem Antennensignal, 
sondern ist auf einen “Tuner” angewiesen, der aus der Datenflut 
des Antennenkobels ein einzelnes Programm herauslist und die 
Informationen an entsprechenden Ausgóngen zur Verfügung 
stellt. Aber bei weitem nicht jeder Forscher oder Videorekorder 
ist mit einem Videoausgang gesegnet (es gibt drei gängige Ston- 
dards: Cinch: ähnelt einer Antennenbuchse mit sehr dickem inne- 
ron Pol, Scart: finfockige Steckdose mit vielen schlitzähnlichen 
‚Öffnungen, DIN: sieht aus wie der Keyboard-Eingang eines PC) 
Ist es andererseits der Fernseher, der den Empfänger mit dem Vi- 
deosignal versorgt, muß während der Empfangszeit unbedingt 
PRO7 laufen, ein Umschalten würde die Übertragung sofort be 
enden. Das letzte Problem ergibt sich aus der meist erheblichen 
Entfernung von Computer und Videotuner: die Verkabelung. Lan: 
ge Antennenkabel verschlechtern die Emplangsqualt, lange 
{mindestens siebenadrige) serielle Kabel sind nicht eben billig. 


Informationsflut 


Ist dann noch eine serielle Schnittstelle bereitgestellt worden (die 
‘Maus bleibt unbedingt am Rechner), kann man sich auch schon 
den angenehmen Seiten von Channel Videodat zuwenden. Die 
Emplangssoftware installer sich größtenteils selbst und glänzt 


Sogar die aktuellen 
ins Haus holen. 


mit einer leicht zu verstehenden Oberfläche, die das dünne 
Handbuch weitestgehend entschuldigt, zumal eine gute Online- 
Hilfe zur Verfügung steht. Channel Videodat bietet eine Reihe in- 
teressanter Dienste, deren Nutzen jeder Anwender aber sicher- 
lich unterschiedlich bewertet. So werden zum Beispiel ständig die 
neuesten Pressemeldungen des Deutschen Depeschendienses 
ddp ausgestrahlt, wodurch man stets aktueller informiert ist als 
Videotestanwender oder gar Zeitungsleser. Weiterhin werden 
zwei “Magazine” übertragen, Videodet Direkt und Videod In 
el, Die beiden Mogazine unterscheiden sich inhallich nicht 
En ale a ma een 
Werbung - sortierte Pressemeldungen zum Thema Computer, ak- 
tuell Informationen zu Channel Videodat sowie buntgemischte 
Meldungen und Termine von Messen, Konzerten und vielem 
mehr. SCO (ein Unix Hersteller stel seinen Händlern über Vi- 
deodat Programme und Updates zur Verfügung, Börse Online 
sendet seinen registrierten Empfängern Börsenkurse ins Haus 


Käerz? 


a r 


N E A 
VD 2000 


Serielles Kabel 


Channel Videodat läßt sich sehr einfach 
den Computer anschließen. Hier das Schem 


Dieser wunderbare Verzeichnisbaum wird von 
Videodat erstellt. 


Individuen 


Die Dekoder besitzen einen EPROM-Baustein, in den die Serien- 
nummer eingebrannt wurde. Über diese Nummer wird jeder De- 
koder individuell für den Empfang der folgenden Daten freige- 
schaltet oder gesperrt. Das Abschicken der Registrierkarte ist er- 
ste Pflicht eines Videodanutzers, lassen sich nur we- 
nige Dienste empfangen. So ergibt sich eine hohe Sicherheit vor 
Datenmißbrauch, Auch weitere interessante Möglichkeiten erge- 
ben sich aus der individuellen Adressierung: der Shoreshop. 


Fast eine Mailbox 


Die weitaus interessanteste und bekannteste Anwendung des 
‘Chote Videodot at ce Übertragung yon Programmen sus dem, 
‘Shareware-, Public Domain- und Freewarebereich. Täglich wer- 
den circa sieben Stunden kostenlos Software aus allen denkba- 
ren Bereichen übertragen. Neben vielen Spielen für DOS und 
Windows finden sich auch Sammeltellerverwaltungen, Daten- 
banken, Texteditoren, Tools und teils auch Grofikdateien. Die 
Quali der kostenlos zu empfangenden Daten ist aber äußerst, 
sehwankend; neban den scheinbar ersten Übungspregrammen. 
von Hobby Senie Progromalereii Inden scho alin ges 
nug) echte Highlights. Neben KFZ-Verwaltung und der 1000sten 
DOS-Shell finden sich dann auch die wichtigsten Kompressions- 
und Virensuchprogramme, Monatsdsketen von Zeilschflen und 
Sep 
volle Windows-Tools. 

Naben diesem kostenlosen Angebot gibt os tlen barata erwähr- 
ten Shareshop. Dort werden Programme aus dem Sharewarebe- 
reich angeboten, die zwar eir ähnliches Spektrum abdecken wie 
die kostenlosen Programme, aber eine wesentlich höhere Qua- 
lität aufweisen. Hier finden sich dann auch klangvolle Namen 
wie VGA-Copy, Graphic WorkShop, Commander Kosn an 
deren Empfang zwischen einer und acht Mark kostet. Der Betrag 
wird von einer Kontodiskette abgebucht, die vom Channel Vi- 
'deodalbetreiber gekauft werden muß. Geht das Geld darauf zur 
Neige, genügt ein Anruf und der bse Betrag wird über Ve 
deodat wieder auf die Diskette aufgebucht - aber natürlich auch 
vom realen Bankkonto abgebucht. 


Technisches 


Die Realisierung des Dotenfersehens ist durchaus interessant: 
Pressedienst, Software, die Magazine usw. werden nicht noch- 
einander ausgestrahlt, sondern parallel über den Äther ver- 
schickt. Die Folge sind kurze Wartezeiten, aber natürlich auch 
traurige Ubertrogungsraten, Die theoretisch mögliche Geschwin- 
digkeit von 15000 Baud (1,5 kByte pro Sekunde) reduziert sich 
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beispielsweise beim Softwareempfang auf ca. 400 Byte/s; dieser 
Wert ist seltamerweise starken Schwankungen unterworfen. Das 
stündlich ausgestrahlte Inhaltsverzeichnis der beiden Sof- 
‘worequellen, mit dessen Hilfe der Empfangssoftware die zu emp- 
fangenden Dateien mitgeteilt werden, bremst den Datenemplong 
für über zehn Minuten auf co, 200 Byte/s ab - da sind wir schon 
im Bereich eines Biligmodems. Nach dem Empfang des Inhalts- 
verzeichnises stellte sich übrigens heraus, da dem Testmuster 
cine veraltete Empfangssoftware beilag, die freundlich darauf 
hinwies, daß das Inhalsverzeichnis nur noch mit neueren Pro- 
grammversionen zu betrachten ist. Die neve Programmversion 
alt sich grafisch aufwendig und weitaus mächtiger dar als ihr 
Vorgänger, erstaunte aber mit einer Vielzahl von Fehlern. 


Videodat contra Modem 


Se mundrbr de Videodat Wel auch auch, ine Arch 
mg solle hier gut überlegt werden. Steht kein geeigneter TV-Tu- 
rer zur Verfügung, gelangt man schnell an den Boden des Geld- 
boutels. Die Empfong:qualita ist auch entscheidend; empfängt 
mon PRO? über Antenne, sole man schon direkt unter dem Sen- 
deturm wohnen, sogar der Kabelempfang wird von alten elektri- 
schon Goréton gestört - die Empfangssoftware verzeiht diese Sor 
chen nur in den seltensten Fällen und schickt die aktuelle Aus- 
srahlung in den Datenhimmel, Auch die kostenlos zu empfan- 
genden Programme lohnen die Anschaffungskosten nur sehr 
langfristig. Für den Preis des Videodat Emplängers kann man 
sich immerhin ein gebrauchtes Modem mit hohen Übertragungs- 
raton zulegen, dos einem die Möglichkeiten der DFU-Wel erst 
ret. Die über den ShareShop angebotene Sofware kommt meist 
turer ols die gleichen über Mailboxen bezogenen Programme, 
Dies gilt je nur, wenn sich im Ortsnetzbereich eine Mailbox 
befindet, die bereitwilig ihre Sofware zur Verfügung stellt. An- 
dernfalls schießt die Telefonrechnung durch dos Telefonieren im 
gesamten Bundesgebiet in unermeßliche Höhen, da viele Mailbo- 
en ihre Programme nur im Tausch anbieten. Für Channel Video- 
dat spricht außerdem die ständige Verfügbarkeit; Mailboxen mit 
interessantem Sofwareangebot und Diskussionsforen sind 
grundsätzlich besetzt oder gerade nicht in Betrieb, 


Für “Software Sage" ist Channel Videodot eine interessante 
und emstzunehmende Datenquelle. Unter den kostenlosen Pro- 
grommen finden sich vernünftige Programme in ausreichender 
Anzahl, der ShareShop kommt meist biliger als Shoreware-Ver- 
sender und die weiteren Dienste sind ein mehr als angenehmer 
Nebeneffekt. 


Harald Wogner m 
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Marktübersicht Soundkarten 


Das Ende der 


Das Ende der FM-Synthese naht: Die 
Generation von Soundkarten setzt voll auf di 


Wavetable-Technologie und nutzt dazu Sound- 
chips, wie sie derzeit nur in professionellen 
Synthesizern zu finden sind. Haben die klassi- 


schen FM-Karten trotzdem noch 


berechtigung? 


hne Zweifel steht uns eine nove 

[Generation van Soundkarten ins 

Hous, die in puncto Klangqualität 
nur noch wenig mit dem berüchtigten 
*Computersound” zu tun hat, Obwohl die 
neuen Klangwunder ihre Fähigkeiten nur 
beim Abspielen von MIDI-Dateien (unter 
Windows beispielsweise) offenbaren, 
profitieren schon jetz zahlreiche Spiele 
von den neuen Sound-Möglichkeiien: Vie- 
Je neve Titel bieten bei der Installation die 
Möglichkeit, zur Ausgabe von Musik eine 
General-MIDI-Option anzuwählen. Statt 
an den FM-Synihesizer der Soundkarte 
werden die Musikdaten dann an eine Ml- 
Di-Karte geschickt - dos Ergebnis ähnelt 
mehr dem Soundtrack eines spannenden 
Kinofilms als dem künstlich klingenden 
Gate bisher aus Computerlautspre- 
den drang, 


Zur Zeit nutzen de meisten Spiele zur 
Sounderzeugung noch PCM-Sound und 
FM-Synihese: Zur Generierung von Spe- 
Zilk und der Sprachausgabe ei- 
nerseits werden 8Bit-Somples in Form der 
sogenannten PCM-Sounds wiedergege- 
ben, zur musikalischen Untermalung an- 
derersoits setzen die Programmierer auf 
die Föhigkeiten des FM-Synihesizers, den 
man auf praktisch allen Soundkarten fin- 
det. Übrigens: Wenn Sie mit Begriffen wie 
“Wavetable” und "FM Synthese” nichts 
anfangen können, dann sollten Sie einen 
Blick in unser Glossar mit weiteren Be- 
griffserklärungen werten. 


In diesem Vergleichstest müssen sich die 
besten FM-Karten mit den neuen Shoo- 
ting-Stars der Wavetable-Generation 
messen. Dabei zeichnen sich gleich meh 


engagieren sich jetzt zum Beispiel auch 
Spea und Orchid auf dem Markt der 
Soundkarten. Zweitens geht der Trend zur 


Emulation: Auf den neuen Karten findet 
sich eine enorme Intelligenz in Form eines 
DSP, mit dem nicht nur Wavetable-Sounds 
abgespielt und verändert, sondern auch 
andere Standards wie SoundBlaster emu- 
ei werden können. 


Gravis 
Ultrasound 


Die Ullrasound der kanadischen Firma 
Gravis galt lange Zeit als Geheimtip im 
Bereich der Wovetable-Synthose. Durch 
den völligen Verzicht auf einen FM-Synthe 
sizer ist die Korte die Uber einen 32 


migen Wavetable Synthesizer verfügt, aus- 


gesprochen preiswert. Im Gegensatz zu 
anderen Wovetable-Karten sind auf der 
Ultrasound keine ROM-Samples varhon: 
den: Alle Klänge werden in dos auf der 
Karte befindliche RAM geladen. Norma: 
lerweise ist die Korte zwar nur mit 256 
KByte RAM ausgestatt, sie kann jedoch 
durch einfaches Enstecken von weiteren 
RAMs bis auf ein MByte ausgebaut wer- 
den. Um auch komplexere Instrumente ver- 
wenden zu können, muß man die Karte 
beinahe zwangsläufig auf ein MByte Spei- 


cher aufrüsten, da ein einziger Klang bis 
zu 40 KByte belegen kann. 


Die Kompatibilität zur SoundBlaster wird 
im Falle der Ultrasound rein soft 
woremäßig über einen Treiber erreicht, 
der im Lieferumfang der Karte enthalten 
ist Zohlreiche weitere Treiber sind als 
Freeware oder Shareware erhältich und 
bieten neben einer MT-32- auch eine Ge- 
neral-MIDI-Kompatibi 
auftretenden Kompatibilitätsproblemen ist 
der einzige Haken bei dieser Karte, daß 
es (noch) nicht möglich ist, gleichzeitig 
SoundBlaster- und General-MIDI-Sound 
abzuspielen. 


So richtig aufrumpfen kann die Ultra 
‘sound beim Abspielen von MIDI-Songs un 
ter Windows, denn die Qualität der Instru- 
mente ist überraschend gut. Bei der Simu- 
lotion der FM-Synthese 
jedoch klingen die In- 
strumente teilweise stark 
verfremdel. Die Aufnah: 
meföhigkeiten sind eher 
durehschnilich: Sam 
ples lassen sich nur in 8 
Bit, dafür aber mit 44.1 
kHz und in Stereo ouf- 
nehmen; eine 16BiHEr 
weiterung soll dem- 
nachst verfogbar sein, 


Die Installation der Soft 
ware wird problemlos 
durch das Starten einer 
entsprechenden Ut 
erledigt, die auch gleich 
die nötigen Treiber für Windows zur Ver- 
fügung stellt. Die Dokumentation liegt zur 
Zeit noch in Englisch vor, eine deutsche 
Fassung ist noch Auskunft des Distributors 
in Vorbereitung. Eventuell nötige Ände- 
rungen und Patches für Spiele sind erfah 
rungsgemäß innerhalb kürzester Zeit ver- 
fügbar und sollen in Zukunft auch über ei- 
ne Mailbox in Deutschland kostenlos zur 
Verfügung gestellt werden, 


ARN OS 


Krachmacher 


gut. Wer auf die Wavetable-Synihese den 
noch nicht verzichten möcht, kann för 
rund DM 390,- dos WaveBla 
ster-Modul nachrüsten, das 
einfach auf die Karte gesteckt 
wird und eine gute Klangquo- 


SoundBlaster 
16 ASP 


Die im Lieferumfang enthalte- 
ne Software ist umfassend: 
Unter anderem sind zahlreiche, 
Programme zur Klangvorar 
beitung vorhanden sowie die 
Software Voice Assis, die eine 
Steverung von Windows Uber 
Spracheingabe erlaubt. Die 
beiden Handbücher mit insge- 
samt rund 150 Seiten liegen 
mitlerweile komplett in Deutsch vor 


‘Auch beim Marktführer in Sachen Sound- 
karten tut sich einiges, obwohl man zur 
Zeit noch voll auf die SoundBloster 16 mit 
FM Synthese setzt. Diese Karte wird nun 
bereits in sieben (1) Variationen angebo- 
ton, die sich im Lieferumfang, dem Signal 
Prozessor und den Anschlufßmöglichkei 
ten für CD-ROM-Laufwerke unterschei- 
den. Für Einsteiger ist die SoundBlaster 
16 Bosic für DM 299,- interessant, die 
‚ohne Signalprozessor (der hier ASP ge- 
anni wird) und nur mit Minimal Sofware 
auskommen muß. 


Orchia Sound 

Wave 32 
Getestet haben wir die Stondordvorionte 
SoundBlaster 16 ASP die för rund DM 
470,- erhälich ist. Brandneu sind die Va- 
rianten MuliCD für DM 549,- und die 
SCSI-2 für DM 629,- Die MuliCD er- 
möglicht neben dem Anschluß der Mat- 
sushite-Loufwerke auch die Ansteuerung 
des Sony CDU31A sowie der Mitsumi- 
Laufwerke LUOOS, FXOO1 und FXOO1D. 
Über die SoundBlaster 16 SCSLZ lossen 
sich auch die schnellen SCSI-CD-ROM: 
Laufwerke ohne zusätzlichen Controller 
direkt on der Soundkarte betreiben. Alle 
Karten sind auch ohne ASP erhällich und 
werden dadurch rund DM 100,- gúnst 
ger. Der Signalprozessor kann übrigens 
jederzeit nachgerüstet werden und wird 
zur Zei im wesentlichen zur Echtzeiikom 
primierung von Audio-Daten während 
der Aufnahme genutzt. Wer darouf ver 
zichten konn, spart Geld! 


Die SoundWave 32 von Orchid bietet erst- 
malig serienmäßig SoundBlaster: und Ge- 
neral-MIDI-Kompatibilität gleichzeitig auf 
einer Karte: Die bereits von zahlreichen 
Spielen ongebotene Option, Musik über ei- 
ne MÉI ere und Sprachausgabe über 


SoundBlaster 16 mit WaveBlaster im Ge- 
samtwert von rund DM 800,- oder der 
Einsatz einer MIDI-Karte erforderlich, die 
‘ouch mit knopp DM 1:000,- zu Buche 
schlägt. 


Die ouf der SoundWave eingesetzte Tech 
nik ist vom Feinsten: Der DSP von Analog 
Devices bietet genügend Rechenpower, um 
einen 11-stimmigen FM-Synthesizer zu 
emuleren und somit eine vollständige. 
SoundBlaster Kompanbxlita anzubieten. 
Der 24-simmige Generol-MIDI- und MT- 
32-kompotible Wavetoble-Synthesizer holt 
sich seine Klangdoten aus 2 MByte ROM. 
Einige Instrumento klingen allerdings et 
wos dünn; um dies zu beheben, wird es 
nach Angaben des Herstellers in Kürze ein 
ROM Update geben. 


Trotz der Komplexität der Hardware ist die 
Handhabung der Karte völlig unproblemo: 
fisch. Die Installation der Software ge- 
Schicht über ein entsprechendes Pro- 
gramm, das alle Treiber für DOS und 
Windows einrichte. Im Lieferumfang der 
Vollversion ist unter onderem dos Pro- 
gramm Sound Impressions enthalten, dos 
ein Abspielen und Mischen von MIDI-, 
WAY- und Audio-CD-Daten ermöglicht 
Ein Aufnehmen von Somples ist mit 16 Bit 
und 44.1 kHz in Stereo mög- 
lich, so doß die Sound Wave 
uch in diesem Punkt höchsten 
Ansprüchen gerecht wird. 


Die SoundWave 32 ist in der 
“Vollversion” mit Lautsprecher- 
boxen und zahlreichen Pro- 
grommen für DM 549,- erhält 
lich. Die SoundWave 32 SE 
bietet för DM 449,- nur die rei- 
ne Soundkarte ohne Software. 
Für DM 349,- schließlich ist die 
GameWave 32 zu hoben, die 
sich nur zur Wiedergabe eig- 
net, aber ansonsten technisch 
identisch mit ihrem großen Bruder ist - für 
den Spiclfreak der ıdeole Einstieg in die 
Wavetable Technologie 


Obwohl die SoundBlaster noch mit her- 
kömmlicher FM-Technik arbeite, klingt die 
Korte sowohl unter DOS als auch beim 
Abspielen von MIDI-Songs überraschend 


ein SoundBlaster-komparibles Board abzu 
spielen, ist damit endlich ohne große Inve- 
stifionen sinnvoll nutzbar. Bisher war für. 
diese Art von optimaler Beschallung eine 


HARDWARE Ee 


Media Fx 


Noch ATI und Orchid versucht nun auch 
der Grafikkartenhersteller Spea, sich im 
Bereich der Soundkarten zu etablieren. 
Nach dem Motto “Das Beste ist uns gero: 
de gut genug” gingen die Entwickler 
forsch ans Werk: Zur Sounderzeugung be- 
kam die Media F/X einen Ensonig 5506- 
und 5706-Chip mit integriertem DSP 
spendiert, der auch auf zahlreichen Syn: 
Äeren eingesetzt wird, Der 32-stimmi- 
ge Wavelable-Synthesizer dar seine 
Klänge aus 2 MByte ROMs auswählen, 
die mit insgesamt 512 Samples für jede 
Musikrichtung den passenden Klang bie- 
ten, Den nötigen Zusammenhalt gibt dem 
System ein mit 8 MHz getakteter 68000: 
Prozessor, 


‘Auch bei der Media F/X wird ein FM: 
Synthesizer über den DSP emuliert, so 
daß bei eventuellen Problemen oder nev- 
en Standards ein Software-Update för 
weithin störungsfreie Unterhaltung sorgt. 
Natürlich unterstützt die Media F/X neben 
der MT-32-Emulation auch den General- 
MIDLStandard und Samples können in 16 
Bit mit bis zu 44.1 kHz in Stereo aufge- 
nommen werden. Doch damit nicht genug: 
Auf der endgültigen Pltinenversion, die 
cab November im Handel erhällich sein 
soll, wird ein CD-ROM-Interfoce zu finden 
sein, an das alle gängigen AT-Bus-lauf- 
werke (Matsushita, Sony CDU31A und 
Mitsumi) direkt angeschlossen werden 
können. 


Die im Lieferumfang enthaltene Sofware 
bietet weitere Highlights, als Beispiel sei 
nur kurz SuperJAM junior erwähnt. Unter 
Windows haben damit auch musikalische 
Laien die Möglichkeit, durch einfaches Ar- 
rangieren von Icons, Auswählen einer 
fergrundmelodie und durch Anklicken ei- 
ner Klaviatur mit Hilfe der Maus einfache 
Songs zu erstellen, 


Bei der von uns getesteten Karte handelte 
‘es sich noch um eine Vorabversion, so daß 
sich om Platinenlayout und im Lieferum- 
fang noch Änderungen ergeben können. 
Überzeugen konnte die Karte jedoch 


schon jetzt - sowohl unter DOS beim Ein- 

sotz als Soundkarte för Spiele als 
auch unter Windows als Musiksyn- 
thesizer. In Anbetracht des anvisier- 
ten Preises von DM 499,- kann sich 
die Media F/X zu einer interessan- 
ten Universalkorte för verwöhnte 
Ohren entwickeln. 


+ exzellente Klangqualitöt 

+ interessante Software im 
Lieferumfang 

+ SoundBlaster-Emulation und 
General-MiD! gleichzeitig 

- Tesimuster noch ohne Ver- 
stärker (in Vorbereitung) 


Microsoft 
Windows Sound 
System 


Obwohl sich das von Microsoft stammende 
Windows Sound System vorwiegend an 
den Windows-Benutzer richtet und daher 
wenig Komfort urter DOS bietet, ist die 
Karte vielleicht doch för den einen oder 
anderen Spiele-Fraak interessant. Positiv 
hebt sich diese Korte durch ihren Lieferum- 
fang und ein rund 270 starkes, deutsches 
Handbuch von der Masse der Soundkarten 
ab, 


Zur Sounderzeugung wird hier der be- 
konnte OPL-3 von Yamoha in Verbindung 
mit einem Analog Devices DSP eingesetzt 
Zum Samplen vor Sounds kann auf die 
vollen 16 Bit bei 44.1 kHz in 
Stereo zurückgegriffen werden. 
Herausragend ist die Sprochsteve- 
rung unter Windows, die nach ei- 
ner kurzen Trainingsphose im Ver 
gleich zu anderen Soundkarten die 
besten Ergebnisse brachte. Weiter- 
hin sind die üblichen Tools zur 
Weiterbearbeitung von deier 
ten Aufnahmen sowie ein Pro- 
gramm zum Verwalten von Sam 
ples vorhanden, das eine Zuord- 
nung von Icons zu jedem Sound er- 
laut. 


Ein kleines Monko fir Spielefans ist der 
nicht vorhandene Joysickport sowie die 
gonz offensichtlich nicht 100%ige Sound 
Blostor-Kompatiiltät, de die typischen 
IRQs und Portadressen nicht unterstützt 
werden. Dennoch bietet Microsof mit die- 
ser Karte för den reinen Windows-Anwen 
der eine perfekte Sound- Unterstützung, die 
durch den vollständigen Lieferumfang (Mi 
krofon, Kopfhörer, Sprachstoverung und 
ein umfassendes Handbuch) den Preis von 
DM 500,- rechtfertigt. 


+ sehr gute Sprachstouerung unter 
Windows 

+ exzellentes Handbuch 

+ Installation 

= wird nicht von allen Spielen erkannt 


ATI Stereo F/X: 


Die ATI Stereo F/X wird derzeit in 
zwei Varianten angeboten: Einmal 
unter der Bezeichnung Stereo F/X- 
CD ols OPL-3-Karte 
ROM interface für Mitsumi: 
ke und in einer einfacheren Vorian- 
te mit OPL-2-Chip. Die Sampling 
Fähigkeiten beschränken sich zwar 
(uf 8 Bit mit maximal 44.1 kHz in 
Mono oder 22 kHz in Stereo, doch 
diese Einschränkung gilt nur für das 
“Aufzsichnen: Die Wiedergabe ist 
‘auch mit 44.1 kHz in Stereo mög- 
lich, wenn auch hier nur mit 8 Bit 
Der FM-Synihesizer wurde durch einen 
Bass Booster aufgewertet, der eine hörba- 
re Anhebung der Bässe bewirkt. Auch bei 
der Auslegung der Fler hat ATI saubere 
Arbeit geleistet, klingt die Stereo F/X für 
eine BBi-Karte doch erstaunlich gut 


Die Installation der Software geschieht un- 
ter DOS zwar noch automatisch, die zur 
Sound-Erzeugung unter Windows nötigen 
Treiber müssen jedoch per Hand über die 
Systemsteuerung eingelügt werden. Zur 
Weiterverarbeitung und Aufnahme von 
Klängen steht unter Windows das Pro- 
gram WinDAT sowie ein Mixer zur Verfü- 


‚gung, das Utility CD-Player ermöglicht dos 
Abspielen von m Wei Soft 
ware sucht man vergebens - im Vergleic 
zu dem riesigen Soflware-Paket manch 
anderer Karte ein echtes Manko, zumal 
dos Handbuch mit seinen 98 Seiten nur in 
Englisch verfügbar ist 


Der empfohlene Verkaufspreis der hier 
vorgestellten Stereo F/X-CD beträgt DM 
349,- bzw. DM 799,- im Paket mit einem 
Mitsumi LUOOS, Auch die für DM 199,- 
erhältliche ATI Stereo F/X mit OPL-2 
tratz ninar 5-lahres-Garantia heute nicht 
mehr genügend Gegenwert für 
Preis. 


Bei der Fro Audio Studio 16 handalr es 
sich um die Weiterentwicklung der boklei- 
nere Änderungen ergaben sich in techni 

scher Hinsicht beim Frequenzgang der Fil- 
ter, die wesentlichen Daten blieben jedoch 


MIDI-Karten 


identisch: Zur FM-Synthese wird ein OPL-3 
eingesetzt und das Sampling ist mit 16 Bit 
bis 44.1 kHz in Stereo möglich, wobei 
‘ouch hier eine Hordware-Komprimierung 
angeboten wird. 


Sehr umfangreich ist der Lieferumfang in 
puncto Software ausgefallen: Für den Ein- 
steiger wird eine Multimedia-Föhrung an- 
geboten, die die Features der Karte in 
Wort und Bild erläutert. Mit ExecuVoice 
steht eine exzellente Sprachsteverung für 
Windows zur Verfügung, mit Sound Im- 
pressions ist ein Abspielen und Bearbeiten 
von Klangdaten möglich. Zum Modifizieren 
von MIDI-Songs ist auch bei dieser Karte 
dos Programm Recording Sessions im Preis 
enthalen. 


Die Installation aller Treiber - auch för Win- 
dows - geschieht automatisiert über cin In- 
stollafionsprogramm, Zwei deutsche Hand- 
bücher mit insgesamt rund 180 Seiten be- 
schreiben die wichtigsten Aspekte dor Be- 
dlenung und des Einbaus; zusätzlich sind 
noch drei weitere 
englische Hand 
bücher zur Software 
‚enthalten. Die Pro 
Audio Studio 16, die 
fe den Einsatz unter 
Windows wie zum 
Spielen gleicher- 
veer geeignet ist, 
wird für etwa DM 
499,- angeboten. 


EA Eaa A a E 
Geck enschffen in Anbetracht der DM 1798, för 


Kaufempfehlung 


Die Soundkarte för jede Anwendung und 
jeden Geldbeutel d es nicht, jedes Pro- 
uk hot seine Vor- und Nachteile. Als uni- 
verselste Karte kann die SoundBloster 16 
angesehen werden, die mit sieben Varian- 
ten fü jedes Einsatzgebiet die optimale 
sung bietet. Hinzu kommt die Möglichkeit 
diese Karte über die WaveBloster-Erweite- 
rung zu einem exzellenten Wavetable-Syn 
thesizer zu erweitern. Recht gute Klang- 
quolitäten besitzen auch die Pro Audio 
‘Studio 16 und das Windows Sound Sy- 
stem. Dabei kann die Pro Audio auch un 
ter DOS auftrumpfen und stell 
Vorgängermodell, die Pro Audio Spec- 
trum, eine interessante Kombination aus 
Multimedia- und Spielekarte dar. Ewas 
den Zug der Zeit verpaßt hat die ATI 
Stereo F/X, die trotz ihres guten FM-Syn- 
thesizers wegen der mageren Software- 
Ausstattung zu tever erscheint. 

Die drei Wavetable-Karten Ultrasound, 
SoundWave 32 und Media F/X lassen sich 
einfach charakterisieren: Je höher der 
Preis, dasto besser in der Rogel die Klang- 
qualität und die im Lieferumfang enthalte: 
ne Software. Die ideale Einsteigerkarte in 
diesem Bereich ist dio Gravis Ultrasound, 
de ihro Stärken jedoch orst mit vollem 
Speicheravsbou cusspielen konn und mit 
unter noch Probleme mit der SoundBlaster- 
Kompatibilitit hat. Die Orchid SoundWave 
32 kommt in der Einsteigerversion (Game- 
Wave) der Ultrasound im schon recht 
nohe und bietet den Vorteil, 
und General-MID-Standard parallel zu 
unterstützen. Für rund DM 500,- wird die 
‘Spea Media F/X für ziemliches ae: 
‚sorgen: In der Klangqualität ist sie den di- 
SE eg Soran uve 92 und 
WaveBlaster überlegen und damit glei- 
‚chermaßen für Musiker, Multimedia-Fans 
und Spieler geeignet. 


Neben den hier vorgestellten And Keren. die sich für Muli- 
media-Anwendungen unter Windows, als MIDI-Karten zum Musi- 
zieren oder cls einfache Soundkarte für Spiele einsetzen lassen, 
jbt es natürlich auch speziell För anspruchsvollere Musikanwen- 
konzipierte Produkte. 
Als Referenzkarte mit dem unbestritten besten Klang kann dia 
MultSound vom Hersteller Turile Beach bezeichnet werden. Basie- 
rend auf dem 32-sfimmigen Emu Proteus 1/XR Synthesizer und 
mit 4 MByte ROM-Klangdaten ausgestattet, schlägt die Muli- 
Sound in puncto Klangqualtt so manchen leuren Synihesizer: 
Daneben ist die Karte mit weiterer leistungsfähiger Hardware 
ausgestattet, die auch ein professionelles Harddisk Recording er- 
Joub, wie eine im Lieferumfang der Karten enthahene Audio-CD, 
die ausschließlich mit Hilfe der MuliSaund produziert wurde, cin- 
Assel beweist, Da die Muli Sound jedoch nicht SoundBlaster- 


die MuliSound jedoch eine kleine Investition. 

Für ambitionierte Hobby-Musiker ist schließlich noch die Roland 
SCC zu empfehlen, die auch preislich mit rund DM 900; in ei- 
nem vertreibaren Rahmen ect Die Klangerzeugung geschieht 
über einen 24-simmigen Wavelable-Synihesizer von Roland, der 
durch zwei weitere Eflektprozessoren für Hall- und Chorus-Effekte 
aufgewertet wird. Erwertungsgemäß liefert auch die Rolond:Kar- 
te einen hervorrogenden Sound; durch General-MIDI: und MT- 
32-Kompatibililät ist eine Verwendung als reine Musikkarie neben 
einer SoundBlaster kompatiblen Karte möglich, Ein Aufnehmen 
von Klängen sowie das Abspielen von PCM-Sounds ist mit dieser 
Roland Karte nicht möglich. Der für End dieses Jahres angekün- 
dee Nachfolger RAP-10, wird ein Aufzeichnen von Klängen in 
gewohnter CD-Qualiät bieten. 
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tease 
Wird ein Signal digitalisiert, 
dessen Frequenz höher ist als 
die halba Sempling-Fre- 


our ie ob, 
sich hier um einen Tiefpaßfi 
ter mit seilen Flanken — 

veian dese Ser 


Aufnahme-Frequenz 
Die Quali einer digitaisir- 
Aufnahme hängt unter 


N Hierbei 
Signal obgetasel 
kann es sich um 8- oder 16- 


Bit Werte handeln, wobei 
16Bi-Aumohmen zwar dop- 
pal bele- 


Zim Nel m Dre, 
16Bit-Werten. 


Digitolisieren von 


Operatoren. 
Klingt eben noch wie ein FM- 
Synthesizer. 


MT:32 / LAPC-1 
Allon in Johre 1987 dos 
MT-32-Klongmodul vorstellte, 
wor dies eine kleine Revolution 
ee 
d Unterstützen 
seitdem den MI-32, so daß 
sich hier eine Art Standard bil- 


<igitlisierer Form in ROM- 
af 


a weitere Instrumente in 


ie gs 
sowie schließlich ouch der Ur- 
sprung der 


Prodokt SCC Gravis UtraSoumd Media F/X Malti Sound Pro Audio Stoo 16 
Hersteller Roland Arne Gravis e Tre Boch Systems Medi in 
Vertrieb Roland Jee Eë Mac Peacock 
ee (040) 5260090 (07130) 6664 DOE (030) 75 60 66 (0295) 290 
Preis 900,00 35900 EI 179690 Ho 
Wavetable 4 2 2 a = 
(Anzahl der Stimmen) 
FM-Synthese (Methode) malo tation = KI 
PCM-Sound wiedergeben | — V6Bbei44.1 kie N6BbeiA kiz ` eau TOBA khir 
(Mono/Stereo) 
PCH-Soond aufnehmen | - B Ba bei 44.1 kile Inten) A Bibei 44.1 khir 
(Mono/Stereo) 
Dotenkompression | — - 3 x x 
Gerbe - SCSI pt sm Maat, Sony — sc“ 
Joystick Port - x 1 = x 
line-In/Oot ow D Wio wë In/Out 
Microfor-Anschod ` | — x x = x 
Kopfkörer-Anshliß ` 1- x = x x 
Laststrke s s 5 5 5 
(per Hord-/Software) 
2 Sofware Get = x 
General MIDI x Sofware Y x - 
Mai x Soire 5 x = 
Verstärker E HL wa = Zem. 
Lioferomfong Joti Habel IDE nd Sampling- 2 noch unklar) ‘ato foel Sampling slo Samping- und 
MO Software Sofware nd ID Sofore sowie MIS, Oye, 
Dës Sprcherkenung ete. 
Prodokt Sound Blaster 16 ASP SoundWave 32 Seceo-F/X-CD Windows Sound System 
Hersteller Geatv Labs éi m ices 
Vertrieb Profil Orchid m Nis 
Telefon Vimeo ` tal (914609070 (009 31760 
Preis 41090 EI mo 50000 
Wavetable 
(Anzahl der Stimmen) | vos men 2482 bet TZ Ema) — - 
Fi-Synthese (Methode) | OP-3 Sofware una oma 
PCH-Sound wiedergeben 
(Mono/Stereo) VOB bei 44.1 kie ` pa, ` (em i bei 44.1 khir 
PCH-Sound cofochnen 
(Mono/Stereo) Ikaa1: ` nem: ` Bb 1/2216 Bi bei 44.1 Kiir 
Datenkompression | x (mit ASP) x T x 
-lteroco e mach dl Mismi, Sony Asai = 
Joystk-Port x x a > 
Uine-In/Ovt RACH In/Out Wie DCH 
Mieofon-Anschiß ` | x x x x 
KopfhörerAnschliß |- x = x 
austärke 
(per Hard-/Software) | 4/5 E s s 
Sowmdbloster-Komp. | öbor 05P x x 
General MIDI ri velar x - - 
wa ri Weser x - - 
Verstärker Zum Zum Zem 2AM 
Lieforumtong Audio aba Wen fae Moon, Sampling Sofware und Mikrofon, Kopie, 
oper Samping- ond Lautsprecher, WD- ud C-lyer Sampling Sofware, D- 
‘MIDESoftware, CD-Player, Sampling Software, Player, Spracherkennung. 
Sprocherkenmung& CD-Player, din 25 und Sprachausgabe lc 
ausgeben 
af Date 


WORKSHOP PA i 
Simulationen fiir 


Fortgeschritte 


In der vorläufig letzten 
Ausgabe von Simulationen für 
Fortgeschrittene treten heute 
Höhepunkt die ultimativen 
Referenzen unter den Flugsimula- 
tionen gegeneinander an. Falcon 
3.0 von Spectrum Holobyte, F-15 
Strike Eagle Ill von MicroProse, 
Strike Commander von Origin und 
Tornado von Digital Integration 
streiten um die Krone der simulier- 
ten Lüfte. Wir sagen Ihnen, welche 
ulation für Sie in Frage kommt, 

= Von Wilfred Lindo 


gen Simulationen bringen Sie aufgrund der ungeheuren 
Realität und Funktionsülle schon ein ganzes Stück näher 
an diesen Wunsch heran. Das Angebot ist fost schier unbe- 
(grenzt, För fost jeden Geschmack gibt es das entsprechende An 
gebot. Die Wahl fáll also schwer, wenn es gilt, die beste Simula: 
fion zu bestimmen. Dennoch haben es einige Softworehäuser ge- 
schafft, noch ein bifchen besser zu sein als die Konkurrenz. Mit 
den Simulationen, mit denen wir uns heute beschäffigen, sind sie 
bereits an den technisch höchsten Stand angelangt, der heute 
verfügbar ist. Jede der vier Simulationen beansprucht den Titel 
der besten Flogsimulation. Alle Programme haben ihre Berechti 
gung, dennoch weisen sie riesige Unterschiede bei der Umset- 
zung von Grafik, Spiehwert und technischen Details auf. Jede ist 
einer ganz spezifischen Philosophie verbunden. Wir wollen 
einige grundsätzliche Eigenschaften miteinander vergleichen. 


Vz jeher ist das Fliegen ein Menschheitstraum, Deet 


Die Kontrahenten 


Das Feld wird vom Altmeister Falcon 3.0 angeführt. Schon einige 
Monate hat die Simulation von Spectrum Halobyte ouf dem 
Buckel. Dennoch muß sich dieses Programm auf keinen Fall hin- 
ter den neueren Flugsimulationen verstecken. Riesige Vor- 
schuBlorbeeren heimste der Strike Commander von Origin ein 
Longe angekündigt, konn diese Simulation fast in allen Punkten 
glänzen. Gerade bei der Grafik konnte diese Simulation neue 
Grenzen setzen. Der F-15 Strike Eagle I von MicroProse kann 
schon auf eine lange Ahnenreihe blicken. Die dritte Generation 


bietet dann auch Simular. Gerade in der realtitsnahen 
Umsetzung liegen hier dree Erst seit einigen Wochen 
auf dem Markt ist der Tornado. Das englische Softwarchaus Di 


gital Integration geht zwar mit dieser Simulation nicht unbedingt 
neue Wege. Dennach bietet das Programm doch vernünftige, 
Kost für den ambitionierten Flieger und bring! neven Wind in die 
Simulotionswel 


Die Grafik und der Sound 


Um es vorwegzunehmen, hier konn sich der Strike Commander 
Ver an die Spitze setzen. Eine wirklich tolle 3D-Grafik fiegt on 
einem vorbei. Gerade bei den Details hat man sich bei Origin 
viel Mühe gemacht. Texture Mapping heißt die Zauberformel. 
Die unterschiedlichen AuBensichten sind eine wahre Freude. 
Wessen Hardware hier nicht mehr mitkommı, kann natürlich die 
grafische Vielfalt per Tastatur etwas absenken, Die anderen drei 
Simulationen befinden sich grafisch ungefähr auf dem gleichen 
Stond. Hier herrschen meist noch einfach Vektor- oder Bitmap: 
(Grafiken vor. Auch wenn durch einige Tricks doch bomerkens- 
werte Ergebnisse erzielt werden. So bietet der Tornado liebevolle 
3D-Objekte, die die simple Landschaft doch deutlich aufwerten. 
Oder der F-15 Strike Eagle prösentier einen sehenswerten Wol- 
kenverlauf In diesem Bereich kann sich also der Strike Common: 
der deutich behaupten. Auch beim Sound kann er durch gute 


Musik und 
glosklare Sprache beein- 
drucken. Die Konkurrenz tu is nur 
dos Nätigste. Höchstens der Falcon bietet hier 
noch etwas mehr als der Durchschnitt. 


Der Realität nahe 


Hier geht der Strike Commander eigene Wege. Diese Simulation 
basiert als einzige auf einer Geschichte, die in der Zukunft ange- 
siedelt ist, So werden auch zu Beginn und zwischen den einzel- 
nen Missionen animierte Dialoge eingeblendet, damit die Story 
weitergehen kann. Alle anderen Simulationen sind in der Gegen- 
wort angesiedelt. Hier müssen unterschiedliche Aufgaben und 
Missionen in den verschiedensten Teilen der Erd erfüllt worden. 
Eine Hintergrundgeschichte gibt es nicht. Hier müssen Sie selbst 
entscheiden, ob Sie eine Simulation, eingebettet in eine Story, 
coder die nackte Real bevorzugen. 


Eigene Missionen 


Auch hier tanzt der Strike Commander von Origin aus der Reihe, 
Durch die vorgegebene Handlung können Sie natürlich keine ei- 
‚genen Missionen zusammenstellen. Im begrenzten Rahmen wir- 
ken sich dio Ergebnisse der einzelnen Missionen aus, Nur im 
Troiningsmodas sind unterschiedliche Konstellationen von Gog 
nern und Aufgaben möglich. Im F-15 Strike Eagle können Sie in 
rei unterschiedlichen Gegenden Ihr Glück versuchen. Falcon 
3.0 und Tornado gehen bei den Missionen noch einen Schritt 
Weiter Beide besitzen vorgefertigte Missionen, de Sie in den Kri- 
senherden der Welt erfüllen müssen. Hinzu kommt noch jeweils 
in Missionsbuilder, mit dem Sie sich Ihre eigenen Aufgaben zu 
sommenbaven können. Hier ist natürlich der Spielspaß noch et 
was höher, do dann auch taktische Elemente beim Spielen zum 
Tragen kommen. Von den Möglichkeiten hat hier der Tornado 
von Digital Integration deutich die Nose vorne. Umfangreiche 

igital Integr grei ert 


Einstellungen und eine trotzdem leichte Bedienbarkeit machen 
PLAY TIME 


ihn in diesem Bereich zur Referenz. 


Head-to-Head 


Gerade bei dieser Art von komplexen Simulationen bietet sich 


das gemeinsame Fliegen per Modem geradezu an, So bieten Seen 
auch drei der Simulationen diese Möglichkeit an. Leider hat Ori- 
gin beim Strike Commander auf diesen Spielspaß verzichte, was Ze tment oman RE 
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Ausgabe Les EE S 
jetzt im Handel è 
erhältlich! Ps, een E 


sicherlich durch die Story bedingt war. Der Tornado bietet hier 
jedoch cher magere Kos, So können Sie nur per Modem gegen 

einander fliegen. Der F-15 Strike Eagle hat da schon etwos mehr 
zu bieten, So können Sie hier auch zu zweit eine Maschine 
gen. Dabei übernehmen Sie wahlweise die Role des Piloten, der 


Schon ein wenig überholt, aber trotzdem noch 
ein Spitzenprogramm: Falcon 3.0 von Spec- 
trum Holobyte. 

die Maschine fiegt, oder des Copiloten, der für Navigation und 
Bewaffnung zuständig ist. Den besten Eindruck bei der Komm- 
nikation hat der Falcon 3.0 von Spectrum Holobyte hinterlassen. 
Der Spielspaß kann in einem Netzwerk mit bis zu sechs Personen 
erweitert werden. Ein gemeinsames Erfúllen von Missionen ist 
genauso möglich wie das Antreten gegeneinander. Aber auch 
bei der Qualität der Übertragung und den Einstellungsmöglich 
keiten hat Spectrum Holobyte beste Arbeit abgeliefert. Wer sich 
also für Multiployer-Games begeistern kann, wird um den Fakon 
nicht herumkommen 


Handling 


Wer glaubt, daß er sich nach der installation sofort an den Joy- 
stick setzen und den FlugspaB beginnen lassen kann, hat sich bei 


Beim Strike Commander kann man sogar einen 
Blick in don Fußraum werfen. 


allen vier Simulationen getäuscht. Alle vier bieten so viele Einstel- 
lungen und Details, daß Sie auf ein Studium des Handbuches 
nicht verzichten können. Dabei sind der Strike Commander und 
der Tomado noch etwas leichter zu handhaben. Was leider bei 
dem Simulator von Origin an mancher Stelle zu Lasten der Rec- 
Itötsnähe geht. Vorbildlich ist da schon der Tornado. Das Pro- 
gramm ist übersichtlich aufgebaut und Sie werden vorbildlich 
durch die einzelnen Bereiche geführt. Für Fans von umfangrei 
chen Handbüchern seien hier der Falcon 3.0 und der F-15 Strike 
Eagle Ill genannt, wobei der F-15 noch einen etwas altertümli- 
chen Kopierschutz par Handbuch besitzt. Das komplexeste Pro- 
gramm bedarfnatilich auch der umfongreichsten Einarbeitung. 
Hier ist der Falcon kar an der Spitze. Für Flgfans ist das Hand 
buch eine wirkliche Fundgrube. 


Für wen 
entscheiden Sie sich? 


Modem x x 
‘Miv/Gegencinander DM) EN D 
Hordwore/Sohwore 

Fostplone [MByte] 12 g En 


Nur bedingt können alle vier Simulationen 
miteinander verglichen werden. Eine eindeuti- 
ge Sonderrolle spielt aber der Strike Com- 
mordar von Origin: Durch dow Eir 

ne feste Spielhondlung ist er nicht unbedingt 
als klassische Flugsimulation zu bezeichnen. 
Wer also die Realitätsnähe sucht, wird eher 
bei den anderen Programmen fündig. Jedoch 
ist die grafische Umsetzung immer wieder ein 
Genuß. Wer also auch viel Wert auf Sound, 
Grafik und Animation legt, sollte den Strike 
Commander schon auf eine einsame Insel mit 
x Siromanschluß mitnehmen. Bei den “echten” 
Flugsimulationen E wohl der F-15 Strike 
Eagle etwas ab. Sicherlich findet man hier ei- 
nige interessante Ansätze, dennoch ist diese 
Simulation langsam in die Jahre gekommen. 
Sie bildet eindeutig das Schlußlicht in unserem 
a Vergleich, Auch noch nach einigen Monaten 
und Jahren ist der Falcon 3,0 bei den reo: 
Iätsnahen Simulationen noch die einsame 
Spitze. Wenn es um Komplexität und Spiel: 

x möglichkeiten geht, kann hier keine andere 
Simulation dem Falcon dos Wasser reichen. 
Besonders weil es sich hier ja nicht nur um 
eine einfache Simulation handelt, sondern ein 


Das Cockpit bietet zahlreiche Meßinstrumento, 
die für don Anfänger nur schwer vorständlich 
sind. 

enveiterbares Konzept diesem Spiel zugrundeliegt, Mit entspre- 
chenden Erweiterungen können Sie gonze Szenarien nachbil 
den. Seit kurzer Zeit wird der Falcon 3.0 von Tornado verfolgt. 

Er bietet fst einen ähnlichen Umfang an Varianten und Spiel 
möglichkeiten. Gerade der Missionsbullder kann hier höchste 
Punktzahl kassieren. Nur bei der Grafik und der Erweiterborkeit 
muß er sich geschlagen geben. 

Wer also den richtigen Schritt bei diesen komplexen Simulatio 
nen wogen wil, wird mit dem Falcon 3.0 von Spectrum Holobyte 
immer richtig liegen. Er ist und bleibt die Referenz bei den Flug 
simulatoren. Auch der Tornado wird Ihr Simulationsherz höher 
schlagen lassen. Nur für absolute Fans von Simulationen ist der 
F-15 Strike Eagle wirklich zu empfehlen. Wer sich für Spielhand: 
lung und gute Grafik interessiert, sollte sich für den Strike Com 
mander entscheiden. 


Letzte Meldungen aus dem 
Lager der High-End-Simulationen 


Bein Strike Commander wird gesprochen. Wer eine Soundkarte 
sein Eigen nennt, kann glasklare Sprache genieBen. Wem dos 
noch nieht sicht scht dan Spach Arracenry Park Hinreit 
tönen weitere Stimmen bei einigen animierten Zwischensequen- 
zen und dem Funkverkehr aus dem Lautsprecher. Gespann! darf 
man auf die erste Missiondisk sein. Der Nachfolger ist ebenfalls 
schon in Sicht: Pacific Strike. Auch aus dem Lager von Spectrum 
Holobyte gibt es einiges zu berichten. Aber auch von der Refe 
renz gibt es Neves. Für den Falcon 3.0 gibt es jetzt mit der Er 
weiterung Mig-29 den adäquaten Gegner für diese Simulation, 
Eine zweite Missiondisk steht unmittelbar vor der Fertigstellung. 
MicroProse hat eine überarbeitete Version des F-15 Strike Eagle 
I als CD-Version angekündigt. Neben einer umfangreichen Do- 
kumentation sollen auch einige animierte Zwischensequenzen 
hinzukommen. Aus dem Lager von Digital Integration steht in 
den nächsten Tagen die erste Erweiterungsdisk mit neven Scene 
ries ins Hous. Außerdem ist schon wenige Wochen nach dem Er 
scheinen des Tornados bereits ein noch besserer Missionsbuilder 
angekündigt. 


Wer sich näher mit dem Thema Simulationen befassen möchte, 
der kann ouch auf unser Sonderheft “Simulationen” zurückgrei- 
fen, das seit dem 27. Oktober überall im Zeitschriftenhandel er- 
hälılich ist. 


EE 
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Coverdisk: Epic Pinball 


Für die Coverdisk der nächsten Ausgabe haben wir ein beson- 
ders gutes Stück ergottern können. Wer den Testbericht Uber 
berbal in dieser Ausgabe gelesen hat, wird vor Freude 
bestimmt an die Decke springen, wenn er erfährt, do der völlig 
neue Flipper Android auf der nächsten Coverdisk erscheint. 
Android ist nämlich 


einer der Tische, der 
beim Nachfolger von 
Silverball, Epic Pinball, 
enthalten sein wird. 
Noch besser, noch 
spannender als Silver- 


ball, der neve Spitzen- 
reiter unter den Flipper- 
spielen! 

Marktübersicht 

Grafikkarten 

Nachdem Sie in dieser Ausgabe a 

‚darüber informiert worden sind, 

welche Soundkarte Ihnen zu 

‘oudiophilen Genüssen verhilft, 


haben wir EE Weih- 
nachts-Ausgobe den riesigen 
Sektor der Grafikkarten vorge- 
nommen. Insgesamt 22 Korten 
ringen in unserem Vergleichstest 
um Ihre Gunst und wir wissen, 
welche Grafikkarte Ihren Anfor- 
derungen gerecht wird. 


Reportage: Interplay 


Zu Besuch bei Interplay! Obwohl eine Reportage über die Mo- 
cher und alle neven Produkte von Interplay eigentlich schon in m 
dieser Ausgabe veröffentlicht werden sollte, hat sich der Termin | iaai age 

e um einen Monot nach hinten verschoben. Macht aber nichts, EE 
denn in der nächsten Ausgabe können Sie dann definitiv über 
die oktvellen Entwicklungen, wie z. B. Lost Vikings 2 und Stone- Eet, 


keep, lesen. Außerdem finden Sie natürlich wieder ausführliche EE: 
Interviews und te Hintergrund: ga 
Interviews und interessante Hintergrundstorys. aio 


Frontier - Elite 2 TEENE u 
Veteranen der Softwareszene, die ihre Karriere mit dem C64 be- REM a 
gonnen haben, werden sich bestimmt an Elite erinnern. Wer sich ee 
in der Zwischenzeit einen PC zugelegt hat und mit der Konvertie- oss 


rung nicht gonz zufrie = 
lo ni den it, wird sehr er wn 

Die nächste freut sein, daß nun der en 

PC Games Nachfolger dem heuti- Ke 


gen Standard gerecht 
erscheint werden soll. Wir teste- 
am 15. Dezember ten Frontier ouf Herz 


Leitschi und Nieren und infor- 
mieren Sie in der nách- 

handel! sten Ausgabe úber un- 
sere Ergebnisse. pS 


